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5 ! im Vergleichstest 


Mit große 
, CD ROM Teil’ 


Der Multi-Player-Spaß läßt Sie 
über die tollsten Pisten jagen. 


|achdem wir in unserer letzten 
Ausgabe einen großen Teil der 
PC Games einer Reportage über 


die Neuheiten des texanischen Herstellers 
Origin widmeten, finden Sie in dieser PC 
Games wieder Reviews en masse. Man 
merkt eben doch, daß es jetz in großen 
Schrten wieder dem Weihnachtsgeschäft 
entgegengeht und jeder Hersteller ver- 
sucht, ein möglichst großes Stück vom 
"Konsumenten-Kuchan“ für ich abzu- 
schneiden. Was wir für Sie dieses Mal un- 
ter die Lupe genommen haben, ist Spiel 
spoß vom Feinsten. Egol ab Sie sich lieber 
mit Flugsimulafionen, Adventures oder 
Flipperspielen vergnügen, in dieser Aus“ 
(gabe wird Ihnen ein Referenzspiel jedes 
Genres vorgeselt, Ob es ich dabei um 
TX,, Indy Car Racing, Siverball oder 
Dracula Unleashed handelı, ist völig egal, 
denn jedes der aufgezählten Spiele ist dor 


neue "Überflieger" seiner Klasse. Aus 
Platzgründen mußten sogar Spiele, 
sich qualitätsmäßig im Mittelfeld der 
Neuerscheinungen einordnen lossen, 
‚außen vor bleiben. Wundern Sie sich des- 
halb nicht über die hohen Wertungen und 
überdurchschitlich vielen Awards, die 
wir diesmal vergeben haben: So viel Quo- 
tät auf einmal landete seit Bestehen der 
PC Games noch nicht in unserem Briefka 
sen 


Obwohl diese Ausgabe die Nummer 
12/93 wägt, wird kurz vor dem Weih- 
nachisfest noch die Janvar-Ausgabe in 
den Regalen der Zeitschrifienläiden stehen 
Diesen in der Verlogebranche üblichen 
Umstand wollen wir uns zunutze machen, 
um Ihnen in der nächsten Ausgabe noch 
einen Nachschlog für das Fest der Feste 
zu servieren: Wer noch Geschenke für be 
kannte oder befreundete Computerfreaks 
sucht, solle ich mit seinen Einkäufen vi 
leicht noch ein paor Wochen zurückhal: 
fen, denn wir wollen für Sie eine bunte Mi 
schung aus witzigen oder außergewöhnli 
chen Geschenkideen für Weihnachten zu- 
sammenstellen. Aber wiemen wir uns lie 
"ber der Ausgabe, die Sie gerade in den 
Händen halten 


Zum Spiel des Monats küren wir das Toc 
tical Fighter Experiment. Auch Redakteure, 
die sich für das Genre der Flugsimulatio- 


‚nen sonst kaum interessieren, waren von 
der Realtätsnähe und der Technik von 
TIFX. begeistert. Leider hinterließ das Bos- 
‚nien-Szenario, das der Hersteller D..D. in 
den Campaign-Mode integrierte, auch ei 
nen negativen Beigeschmack bei uns. So 
nah an der Realität muß die Handlung 
Des Spiels nun auch wieder nicht liegen. 
Die schon oft ohne Ergebnis geführte Dis- 
kussion, ob eine Hintergrund-Story denn 
ein schlechtere Wertung beim Spielspaß 
rechtfertigt, entfachte ich daraufhin aufs 
neue. Natürlich sehen wir es auch als un- 
‚sere Aufgabe, ein Spiel nicht nur nach 
tchnischen sondern auch nach aihischen 
Gesichtspunkten zu hinterfragen und wol- 
Ion dieser Aufgabe auch verantwortungs- 
bewußt nachgehen. Ich hoff, in meinem 
Testbericht kommt neben dem Lob über 
die faszinierende Technik auch die be- 
rechtigte Kriik an gewissen Teilen der 
Hondlung bei Ihnen an. 


Noch ein kurzes Wort speziell an die 
Freunde von Computersimulafionen jeder 
‚Ar: Falls Sie sich für Fohr-, Flug: oder 
Schiffsimulationen interessieren, selten 
Sie sich bei Ihrem Zeitschriftenhändler 
‚nach dem zweiten PC Games-Sonderheft 
umsehen. Neben den besten am Markt 
befindlichen Spielen dieser Gattung finden 
Sie darin auch Reporlagen über profesio 
nelle Smuletionssysteme der Luft- und 
Seefahrt sowie der Automobilindusrie. 
‚Aber jetzt will ich Si nich länger vom Le 
sen der zahlreichen Spielevorstellungen 
und Specials abhalten. 

"Mein Kollege Oliver Menne und ich wü 
schen Ihnen viel Spaß beim Studieren der 
nachfolgenden Seiten! 


GG 


Thomas Borovskis 
Leitender Redakteur 
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Micro 
Machines 


Das Mega Drive hatte dem PC bislang ein 
Highlight voraus: den Megahit MicroMachines. 
Das ändert sich jetzt aber schlagartig, denn 
nun schlagen die kleinen Rennwagen auch auf 
dem PC alle Rekorde. 


W: Sie schon 
immer einmal in 
ein Modellbaucu- 


1o stigen und damit den 
Überfülten Büroschreibtisch 
unsicher machen? Kein Pre 
lem, denn jede Rennstrecke 
stammt aus dem alltäglichen 


a 


Leben, nur daß man alles aus 
einer völlig neuen Perspektive. 
erlebt. Da wird 
selbst ein harm- 


Ioser Bleistift zu 
einem gefährl 


Erleben Sie 


kursen. Die 
Coverdisk 
enthält den 


hen Hindernis, Rodiergummis entpuppen 


sich als Seitenbegrenzung und Kugel 
schreiber werden zu Sprungschanzen um: 
funktioniert Sie sehen, MicroMachines 
beschränkt sich nicht nur auf atemberav- 
bende Rennszenen, sondern bie außer 
dem noch einige witzige Einlagen 

Der Clou bei diesem Spiel und damit auch. 
bai unserer Coverdisk ist, daß man sowohl 
alleine gegen drei Computerspieler als 
such gogen einen menschlichen Kanra 
hanten ontreten konn. Alles weitere erkah 
ron Sie in dor ausführlichen Anleitung auf 
Seite 62, doch können wir Ihnen jetzt 
schon den Zwei-Spieler-Modus ans Herz 
Iegen. Schließlich macht s einfach sehr 
viel mehr Spaß, einem Freund oder Be- 
kannten davenzuziehen als einem emati 
onslosen Computerpileien. Sollte diese 
Coverdisk ganz nach ihrem Geschmack 
gewesen sein, so müssen Sie auf die Vol 


version nicht mehr lange warten. Um die 
Johreswende soll MicroMachines überall 
erhällich sein! Viel Spaß! 
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Mit gemischten Gefühlen warten zahlreiche 
a Rollenspielfans nun schon seit einem Jahr auf 
= das Erscheinen von Dark Sun. SSI hat sich mit 
der Fertigstellung ganz schön Zeit gelassen, 
doch hat sich diese Geduldsprobe durchaus 
gelohnt, denn Dark Sun bietet bedeutend 
mehr als alle bisher dagewesenen 
Rollenspiele aus dem gleichen Haus. 
Obwohl man SSIs neuestem Werk deshalb 
nicht gleich besondere Originalität unter- 
stellen sollte, hebt es sich doch merklich 
von seinen zahlreichen Geschwi- 
76 stern ab. Benutzerführung, Grafik 
und Sound wurden nur einer 
gesunden Verjüngungskur unter- 
zogen und schon erblickt ein 
Spitzenspiel das Licht der We 
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Fever neu zu entfache: 
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Marktübersicht lesen Sie auf Seite 104. 


von Thomas Borovskis, 
Oliver Menne 
und Thorsten Szameitat. 


Privateer 


Ein Kit für alle Fälle 


OriginsPrivtser schlägt alle Rekordel Die Firma Goockeft biete nun ein Zusatzkit an, dos unter 
Onderem eine auskloppbore Sternenkarte, ein Probiermodul auf Diskette zum Testen aller vorhon 
‚denen Schiffe und ein Systemmodul zum Kennenlernen aller Systeme beinhaltet. Nebenbei werden 
noch 50 Tips für die scheinbar unüberwindlichen Situationen geboten, die sogar auf mögliche 
Siortirategien und Geheimumschlöge eingehen! 


Das Zusatzkit kostet DM 39.- und ist erhältlich bei Goodsoft, 
Postfach 230125, 44638 Herne 


Der Hordwarespeziclist llenbeck bringt 
kurz vor Weihnachten seinen neuesten Joystick 

uf den Markt. PC Commander heißt das gute Stück 

und verspricht hahe Qualität und vor allem Kompatibilität. Go 


Frontier wird dos durch ein beiiegendes Sofwerepaket na 
mens Mego-Zoom, das den Joysick automatisch on die Hard, 
wareonforderungen anpoß. Teinmung der X- bzw. Y-Achse 
‚seht natürlich genauso zur Verfügung wie regelbares Dover 
feuer und Zentrierautomatik. Die unverbindliche Preisempfeh 
Tung wird viele verblüflen: schlappe DM 49,95 soll der 
Joyslick kosten 


Vampir vs. Cyberpunk 


gg 5:3 13o! hat mit seiner 
ok 
berpunk” den Trend der 
Zei schon gut erfaßt. Bloodnet aus dem Hause 
MicroProse beschäftigt ich ebenfalls mit den. 
zukünftigen Lebensgewohnheiten der Menschen 
und beinhaltet außerdem eine gehörige Portion 
Horror! 
Der Privaischnüffler Sark bekommt eines Tages 
einen hochbrisonten Aufrag von einer zwielich 
‚gen Schönen namens von Helsing. Obwohl ei- 

gentich alles gegen diesen Aufrog spricht, nimmt Stark on! Der alte von Helsing ist von der erfolg 

reichen Mission so beeindruckt, doß er dem ahnungelosen Stark auf seine Weise dankt: er macht 

ihn zum Vampir! Kanner werden sich sicherlich wundern, daß gerade ein Nachfahre von von 

Helsing zum Blutsouger geworden ist, doch ist in der Zukunft eben alles möglich! Zum Glück wird 

Storks Mutation zum Vampir durch ein nützliches Ge: 

hirnimploniat so verlangsamt, daß er noch eine gerin- 

ge Chance hat, ein wirkungwvoles Gegenmitel zu fin 

den. Die Suche führt den Cyberpunk Stark durch die 

Stadt New York, die sich durch zwanzig Lokalitöten 

@uszeichnet. Dazu kommt eine Netzwerkwelt, in die 

man übergehen kann, um sich notwendige Insiderin 

formationen zu besorgen. Grafik und Sound machen 

schon einen guten Eindruck, sind aber bestimmt noch 

verbesserungswürdig 
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Schlechte Nachrichten für alle CD-ROM-Fons: Interplays Sto- R 
nekeep wird anscheinend erst nach dem Weihnachtsfest über @ 


die Ladentheken wandern. +++ Westwood Studios entwickeln. 


‚einen Nachfolger zu Dune 2, der voraussichtlich unter dem Ti Sprangerstr. 4 « 59067 Hamm 
Hol Command & Conquer erscheinen wird. Die Strywird | 
| zwer nichts mit Dune zutun haben, dochwird zumindestauf | |sanderangebote 


die gleiche hervorragende Game Engine zurückgegriffen. ++ | |“ 


PC Ga ia 


Das Warten auf Mechwarrior 2 von Acivision wird bald ein it wm in Mur 
‚Ende haben, Zwar werden die Verantwortlichen nur eine a nn 
100% Preview-Version herausgeben, doch wird diese auch in | |? a 


IS erhältich sein. +++ SS! plant einen Nachfolger zum erfolg 


reichen The Summoning, will man doch dieses tolle Spielsy- u x 
stem nicht einfach aufgeben. Bis jetzt ist dieses Projekt aber ni zu 
nach in der ersten, sehr frühen Phase. + Die beiden öser ID 
feichischen Hersteller NEO und Max Design verstärken ihre 2 
Zusammenarbeit, dan in Zukunft werden auch die Produkte EH 


aus dem Hause NEO über Max Design Deuischland vertie 
ben. Das hat allerdings keinen Einfluß auf die Selbständigkeit 
beider Unternehmen, betonte Nikki Labber von NEO. 


Dracula 
Das Spiel, der Film 


Bram Stokers Draculo sorgte 


Drocuka läßt sich zwar nur 
hr schwer mit dem Werk 
von Francis For 


de Puygnası + 

Dracula. Dies - un 

’n wurde er jer Dreharbeiten Ye ” De 

je Hintergrundinformotionen, die be . 

chen w H 

Natürlich möchten wir dafür auch Fe 3 
etwas von Ihnen wissen: : „res 

Ihre Antwort schreiben Sie auf eine a: BE] 
Postkarte und schicken diese aı F un 
Computec Verlag GmbH & Co.KG © 
ıktion PC Gam IF = ng vo a Veen = Mc Tem ha Ba | 


‚nnwort: Dracula an 
Isarstraße 32-34 Yerandien DAT sb DM 250 fi + Nachnahme + DNS; (gl Zhang) 


ap + DA; © And or pp Tran A 20, Verunchun 
20481 Mirnberg en «Fr dm an a lan 


[13 gr ze eye] 
Soft & Sound Interview 


Eine gute Verbindung 


rdware- nutzeroberfläche verpaß. Am _ Kampfrebeterm dürfe wel 
Don en nee 
Spielevertriebsfirma sen nich. hans. Weis Fning 
stehen ein Börsenspiel und ein 
SOFT&SOUND plant, = Ran an. 
m 15. Novem- vl (Anmerkung Ravew 
Bor alaen für inPC Games 04/9 und Re- PC Games: Air Warrior und 
view der CD-ROM Version in Batletech sind grafisch sehr 
Deutschland völlig dieser Ausgabe] schon zuge- aufwendig gestaltete Echtzeit- 
hot, kann om 15. Nevem- Wie schaflen Sio os, 
neuartigen Dienst pe gleich mit dem Dog- an ‚geringen 
Tanke! jeten: Multiplayer-Spiele fight loslegen? Datenmengen ohne Schwierig: 
über Modi keiten durch das Nadelöhr 
om. ‚Jürgen Hocht: Dos konnerr Modam zu schlausen? Wird of 
In Zusammenarbeit mit der Spielen einmal versucht hat, Vorausgesetzt, er ist bis dahin wa ein Highspeed Modem 
englischen Firma ON-LINE wie schlecht es um die Qualität bei uns als Benutzer angemel- und ein Pantium-Rechner 
Entertainment, die schon seit _ der ongebolenen Programme det und hat seine persönlichen benätigt” 
längerem Muliplayer-Spiele bestellt is. Aufder onderen  Paßwörter. Unter sachs vr- 
‚entwickelt und anbietet, sollen Seite waren die Kosten, die ei- schiedenen Telefonnummern Felix Schmitt: Nein. Das Be- 
deutsche Computerfreaks nem in Deutschland sitzenden _ konn der Spieler sich denn im _ sondere on den ON-UNE Mul 
schon in wenigen Togen.ohne _ Teilnehmer durch die sehr wei- ON-UNE-Netz einwählen, sein iplayer-Spilen is, de zwi 
große Umstände die heißesten te Entfernung zu den wenigen Anruf wird durch unseren schen PC und Mailbox nur die 
Bocnkämpfe und gewogtesten wirklich guten Mailboxen ent- _ Dienst dann oulomatisch zur Positiensänderungen der geg- 
Flugmandver gegen lebende, standen, viel zu hoch. Nehmen Mailbox nach Englond weiter- nerischen Fahr- bzw. Flygzeu- 
ineligente Mitspieler avs ganz Sie zum Beispiel die Flugsimu- verbunden, ge üborminelt wird. Alles an- 
Europe Riegen können, anst ation Air Warrie, die unser dere wird im PC des jeweiligen 
sich weilerhin mit computerge- _Parmer ON-UNE Entertein- PC-Games: Dor Zantrolschner Benutzers berechne. Es genögı 
stevorten Gegner zurieden- ment schon linger sehr erlag: uicht also auch weiterhin in ein Modem mit 2.400 Baud- 


‚geben zu müssen. Was so neu _ reich alı Mulipkıyer-Game in England. Wird dieses Comp ie, ein Wert al- 
(on dem Konzept istundwelche Englond anbietet. Wer sich Aerıyatam durch sagen wir mal so, mit dem wirklich jedes Mo- 
Möglichkeiten sich dem Mo- bisher eine Version vonAir _ zehnkeusend weitere Benutzer dem, egal aus welcher Preis 

dembesitzer bien, erfuhren _Worrior gekauft hat, mußte nich! überlaser? Klose, zurechikommt. Bei der 
wir bei einem Interview in der _ sich in einem der deutschen AG Horcore sale lerings 
SOFTASOUND-Zenirule Kınaenpkte des englischen Kürgen Hecht: Du braudıen 


Düweldr Thomas Bart, TNNETenlager: Er heln _ wirlehe Angezufehe. Es Verigug - 
sprach mit dem SOFTASOUND- verschiedene Online-und handelt sich um ein modernes _ perVGA-Grafik von Air Warri 
Geschöhsführer Jürgen Hecht! Kommunikationsgebühren on _ Rechnersysiem auf UNIK-Basis. or der CPU doch einiges ab- 
und dessen Mitarbeiter Felt und zusätzlich entstanden ho- Und solle es wirklich einmol verlag. 
Schmit. he Tlefonkasten. Pro Stunde worden, so ist das System 

Spiekpoß mußlen bnzu100; uljeden Fellnocherwaher PC-Games: Karıman wiizu a 


PC Games: Ho Hoch, Sie Mark kalkuliert werden Wer bar. nem anderen The 
planen, auf dem deutschen kann sich dos schon leisten? ‚ma: die Kosten. Onlı 
Markt ein völig neues Spiel PC Games: Wird es beim Air ne-Gebühren entstehen für den 


prinzip zu etablieren, nämlich PC Games: Sie erwähnten den Warrior bleiben oder kommen Amwendort 
das Spielen mit vielen anderen Air Warrior. Voraussichlich nach andere Spiele hinzuf 


‚Computerbesitzern über Tele- wird er das erste Spiel sein, Jürgen Hecht: Für jede Spiel- 
onkitung. Was ist 0 neu der- das über Ihren Mailbondienst Jürgen Hecht: Der Air Warrior minute werden 50 Plonnige, 
(on, oder anders gefragt, wird _ angeboten wird? Wird netüich nich das einzi- berechnet Zusätzlich fell für 
diese Möglichkeit nicht bereit ge Spiel unseres Dienstes bei- _ den Benutzer noch seine Tele 
von einigen Moilbaxen onge- Jürgen Hecht: Richtig! Beim ben. Schon jetzt werden ande- _fongebühren zum nächsten 
boten ‚Air Wrrior handel es sich um re Spiele in der ON-UNE-Mail- Knotenpunkt an. Die Knoten- 


des gleiche Spiel, dos schon box angeboken, aber die sind- punkte unseres neuen Telefon: 
Jürgen Hecht: Es gibt die Mög- zeit einiger Zeit von ON-UNE da ouf Txtbasis - für den deut- netzes sind momentan in Mün- 
lichkeit, an Mulipleyer-Spielen in England angeboten wird. schen Anwender kaum inleres- chen, Frankkuf, Berlin, Stu‘ 
Ändern wird sich olerdings san. Bis Mite November wird _ gart, Düsseldorf und Hamburg 
die Sproche. Für deutsche Be- von Kesmai auch Baitletech installiert, ober es sind noch 
nutzer wird der Mailbox nofür- fertiggestellt sein. Das Spiel- sieben weitere kurzristi 
diesen - meist textorientierten - lich eine deutschsprochige Be- prinzip mit den steuerbaren Vorbereitung. Mittelfristig ist 
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jekt einholen. Sobald die 
deutschen Telefonnummern für 
die Muliplayor-Mailbox be- 
kannt sind, werden wir sie in 


ir Amiga, 


eigene Versionen gibt, sind sol- der PC Games veröffentlichen. 


des Air Warriors sowohl für 
(che Konstellationen durchaus 


den PC als auch 


Felix Schmitt: Da es im Falle 
‚Atari und Mocintosh-Re 


NEWS 


Inca 2 


Die Tränen 


Coktel Visions Inca-Epos geht nach 
gut einem Jahr Pause in die zweite 
Runde. Inca 2 zeigt sich ebenso 
vielseitig wie der erste Teil: Halb 
Action, halb Adventure, und eine 
Handlung, die sich so spannend 
liest wie ein Ethno-Roman. 


ie Story von Inca 2 schließt lückenlos an den ersten Til des 

JAcionadventures an. Erinnern wir uns zurück: Lange be- 

vor der südamerikonische Kontinent im Jchre 1532 durch 
Francisco Pizarro für die abendländische Kultur erschlossen wur 
de, sch Hucyna Capo, der Herrscher der mächtigen Inko-Kultr, 
voraus, daß mit dem Einfell der europäischen Fremden cuch der 
Niedergang des goldenen Reiches bevorstand. Eine weise Vor 


ahnung, denn wie wir wissen, brachten die europäischen Kon- 
questcoren viel Leid und Elend über die jahrtausendealie Hoch 
kultur. Soweit die Fakten, ab jetzt komm Fiktion: Jene Inkaherr- 
scher Copoc, so berichtet die Sage, habe die Macht der Inkas 
Guf einem anderen Planeten in Sicherheit gebracht. Des Spielers 
Aufgabe in Inca 1 war es nun, 500 Jahre danach, dem Reich 
er Ikaswieder ziel Oki 
Mit ausgezeichne- verhelfen. In der Rolle El Dora 
ton Grafiken kann 4, (des "Gokdenen”) waren die 
rei Urgewalten Energie, Zeit und 
Materie im Welraum aufzustöbern 
und wieder zu vereinen. In Teil 2 
wird das unterhalsome Gum wei- 
tergesponnen: El Dorado konnte 
Bcie Urgewalien glücklich vereinen 
und regiert nun als mächtiger Got: 
könig “Inka” (der Stamm ist nach 
seinem Gott benann) über die vier 
Teil des Inkoreiches Tawantinsuyu 
Über di Jahre seiner Herrschaft 
breitet sich das Inko-Reich über alle 
fünf Kontinente der Erde aus. Nur 
die “Ancient Lands“, ie Lönder, in 
denen der grausome Konauestador 
/Agiurre (auch os das Sinnbild alles 
Bäsen im Teil 1 eingelochtn) 
herrscht, verweigern, sich der ried 
lichen Herrschaft Inka zu unterste 
len, Ein myseriöser Meteri, der 
zu der Zeit am Firmament auf 


taucht, scheint den Frieden auf der Erde ober zu bedrehen. Ne- 
turkotostrophen und andere unerklärliche Ereignisse scheinen ih“ 
re Ursache im unheimlichen Wirken des Himmelskörpers zu ha- 

ben. In der Role Atahualpas, dem Sohn EI Dorados, müssen Sie. 
(gegen die Macht des Asteroiden zu Felde ziehen 


Technik-Spektakel 


Wieder präsentiert sich das Spiel als Adventure mit großem Ac- 
!ion-Tei, Der Spieler hat ober diesmal die Option, die einzelnen 
Stufen entweder al Adventure- oder als Actionspiel zu bewali 
gen. Der Schwierigkeitsgrod wird in den Action Sequenzen auio 
Imatisch an das Verhalten des jeweiligen Spielers angepoßt. Ein 
überhöhter Schwierigkeitsgrad, wie er am ersten Teil noch krii 
siert wurde, sol diesmal demnach nicht mehr stören. Überhaupt 
wurde wieder besonderer Wert auf viel Abwechslung gelegt: Ro 
sante 3D-Kampfsequenzen im Weltraum und ouf der Erde wech 
seln sich ab mit kifigen Puzzles in verschiedenen Ländern der 
Erde. Graisch wurden wieder ale Register gezogen: Zu schen 
sind vorberechnete 3D-Aninationen, haktel erzeugte Londschaf 
ten und zahlreiche Videoaufnahmen echter Schauspieler. Die er- 
sten Exemplare des Mulimedio-Spektokels werden voroussicht 
lich noch vor Jahresende in den Verkoufsregolen stehen. Erhält 
lich it Inca 2 dann in verschiedenen Versionen ouf Diskete und 
CD-ROM. In der nächsten Ausgabe der PC Games werden wir 
im ausführlichen Review darüber berichten, was an den wohl- 
klingenden Ankündigungen von Coke Vision wirklich dran is. 


Hersteller: Coktel Vision 
ca. DM 130,- 


Ein Krokodil zum Küssen! Bei diesem Ungeheu- 
ırt man sich das noch einmal überlegen. 
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Terminator Rampage 


Arnie is 
back! 


Nachdem Last Action Hero in Amer 
ka Hoppte und auch in Deutschland nicht allzu viele Besucher ins 
Kino ziehen wird, erinnert man sich gerne an die Tage, an de- 
nen Amold Schworzenegger noch Kulilme anstott kommerzielle 
Hollywoodschinken produzierte. The Terminator hat schon viele 
Programmierer in seinen Bonn gezogen und Beihescio Sofworks 
macht da keine Ausnahme. Terminator Rompoge biete ausge- 
zeichnetes 3D-Scroling und sate Aciion. Zunächst ist man nur 
mit einer Beretta bewaffnet und macht sich auf die Jogd noch In- 
filretoren und vielen anderen Rebotern. In puncto Grafik ist Tr 
minator Rampage dem 
neuen Fontasyhit Shadow 
‚coster durchaus ebenbür- 
!ig, eine Beurteilung der 
Spielbarkeit möchten wir 
in dieser frühen Phase 
nicht abgeben. 


Viele Herseller bieten über eigene Mailboxen, aber natürlich 
‚ouch Über CompuServe Updates für ihre Spiele an. So ist 
beispielsweise im "Game Publishers Forum” von SSI ein Wo 
veblastor-Fix erhählich, das alle SSI-Spiele auch mit dieser 
Soundkarte harmanieren läßt. Das File trägt den Titel 
'SSWBFZIP*. Außerdem scheint die Endsequenz von Dork 
Sun einigen Rechnem Probleme zu bereiten Das File 
DSUNFI ZIP" löst alle Schwierigkeiten in Luft auf 
Das große Manko bei den Tacticol Operations: Man kann 
keine alten Strike Commander-Spielstinde übernehmen. Die 
ser Makol wird jetzt mit dem File "SCSAVF.EXE* endlich be 
selig 
NFL Cooches Cl Foo hat ouch noch ein poor Schön 
heitsfehler. Das File "CCFEVP.ZIP* nimmt aber nicht nur kei 
ne Korrekturen vor, sondern beinhaltet auch noch weitere 
Features 
Für Land Oflore gibt es auch schon das erste Updte. Das 
gezippte File “LOLPCH ZIP” verändert einige Kopitel und sell 
ein Update auf die Version 1.110 dor. 


heiligen Produktion 
die Redaktion ver 


be Preise werden verh 


Fix Tactical Operations 

Fx Electronic Arts Sonnenbrillen 

% Electronic Arts Sportuhren 

Fi Electronic Arts Anstecknadeln 
10x Strike Commander Zinnminiaturen 


Sie müssen lediglich folgende 


Zu welchem Spiel stellen die 
"Tactical Operations” eine Missiondisk dar? 


Ihre Antwort schreiben Sie auf eine 
Postkarte und schicken diese an: 
Computec Verlag GmbH & Co.KG 
Redaktion PC Gamı 
Kennwort: Operation 
‚arstraie 32-34 
90451 Nürn) 


Innocent Until Caught 
Steuererklärung 


Bei diesem Spiel dreht sich 
alles um den storken Arm 
[des Gesetzes: das liebe Fi- 
nonzamt Unserem Helden 

ird nämlich unterstlt, daf3 
er seine Rechnungen nicht 
Pünktich gezahlt hat. Ihm 
bleibt nur noch eine kurze 
Frist, um alle Ungereimthei 
ten aufzuklären und seine Unschuld zu beweisen. Er ist: Innocent 
Unfl Cought! Doß dos ganze in der Zukunft spielt, erkennt man 
allein schon am fobelhoften Intro. Daß es sich aber außerdem 
um ein Advonture handelt, bemerkt man erst nach einigen Spiel 
minuten. Innocent 
Unil Cought könnte 
ganz groß heraus 
kommen, denn so 
wohl Grafik als auch 
Sound präsentieren 
sich in ausgezeich 
eier Verfassung 
von dem tollen Go- 
meplay gonz zu 
schweigen. 


Selten gelingt einem 
relativ kleinen Softwarehaus 
ein so plazierter Treffer wie 
D.1.D. mit seinem Tactical 
Experiment. Die Flugsimulation 
in jeder Beziehung außerge- 


pätostons mit dem Er : 
scheinen von Origins Sri- Tel. 02238 -83775 
Ike Commander schien ua 
das Schicksal von Flugsimulc Ya 
tionen auf Polygonbasis ein für “ 3 
llemal besiegelt: Mi den ein- 
farbig ausgefülten Flächen 
konnie kein Hersteller mehr 
Staat mochen. Mit Teturing, 
Gouraud-Shading oder Vorel 
Space schossen in den letzen 
Monaten neue, ol revolutionär 
ongekündigte Grafiktachniken 
wie Pilze aus dem Baden, und 
kaum einer dachte, daß ein 
zukünfiger Knüler unter den 
Flugsimulationen jemals ohne 


‚tensiven Gebrauch dieser _ Mit einem Abschuß ist Ihre Karriere noch nicht 


Techniken auskommen würde. 
Wemsimmeirhusn Yelkikssndet: Der Follschkm buiazt Sie sianse 


warehaus Digital Image De 
signs jetzt aber lehrt, geht es Beispiel Bosnien deuflich: Unter mehr als 100 Milliarden Dollar 
‚doch noch anders: Mit TFX. ‚dem tiefsinnigen Titel "The Ne- pro Jahr angewochsen - ge- 
(dem "Tactical Fighter Experi- __ verending War” wird dort der _nug, um auch die poliische 
menr‘ -istihm ein absoluter Krieg im Balkan in das Spiel Macht in Kolumbien an sich zu 
Volreffer gelungen. TFX.ist integriert. Die Fronten verlau- reißen. Der abgesetzie Präsi 
eine nur ouf Polygongrafik ba- fen ähnlich undurchsichtig wie dent ruft als letzten Ausweg die 
sierende Flugsimulation mit un- heute: Auch in T.FX. herrscht UNO zur Hilfe. Eine durchaus. 
‚gewöhnlichem Sound, einer ein ständiges Hin und Her zwi- _ vorstellbare Situation olso. 
hervorrogenden Steverung und schen Serben, Kroaten und Ganz ähnlich sind ouch die, 
einer wirklich “heißen” Hinter- _ Bosniern. Maiskens fiegt der anderen Kampagnen aufge: 
grundgeschichte. Spieler aber Angriffe gegen baut: Es geht um die knappen. 
serbische und kroatische Mi- __ Ölreserven im südlichen Alan 
Makaber: Töten itäreinrichtungen. Zweifelsoh- tischen Ozean und um den 
für die UNO ne ein brenzliger Stoff, der in Somalia (Die 
fioch dem Erscheinen des 
Die Sry zigtchdem Zei pi zu Diknsionenkhrn 
geist angepaßt: Ihren Düsenjet wird. Die vier anderen Szena- 
steuern Sie nicht etwa, wie von rien sind teilweise auch in on- 
den meisten miltörischen deren Flugsimultionen zu fin. 
Flugsimulationen her gewohnt, den: In der Episode "The South In Bezug auf die Ausstattung, 
im Aufrag eines der großen American Drug War” kamplen is T.FX allen Konkurrenten 
Blockstaoten, sondern unter Sie gegen die übermöchtig.ge- haushoch überlegen: Zunächst 
der Flagge der Vereinten No- _wordenen kolumbionischen ist die ungewöhnlich hohe Zahl 
ionen. Das ganze istin der  Drogenkar- 
nahen Zukunft, nach dem Jahr tele. Der 
2000, angesiedelt, behält aber Umsatz der 
trotzdem einen engen Bezug  Kokain-Deo- 
zur weltpoiischen Gegenwart. ler it inzwi 
Besonders krass wird dasam _ schen auf 
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Dies und das... 


j a a ee 


Trotz 95%iger Vor- 
wendung von Polygo- 
nen sehen alle Bau- 
worke und Fahrzeuge 
sehr realistisch aus. 
Aus Bitmaps sind hier 
die Dampfwolken. 


SPIEL DES MONATS E 


HITZE: 


Iug 
Nachtsichtgorät. 


von Missionen anzuführen. 
Über 300 Aufräge warten ol 
lein im Menüpunkt Tour of Du 
1Y', also im Korrieremodhus, 
auf Ausführung. Aber auch die, 
anderen Spielwarianten bergen 
wochenlangen Spielspaß. Der 
"Arcade" -Modus versetzt den 
Dei rüen Pin glich 
imiten ins hide Kampfgesche- 
hen. Zwar müssen uch hier 
vollständige Missionen in fünf 
verschiedenen Leveln geflogen 
werden, aber das Spiel folgt 
dann nicht mehr einer sich 
longsom zuspitzenden, pol 
schen Hintergrundgeschiche 
wie das in der Tour of Duty der 
Falist. Im Modus "Training" 
wird ein Pilot olmählich auf 


das Leben als UN-Pilot vorbe- 


reitet. Als stimmungsvoller Hi 
tergrund wurde dabei die 
USAF Fighter Weopons School 
gewählt, die den Kinofreunden 
unter Ihnen vielleicht noch aus 
"Top Gun” bekannt ist. Start 
und Londeübungen und einfo- 
che Freund-und Feind-Übun- 
(gen siehen in Ihrer Ausbildung 
im Vordergrund. Wer über 
haupt keinen Story-Hinter 


grund haben möchie, sole 
sich mit dem Menüpunkt “Si 
muictor" beschäftigen, denn 
dort wird wirklich Action pur 
geboten. Neben dem “Flash 
Poinf-Modus, in dem die 
Highlights aus allen Etappen in 
Kurzfassung geflogen werden. 
können, sieht als letzter, aber 
doch sehr interessanter Punkt 
noch ein Missioneditor. Festzu 


legen sind dort alle relevanten 
Daten, durch die sich auch die 
vorgefertigten Missionen aus- 
zeichnen: Welterverhälnisse, 
Stort- und Landepunkte sowie 
das primäre und sekundäre 
Missionszie. 


für jeden was! 


Für die Steverung während des 
Floges stehen dem Spieler alle 
drei Eingabegeräte zur Verfü- 
gung. Der Vorzug sollte elich 
einem Joystick gegeben wer- 
den. Ganz ohne Tastatur geht 
esbei TEX. allerdings nich 
Die umfangreiche Tastaturbele 
gung reicht durchaus an die. 
ige des logendören Falcon 
3.0 heran. Über 70 (1 Befehle 
können dem Programm über 
Tostaturkombinationen milge 
tel werden. Die bunte Palete 
reicht von 13 verschiedenen 
Ansichtsmodi, die wie üblich 
Über die Funktionstasten or 
reicht werden, bis zu den un- 
lerschiedlichsten Anweisungen 
on die teilweise intelligenten 
Weffensysteme. Liebhaber von 
unkomplizierter Unterhaltungs 
sohware - zu denen ich mich 
uch zähle - brauchen aber 
trotzdem nicht zu befürchten, 
daß sie die Optionenviefat 
überfordert, denn durch vier 
verschiedene Gameplay Modi, 
von Arcode bis mitörisch rec 
lisisch, kommen auch uner 
schiedliche Geschmöcker auf 


ihre Kosten. 


Polygone statt 
Bitmaps 


Vor allem das Grofiksystom 
sorgte für reichlich Verwunde- 
ung innerhalb der PC Games 
Redaktion. Daß ein Spiel, das 


S» 


.F.X. versus Strike Commander 


Einen Vergleich zwischen TX. und Strike Commander anzustellen lt nicht 
era leicht. Während sich OriginsFlogsimulaion vorallem durch eine fon- 
tosievolle Hintergrundstory auszeichnet und mehr in die Ecke 3D-Actionspiel 
‚einzuordnen ist, kann TEX einen Anspruch auf die Marktführung in Genre. 
der arten Fugimulainen aihsbe. Das Ta Fichten Exprimen 
kann in vielerlei Hinsicht mit den Simulationen cm &ußren Rand des Genres 
In 3.0 un Fl 30) burn. Di Tsurbegung Hk 
‚ganze DIN A4-Seiten. Ser raschen ig eich, ‚Anfänger schnell den Ein- 
stieg. Von technischer Seite ideaped zwischen den beiden HighEnd- 
Spielen sogar noch schwerer, denn während sich Sriko Commander zahlrei- 
her programmiertechnischer Tricks und Kniffe bedient, um das Bodenterrain 
REEL Feb mega old en Bien arena 
lossen, wurde das Sn von IEX. od on Pl ro. 
Son; Br ulm ee (z.B. Explosionen und Wal 

wurden ausnahr ee dos ganze dennoch ralisisch 
Nikon ailsese url Ehe menden reden Sesehen 
Palote begrenzt, was die Kanlen der Polygone für das Auge des Berachters 
wirkungsvoll abschwöcht. Dafür hinterläßt T.EX. aber einen etwas trsteren 
Eindruck ls sein iger Konkurrent. Die Liste der Punkte, an denen. 
die beide rgranıne eigentlich ichtyorglihen yrdn können, kino sc 
Henlong fortgesetzt was Ihnen allerdings ersport bleiben zoll. Wos 
Ben Bann Ei Lehen Kos Sand id an er 
Anzohl der Missionen und der Ausstung besser als Srke Conmender 
‚Außerdem se die Simulation ein etwas breiteres Spektrum von Kunden 
on - den Dogfighter genauso wie den Flugzeug Freak. 


Zu ae EN SPieiE Eh 


Programm Programm Fegem Pc Lösungshefte je 19,50 
light Simulator 3.0 ia rn 
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ausschließlich auf Polygongrafik 
zurückgreif, dennoch so real 
stisch wirkt, it nach Spielen wie 
Strike Commander oder Co 
manche ouch koum noch zu 
fossen. Der Tick, auf den die 
Programmierer zurückgrifen 
um die Grafik so real wie mög 
lich erscheinen zu lassen, ist der 
dach sehr begrenzte Einsatz. 
von verschiedentänigen Forben. 
Die Details auf dem Boden kön- 
nen sich ebenkals sehen lassen: 
Häuser, Fabriken, Armeestellun 
gen und sogar Bäume werden 
in bisher nicht dagewesener 
Viel dorgestelt. Noch besser 
ls bei der grafischen Realiie 
fung schaut os beim Sound aus. 
Eiwas unzeilgemäß wird zwor 
der General Midi-Standord 
nicht unterstützt, sondern "nur 
Adlib-, Soundblster- und Ro 
Iond-kompatible Korten. Wr 
llerdings eine Roland MPU-32 
kompatible Soundkarte im 
Rechner siecken hat, kann ein 
Klongerlebnis erster Güte er 
warten. Je nachdem, in wel 
chem Einsatzgebiet sich der 
Spiele befindet, st orchestrale 
Musik zu hören, die bis jetzt auf 
dem Spielemarktihresgleichen 
suchen muß: Im bosnischen. 
Konflikt ertönen für den Balkan 
Iypische Klänge, in Södomerika 
hingegen Salsa und Merenge, 
gespielt auf Iondestypischen In 
strumenten. 


Eurofighter 
000 


Ihr Flugzeug ändert sich je. 

nach Aufrag, nsgesomt stehen 
Ihnen drei Flugzeuge zur Verfü 
gung: Der Tarnkoppenbomber 


Unter Flukbeschuß über Bosnien. Der UNO-Ein- 
satz ist auch im Spiel nicht ungefährlich. 


Beim Dogfight kann 
Kopf stufenlos um fast 
360° gedreht werden. 


F-117 A, der F:22 und der in 
Deutschland sehr bekannie, ol 
Ierdings weniger beliebte, 
ger 90-Nochfolger Eurofighter 
2000. Die Cockpits der Jets 
wurden sehr plausibel über 
nommen «vor allem der stufen 
Iose Rundumblick (simuliert eine 
Kopkdrehung des Piloten) is 
eindrucksvoll. Sonstige Flug 
ge, die in EX. mitspielen, sind 
beispiehweise Mig 21, Mig 29, 
/AWACS und Refueler-Jes. An 
Detail wurde eigentlich in kei 
nem Teil der Simulation ge 
spart Sei es die Inmorosict, 
die 22 zur Verfügung schen UIER 
den Wofensysteme oder die 

digitalen Funksprüche. In Anbe- Spasch Pack noch Zusotzmis- _ mulaionen eigentlich nur eins 
fracht der rundum kompleten  sionen hinzugekauftwerden) Empfehlung: Diese Software 
Ausstung (esmüssen auch und derjschnischen Ausgereif- muß her! 

(uf lange Sicht weder ein heit beit 


rm mn ann) 


Thomas Borovskis m 
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Indy Car Racing 


Gentlemen! Stai 


Vor 20 Minuten habe ich erfahren, daß der letztjährige Formel 1-Welt- 
meister Nigel Mansell in seiner ersten Saison als Indy Car-Fahrer den 
Titel gewonnen hat. Vor zwei Wochen gab Mario Andretti bekannt, daß 
er aus dem Formel 1 Grand Prix Circuit aussteigt. Insbesondere die 
europäischen Autorennfans haben ja schon immer gesagt, daß Indy Car- 
Fahrer den Formel 1-Piloten nicht 

das Wasser reichen können. 


NAalvolıne ra 


Jauf dem PC in anderer dem Formel 1 Circuit zu 

Form fortgesetzt werden. neigt YS 
Indy Gar Rocing von Papyrus Indy Car Racing ist ein durch 
Softwore, der Nachfolger des _ weg gelungenes Spiel. Von der 
Hitspiels Indy 500, gibtallde- Grafik, Schnelligkeit und 
nen, die auf dem exzellenten  Bildeufbaurate bis hin zu den 
Formula One Grand Prixvon Optionen fügt sich alles zu ei 
MicroProse ihre Reieinlprü- nem gelungenen Gesamibild 
fing bgelgt haben reichlich _ zusammen. Aber it s has 
Gelegenheit zum Vergleich. als Formula One Grand Prix® 
Für diejenigen, die mit dem Hockenheimring frei zur ersten 
omerikanischen Ronngesche- Runde: 


D iese Diskussion darf nun geben, sind die Techniker eher 


hon nicht so vertraut sind, folgt nicht wie die “rolenden Pyro- _ sätzliche Fahrhilfe, da auf die 
eine kurze Übersicht: Indy Car- Grafik miden”, die man von so vielen se Weise die Bremspunkte gra- 
Rennen sind schneller as For Ronnsimulationen kennt. In der fisch hervorgehoben werden 


mel 1-Ronnen. Das iegt jedoch Bei den Grafiken in Indy Cor Tradition von Indy 500 hat und das Finden der kdelline 
zum größten Teil daran, daß bediente man sich der TTeture man sechs Zeilupenkameras in erleichtert wird, Nach einem 
viele der Rennen aufschnalle- Mapping Technik‘. So gut wie das Spiel niegrier, die nach Fahrfehler steigt Qualm von 
von Rundkursen ausgeirogen _ alles, was ufcdem Bildschirm _ cumerikanischen TV-Piincir den Reifen uuf und Unfälle 
werden. Formel 1-Renn- sichtbar ist, ist sukturirt, wo- _ stfioniert wurden. Darunter können in Explosionen enden, 
strecken sind in der Regel eine durch sich die Illusion röumli- befinden sich solche Exoten die einem Kriegsspiel zur Ehre 
größere Herausforderungon cher Tiefe ergibt. DieRenn-  wiedie Zeppelinkumera, die _gereichen würden. Indy Car 
dos fohrerische Können derPi- strecken, Lundschoften und Sky-Kamera, die Schalkgehäu- liegt nach den ersten Runden 
Ioten. Außerdem wird bei den Barrieren wurden aufdiese sekomera und die Verfolgerko- grafisch klar in Führung. Ergo: 
Indy Cars fiegend gestarte. Weise geschaffen und nicht mera. Sämtliche Fahrzeuge FIGP vs. Indy Car 0:1 
Wöhrend die Speedreaks zuletzt die Autos selbst.Die und Rennstrecken sind mit den 
dem Indy Circuit den Verzug Fahrzeuge sehen echt aus und Werbebotschaften der Sponso- Optionen 

ren versehen. Sogar die 
Farben des Rennstreckenbe- Indy Car verfügt über eine Un- 
logs und der Grünanlogen menge an Optionen, die sich 
sind von Rennstrecke zu Renn- _ nicht nur ouf das Fahrzeug be 
strecke verschieden. zichen. So läßt sich das Spiel 
Während des Rennens legen auf mehrere Joystickarten oder 
die Autos ordentlich Gummi Lenkrad: bzw. Fußpedalsyste- 
uf den Stroßenbelog, der im me konfigurieren. Außerdem 
Loufe des Rennens steigzu- hat der Spieler die Mäöglich- 
nimmt. Dies dient dem erfohre- „keit, jeder beliebigen Taste, je 
nen Piloten gleichzeitig als zu: _ dem Schalter oder Regler se- 

porate Funktionen zuzuordnen. 
Beim Boxenstop ‚Auch Modemplay ist mögli 
Een en m 
muell ausgeführt wer- ung des Fohrverhaltens ist 
den: Hektik pur! übersichtlich aufgebaut und 


kinderleicht zu bedienen. Ne- 
ben den bekannten Einstellop- 
tionen wie Front: oder Rück- 
‚spoiler, Benzin je und 
ahg können die folgen- 
den Systeme manipuliert wer 
den: Reifendruck, Radstand, 
Stoßdämpfer, Krofstoftmenge, 
Zündvorsprung, Bremswegab- 
weichung, Turbolader, um nur 
einige zu nennen. Das Tunen 
des Fahrzeugs ist ein graf- 
sches Schmankerl. Der Wagen 
wird zunächst in voller Pracht 
von oben gezeigt. Nach der 
‚Auswahl der gewünschten Ein 
stellung schwenkt die Kamera. 
uf das entsprechende Teil und 
zoom! dann darauf ein. 

Die Anforderungen der Rund- 
unterscheiden sich wesentlich 
von denen der Kurvenstrecken. 
und gute Kenntnis der jeweli- 
gen Einstellungen zohl sich in 
kürzeren Rundenzeiten aus. 
Dieses Spiel ist geradezu ulre 
reclistisch und daher nicht ge- 
ode leicht. Eingeflischte Pro- 
is haben hier ein echtes Fest- 
essen vor sich. Neulinge kön- 
nen sich hingegen mit den vor- 
eingestellten Wogen langsam. 


(an das Geschehen herantc 
sten, Daher: FIGP vs. Indy Car 
02 


Rennstrecken 


Insgesamt sechs Rennstrecken 
stehen zur Verfügung. Hierbei 
handelt es sich um die Rund 
kurse von Toronto, Monterey, 
und Long Beoch und um die 
für Indy Car-Verhölnisse kur- 
venreichen Strecken New Eng- 
lond, Milwaukee und Michi 
‚gan. Ein weiterer Kurs, Por 
land, war leider aufmeiner Re 
view Copy noch nicht enthal- 
Yon. Papyrus planı, zumindest 
für den US-Markt, dem ehr 
chen Köufer des Produktes 
nach Einsendung der Goran 
tiekarte eine Kursdiskete mit 
zwei zusätzlichen Rennstrecken 
zuzusenden. 

Noch Auswohl der Strecke 
wird diese in Vogelperspektive 
grafisch angezeigt und mit 
nützlichen Informationen wie 
Streckenlänge, Rekordzeit, 
Walter, ei. unterlegt. Die, 
Rundkurse sind schlicht und or 
greifend nicht schwierig ge- 


der Stunde einen 


er 
MOHTEREUN. 


LET, 


ug, stellen jedoch 
eine Heroustorde- 
rung an die mecha- 
nischen Fähigkeiten 
des Spielers dar. 
Hier kann eine hun- 
‚dertstel Sekunde 
zwischen Sieg und 
Niederlage ent- 
scheiden. Faktoren. 
wie Reifendruck, die Größe sieht man spartanische, aber 
und Position des Speilers und realistische digitele Armaturen, 
die Geriebeeinstlung ent" Drehzahl, Geschwindigkeit, 
scheiden hier über Sieg oder Benzinstand und alle anderen. 
Niederlage.Ob nun sechs oder italen Anzeigen sind über- 
cicht Rennstrecken spielt jedoch sichlich angeordnet und auf 
keine Role. Das sind eindeutig. einen Blick zu erkennen. Durch 
zu wenig, Daher: FIGP vs. In: Drücken der F1-Taste können 
dy Car 1:2 außerdem die Reifentempera- 
tur und der Benzinverbrauch 
Fahrverhalten _ongezeigt werden. Das Fohr- 
verhalten ist sehr realistisch, 
Nachdem man sich in Fahrer- = und selbst im Anföngermodus 
ockpit niedergelassen hat, muß rechtzeitig gebremst und 
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gekuppelt werden, wenn man 
nicht Bekonntschof mit der 
Schutzmauer machen wi. Ein 
Weiteres Unterscheidungsmerk- 
mol zwischen Formula One: 
Grand Prik und Indy Ren 
‚strecken ist die Steilkurve. Auf 
‚dem höchsten Punkt einer sol- 
(chen Kurve ist das Fahrzeug 
aufgrund der Fliehkräfte leich- 
ter als auf der geraden 

Strecke. Hier heiß es konzen- 
rieren und Ruhe bewahren. 
Diese Kurven müssen vorsichtig 
angegangen werden, da man 
ansonsten bremsen muß), we- 
‚durch mon leicht die Kontrolle 
verlieren kom. 

Schalten und Bremsen erfolgt 
über die einstellbare Joystick 
eingabe. Der Spieler erlebt die 


igkeit und dos ganze 
ich zu einem realistischen 
Fohrerlebnis zusammen. Wer 
sich jedoch während des Ren 
nens die Landschaft ansicht, 
Findet sich ruckzuck in der Am- 
bulanz wieder. Ale Strecken 
erfordern hunderiprozentige, 


Produkte. FIGP vs. Indy Car qualmenden Bremsen über die 

DYL 23 Rennstrecke Riegt. Die Vorein 
srllung für diese Roplays liegt 
Ersatzteile bei20 Sekunden. Die maxima: 

16 Länge höng! vom verlügbe 


Indy Car istein komplexes ren Arbeitsspeicher ab. Der 
Spiel mit einer Unzehl von Motorenlärm und die Aufprall 
Auswahlmöglichkeiten und geräusche wurden gut umge: 


grofischen Lsckerbisen. Wenn _ setzt. Musik spiel in einem so 
Sie sich noch geomer Arbeit chen Spiel sowieso nur eine 
Ihre fohrerischen Hısaren- untergeordnete Role. 
slcke im “Fernsehen” an- Formula One Grand Prix schuf 
‚eine neue Dimension für Renn- 
simulationen und ist ohne 
DU Zueitel ein ersklasiges Spiel. 
Indy Cor Racing ist allerdings 
der nöchse, logische Schrit in 
eine noch bessere, noch 
schnellere und noch reulisti 
schere Zukunft dieses Genres. 
Die Zielfahne sonkt sich und In- 
.dy Car beendet das Rennen 
‚auf dem ersten Platz mit einer 


Tv 


festgehalten; vor al- 
lom spektakuläre Un- 
fälle sorgen für gute 
Stimmung beim faszi- 
nierten Publikum. 


Konzentration vom Skat bis 
zum Ziel, do dos Spiel 
während des Rennens nicht ge 
speichert werden konn schauen möchten, können Sie Runde Vorsprung vor Formula 
In Sochen Realität hat Indy Cor dies mitels des VER-Interfaces One Grand Prix. Alle anderen. 
klar die Nose vorn, jedoch under Repkıy Kameratun. Starter sind während des Ren 
kommt zumindest beim gele- Insbesondere die TV-Kamera  nens ausgeschieden. Im Ziel 
gemtichen User bei Formula bietet spektokulöres Filmmote- FIGP vs. Indy Car 2:4 

One Grand Prix mehr Freude _ ril, in dem unser Held mit 

auf. Daher ein Punkt für beide _ quieischenden Reifen und Markus Krichel In 


RIGHT, FRONT. 
RIGHT BEAR— 


LEFZ,REA 


phantastische Option: Der Reifenwechsel 
ist ein grafischer Leckerbissen. 
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Die Dinos sind los! Diese Schlagzeile 
beherrschte im vergangenen Monat in 
ähnlicher Form die 

Zeitungen und Magazin 
Spielbergs Vision von dı 


ur vier Tagen lockten 
beeindruckende: 
mehr Zuschauer 
Filmtheater als 
‚Douglas mit Falling Down 
in der gesamten Spiel- 
zeit. JURASSIC! 


Ju 


RASSIC DARK 
ie 


BC ma a 


ee] WW» 


'ür John Hammond zählt 
F# ‚die bare Münze. Aus 

diesem Grund set er sich 
eines Toges mit dem hochbe- 
gabten Dr. Wu zusammen und 
ühelt einen schrecklichen Plan 
us. Dr. Wu soll mit Hilf sei- 
ner Kenntnisse in der Genfor 
schung aus Erb-informationen. 
Dinosaurier erschaffen, die 
Jchn Hammond dann eigen- 
händig aufzieht bzw. züchtet 
Alle verläuft genau nach Plan 
und der riesige Dinosaurier- 
Park soll erällnet werden, als 
aus unfindboren Gründen 
plötzlich das Sicherheitsystem 
verrückt spielt und die gefan- 
genen Dinosaurier entkommen. 
Binnen weniger Minuten bricht 
Panik unter den geladenen 
‚Gästen aus, die Dinos sind los! 


Die liebe 
Verwandtschaft 


Wer auch auf dem Amiga eini- 
8 Erfohrungen gesammelt ha, 
dem wird The Choos Engine 
sicherlich ein Begrif sein. Wor- 
um wird aber "TCE? in diesem 
Zusammenhang erwähnt? 
Ganz einfach, die ersten sieben 
Levels bei Jurassi Park erin- 
nem stark an den Mege-Hit auf 
dem Amiga. Das soll jetz aber 
uf keinen Fall bedeuten, daß 
diese Artverwandiheit als nego- 
tiv abgestempalt werden muß. 
Ganz im Gegenteil, den leider 
gibt os The Chaos Engine noch 
Dicht auf dam PC, 10 daß ein 
Spiel wie dieses gerode zur 
echten Zeit erscheint 

Die ersten sieben Lovl spielen 
so in einer 3D-Action-Umge- 
bung, so daf man stels den 
Überblick über die nähere Um- 


gebung behält. Deshalb kann 
man auch versuchen, den. 
größeren Vertretern dieser ei- 
entich ausgestorbenen Uriere 
aus dem Weg zu gehen. Das 
empfiehlt sich vor allem zu Be- 
‚ginn, startet man doch lediglich 
mit einem Elektro-Schocker in 
die Jagd auf herumstreunende 
Dinosaurier. Dieser Mini-Laser 
hat die sehr unangenehme Ei 
genschafi, die gesamte Energie 
‚auf einmal zu entladen, so daß 
danach einige Sekunden ver- 
streichen, bis sich wieder genü- 
gend Spannung aufgebaut hat, 
Um die nächste Salve abzufeu- 
ern. Aus diesem Grund muß 
mon sehr bewußt und gezielt 
mit dieser Waffe umgehen, 

Ein vollkommen anderes Bild 
ergibt sich, sobald man an Mu: 
niton für die autematische Pi 
stole herankommı. Jetzt geht es 
den oggressiven Saurier erst 
richtig an den Kragen. Ein Ku- 
gelhagel nach dem anderen 
Wird abgefevert, zumindest so 
longe, bis dem schußeifrigen. 
Spieler die werwolle Munition, 
Qusgeht. 

Der Spielablauf wird klar vor- 
gegeben. Zunächst macht man 
sich auf die Suche nach einem 
Zentralcomputer, der über das 
Sehoge, die Dinosaurier und 
den Auftrag Auskunft gibt. Im: 
ersten Level muß beispielsweise. 
ein Geschwisterpoor gefunden 
werden, das sich rtz aller 
Warnungen immer noch im Di 
nepuk suihäh. Sbald men 
die beiden ausfindig gemacht 
hat, steuert man geradewegs. 
uf sie zu, um sie kurzerhand 
mitzunehmen. Damit man sich 
nicht zusätzliche Sorgen um 
diese beiden Kinder machen 
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[The iegend of Kyrandi (Adventure in Deusch) 11300 DM 
[Smae120 50 Shareware Programme) DM 
{be Moon (Mulimedia rund um den Mond) BD 
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Dudek _ || soft- und Hardware 


Sharewareprogramme schon ab 1; DM 


aus den Bereichen: 
Spiele, Anwendungen, Windows und Erotik. 
Viele Pakete, z.B. Apogee Paket: 25,90 DM 


‚Shareware Vollversioneı 
Monster Bash 55 Segret AgentMan 55, 
Major Striker, 55, Elektro Body Ei 


The Catacomb Abyss 56, Commander Keen 1-3 55,- H 


MS Dinosaurier 149, Shareware Magic 
DTP Dream Disk 199,- Kings Quest 5 
Indiana Jones 4 109,- Goblüins 


Der Patrizier 109. CD-CAD37 
Sounds. Windows 35, dt. PD ROM 
Night Ow19 @- ErotikCDROM  50r 


CD ROM Führer nur 9,80 DM 


Fordern Sie gleich unsere Katalogdiskette 
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noch reibungslos und sehr Als 
sig ob. Für den mit Actionspie 
len nur sporsom bedichten PC. 
ine beochtiche Leistung. Das 
gleiche gilt auch Für die Ani 
(motion der Figuren 


Jurassic Park 2 


Obwohl die Finbosse bestimmt 
schon über einen zweite Til 
von Jurassic Park nachdenken, 
wurde ein Produktionsdatum si- 
her noch nicht fesgesez!. 
Computerspieler sind da wieder 
Einmal einen Schrt voraus, 
denn Jurassic Park von Ocean 
gliedert sich ganz klar in zwei 
I ” grafik beachtet. So liegt zum völlig unterschiedliche Teile, nur, 
i Beispiel mitten im Gehege ein _ eines bleibt gleich: die Dinos, 
| vor kurzem verstorbener Trice- Sobald man nämlich die ersten 
2 »s, der allein durch seine sieben Level erfolgreich hinter 
Größe schon einen starken sich gebracht ht, ändert sich 
a Blickfang darstellt. Das gleiche die Perspektive, und man bafin 
TIRR gi für nette Kleinigkeiten wie det ich plötzlich in einer 3D- 
URS 4 umgestürzie PKW, die elek-  Action-Welt, die ganz klar im 
Wrisch betriebene Freizeitbohn _ Underwork-Sil gehalten st 
und metertiefe Abhänge. Hier gi es nun, den urgewoli 
‚Apropos Abhängel Im dritten gen Sauriern aufzulavern und 
Level bietet sich dem Spieler ei- den Garaus zu machen. Natür- 
ne isometrische Augenweide, lich müssen außerdem zahlr 
(on der jeder Freikeierer seine che Aufräge erült werden, die 
wahre Freude hätte. Man muß den Spieler über ein Welkie-Tl 
sich nur vorstellen: Ein zweiter _kie erreichen. So informieren z. 
Meter breiter Fußweg, neben B. die Freunde aus der Zentrale, 
(dem es zehn Meter nach unten _ deß man unbedingt den Rohren 
‚geht, und vor einem fünf finster on der Decke folgen muß, um 
dreinblickende Saurier der den Ausgang möglichst unbe- 
Übelten Sorte. Wenn men schadet zu ereichen. Daraus. 
‚dann noch zwei Kinder im läßt sich sehr leicht erschließen, 
Schlepptau hat, wird die Säve- _deß man seinen Blick auch 
ion wirklich heike. (noch oben oder unen richten 
Das Scrolling läßt zu keinem kann, um kleine Details oder le- 
Zeitpunkt Zweifel aufsommen, _ bensnotwendige Gegenstände 
‚auch wenn sich dreißig Mon- aufzuschnappen. Dieser gewis- 
ster auf dem Bildschirm tum- se realistische Efekt, der Under 
meln läuft das Spiel immer: 


7 


muß, werden sie nicht on den man!) Diese sind aber die 
Dinosaurier angegriffen. Der einzigen Gegner, die in Bezug) 
Grund dafür sich in den Sler- auf den Schwierigkeitsgrad 
nen, doch freu sich der Spieler _Krlik aufkommen lassen kön 
(dorüber bestimmt «wenigstens nen. Beirachtet man dagegen 
hat or nicht noch ein Problem die sümmigen Triceratops, so 
om Hals ergibt sich wieder ein ganz an- 
Davon gibt es nämlich genug. _ deres Bild. Diese mächtigen 
Beispielsweise kleben die klei- _Ungetüme stompfen zunächst 
(nen Baby-Dinos wie Kleten om välig harmlos durch die Land: 
Fuß des Helden, sobald sie nur schaft, können aber biz 
nahe genug an ihn herankom- schnell explodieren und ver 
men. Dos istaberfürdiese wandeln sich dann in sehr ge- 
Nochwuchsbiester überhaupt föhrliche Gegner - vor allem 
kein Problem, schlüpfen sie wenn man sie mit der Kanone 
doch im Guerille-St unter rie- unter Beschuß nimmt. 

sigen Bäumen oderhinter Die Grafik zeigt sich in diesem 
grauen Felwänden hervor Teil des Spiel von ihrer besten 
(Zitat Michael Erwin: Die Seite, Viele Detils wurden be- 
wachsen doch von den Böu- sonders in puncko Hintergrund- 
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Dinos im Nebel! Aus weiter Entfornun: 
schwimmt der Park vor den Augen. 


nr 


ollerdings nich so gonz rüber, 
fehlen doch wichtige Funkio- 
nen, wie Springen, Rennen und 
Schleichen. Das iu diesem Teil 
(des Spiels allerdings keinen Ab- 
bruch, denn sate Action wird 
töndig geboten. Schon in eii 
(ger Entfernung sicht man die 
Umrisse mehrerer Raptoren, die 
(uf der Suche noch einer 
lockeren Mahlzeit sind, und 
zieht sich unwilkürich zurück, 
um einen günstigen Moment für 
einen Angriff abzuwarten 
|Nöhert sich dann ein unachto- 
mer Saurier hne sine Artge 
Inossen, 30 Hit man aus seinem 
Verstock hervor und feuert ein! 
ge Saken auf ihn ob. Meistens 
genügen vier bis fünf Schüse, 
um solch ein Ungetüm in die 
Knie zu zwingen. 

Grofisch kann auch diese Teil 
des Spiels überzeugen. Ledig 
lich der ewas geringe Bildous: 
schnit könnte Anlaß zur Kriik 
geben, denn die ersten onimier 
Ton Bilder von Doom haben be- 
wiesen, daß auch eine Dorsiel 
lung über den ganzen Bid 
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schirm Rüssig ablaufen konn. 
Dafür präsentiert ich dem Spie 
ler aber bei Jurassic Park ein 
besonderer Leckerbissen. Die 
riesigen Dinosaurier wurden 
phontasisch animiert, springen 
ouf den Spieler zu und versu- 
chen, ihn mit ihrem gewaltigen 
Gebiß zu erlegen. Auch aus 


nöchster Nöhe verenden die un- 

glaublich großen Uriere nicht 

zu abstrakten Pixelmonsiern, ash 
sondern halıen ständig den HÄNDLERANFRAGEN 
sebstouferlegten, hohen Sion: ERWÜNSCHT 


dard. Besonders auffällig wur 
den auch die zahlreichen Licht 
effekt in Szane gesetzt. Da 
Ioppt man in einem Level völig 
orienierungslos im Dunkeln, 
wöhrend im nöchsten Levl die 


Sicht durch vereinzelt ange: 

brachte Lompan verbessert 

wird. Die musikalische Unter 

mahung und vor allem die mark 

erschünernden Schreie der 

Sourier tragen zur vorbildhahen „I 10Sck 890 oO 10s«k 1190 

Atmosphäre auch einen nicht SD100stck 7900 ZU100SIck 115.00 

er Dewcan Teig 11100 Stck 15500 13 [1200 Stck 218.00 
Oliver Mennem 1400 Stck 296.00 400 Sick 396.00 


oQ 10Stk 390 gUQ 10Sk 790 
ZO00Stk 3300 DOO0Stck 75.00 
200 Stk 7500 8 0900 Stck 145.00 
‘© Dlao0 Sk 14500 "? Olaoo Stk 279.00 
Jede einzeine Diskette bekommt bei uns 1 JA Garantie. 
Wir arbeiten ohne Umwege direkt mit den Herstellern 
zusammen. Dadurch kaufen Sie sehr gute Qualtität zu ab- 
solut günstigen Preisen. rom um. 
Sofortbestellung per Tel 0911 / 268977 
per Fax.0911 / 268973 


oder einfach ankreuzen, Anzeige ausschneiden und einsenden an 
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/ORK 


Der zugkräftige Name verh 
Großes und läßt Spezialisten 
aufhorchen: Mit Return to 
Zork meldet sich Infocom 
zurück und verläßt die 
ausgetretenen Pfade = 


früherer Erfolge. Naren 
older 

Spc 
frug, aber auf- 


nicht um ein irdischen Phöne 
Folgen um men hande 
1 Textodven 
tures auf höchstem Aus dem 
Niveau, deren Wur Nähkästchen 
ae ER en 1980 geplaudert 
uröckreichen, als ge 
schickte Studenten om riesigen Im Zeitlier der VGA-Karte läßt 


Mainframes die ersten Comp ‚Anwender mehr 
i terspiele austüfelten. Für den lige Beträge für endlose 

jüngsten Spräßling 
Schöner, braver Hund: Dieser ‚hat man sich eine De ee at 


Pudol mit dem sinnigen komplett neue 
Namen Alexis Wal einfallen los 
sit _ son, Eventuell vor 
D# handene Wissens 
nung lücken schließt ein 
erwartete im Lexikon-Sil 
Mammufprojekt _ aufgemachter 
inmehreren _ Schmök 
en erschei- Auf Schusters 
Den, wobei wir u Rappen gelangen 


gut zu sprechen. 


diesem Folldieenglische Sie in ein verlas- 


n-Fossungvorge-  senas Tal 
haben. Ursprünglich früher den schö- 


Tals läßt noch nichts Böses 


Das Panorama 
ahneı 


dere Note geben, 
Glücklicherweise können allo 
‚Aussagen per Dikliergerät so 
ch wie nötig wiedergegeben 
worden. Dos nützliche Uionsil 
leistet auch gute Dienste, wenn 
Sie Charakteren den einen 
der anderen Dialog vorspie 
Ion. Über eine Stunde an ge- 
sprochenem Mairial werden 
Sie im Laufe des Spiel zu 
hören bekommen. War jetzt 
aufgrund der erforderlichen 
Englischkenntise die aktuelle 
‚Ausgabe Fllen läßt, kann be: 
ruhigt werden, denn Return To 
Zork wird auch komplet in 
Deutsch erhällich sein. 

Für die Hintergründe haben die 
Grafiker eine recht ungewöhnli 
che Technik angewandt, die im 
rokischen Einsatz nich inmer 
überzeugen kann. Hier wäre 
Infocom mit den herkömmlichen 
VGA Frochtkulssen besser be- 


Beschreibungen in schönstem 
Roman-Englisch aus der Tasche 
Iuchsen. Deshalb wurde das. 
gesamte Spielsystem von Grund 
auf renoviert. Und Infecom hat 
in dieser Hinsicht wirklich keine 
Kosten und Mühen gescheut 
Rund zwanzig Vollblut-Schau 
spielor wurden frisiert, kostü- 
miert und fotografiert, um dann 
in digtaliioter Form dem 
‚Abenteurer enigegentreten zu 
‚können. Leider wirken viele Bil 
der Idiglich wie schlechte Fo 
Nomonlagen, 

‚Natürlich haben Ihnen die Mi- 
men cuch eiwas zu sogen « al 
lordings nur per Sprachausge 
be aus dom Lautsprecher. Für 
Spieler mit Schulenglisch 
Kenntnissen wird es so beinche 
unmöglich, aus den Ge- 
sprächen einen Nutzen zu zie- 
Ben. rschwerend kam hin: 
zu, daß manche Figuren unter 
starkem Alkohaleinfluß schen 
‚oder ihrem Wort- 
schwell mit einem 
extrovagonten Ak- 
zent eine beson- 


roten gewesen. 
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REVIEW 


in der Qualität höchst unter 


schiedliche Arrangements be 
leiten Ihren Streifzug durch 


Musik, zwo, die geieile Stdh. Die Platte 


reich von Roten Popsongs bis 
er hin zu klassischen Orgel 
Besonders stolz sind die Desi- _ stücken, die sich aber eihreise 


gner aufdiehochkoräiige recht primitiv onhören. Eine 
Mannschaft, die den Zork Fesplofte muß gegenüber CD 
Soundtrack eingespielt hat. 180 ROM noigedrungen mit wei 


Und sie bewegen sich doch .. 


Die wohl auffälligste Neuerung bei Return to Zork ist die 
Vene aaa 4 


Wo 
"Benutze”-Belehl knacken läßt, wird bei Return 10 Zork viel 
a ne \ Schneiden, Hineinfl- 


schriften, erwarten Sie Wall 
byrinthe, geheimnisvolle Stät- 
Jen, die es zu untersuchen gilt 
und natürlich wächst das In- 
ventory zu einer beachlichen 
Größe an. Die foszinierende 
Slory gehört zweifellos zur er 
‚sten Gamitur in der Branche, 
‚obwohl ich vieles nur sehr 


ger Dosen auskommen, ober 
etwas mehr Feinschliff hätte 
men sich doch erwarte. Bi 
(den Efekten schaut es gor 
noch düserer ou. Freilich 
wurde auch hier mit Übereifer 
digitoliiert; das Ergebnis ist 
trotz aller Bemühungen nur 
dem guten Durchschit zuzu 


ordnen schwer nachvollziehen laß. 
Aus technischer Sicht ont 

Heikle Köuscht hingegen Infocom et 

Angelegenheit wo: - zumindest bei der Dis 


ketenversion, Das Benutzer. 
Vertoce hinterläßt dagegen ei 
nen hervorragenden Eindruck 
und ist mit Sicherheit richtungs 
weisend für die Zukunft. 

‚Petra Moueröder IM 


Return to Zork dürfte eines der 
umtongreichssen und knifig 
sen Adventures sein, das Sie 
momenton erwerben können, 
Haben Sie erst einmal die Tür 
in den östichen Teil 
von Shonbar durch 


hat den einen 
oder anderen 
Tip parat. 


[_Srgfsch] 
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Speed Racer 


Flinkes Keiı 


Nach langer Stagnation im Bereich 
der “Fun-Rennsimulationen” läßt 
Accolade mit einer originellen Co- 
mic-Flitzerei wieder die Motoren 
aufheulen. 


D: Spiel setzt die Troditi- _ mens. Hierzulande werden nur 


Jon der hauseigenen Test- Insider mit dem Tiel auf An- 
Drive-Reihe fort und hieb etwas anfangen können. 
bringt in das doch etwas ange- Damit das nicht so beit, gibt 
staubte Genre neuen Schwung. es sit kurzem Nachhilfe-Un: 
Die Hauptrolle spielen dabei  erricht ür all, die bisher noch 
die Charoktere einer in den nich in den Genuß dieser Se 
USA äußerst erfolgreichen Zei- rie gekommen sind (sche TV- Die Speed Racer-Crew heim Gruppenbild. In 
chonirickserie gleichen N- Tip) ‚Amerika ist die Comicsorie ein Riesonerfol; 


11 The Snake Track 

Die ee 
‚plötzlich auftsuchende Ab- 

verschiedenen nd kr de ganze 

Landschaften 

Danger Pass 

Der Level für Gipfelstürmer: 

Im Gebirge stellen die steilen 

Böschungen zu beiden Sei- 

ten die größte Herausforde- 

rung dor. 


Practice Pop’s Test Track 
Relativ einfache Strecke zum 
Troinieren und Ausprobieren 
von Ausweich- und Überhol 
mandvern. 


‚Practica-Pop’s Test Track 


litan Speedway 
Race To Glory ‚Auf der stark befahrenen Stadhau- 
Hier können Sie Ihren MACH 2 tobahn sind vor allem die Lampen! 
5vollausnützen: Nahezu The Desperate Desert Valley of Destruction in der Straßenmie gefährlich, da 


schnurgerade Straßen lassen Eine (ypische Canyon-Kuisse Im Dschungel sollen Siever- die Mibewerber als daran sr 
den Tachometer in den roten mit Kakteen, Schlangen und stärkt aufFlüsse und Palmen zen, Ihren Wagen in Richtung | 
Bereich schnellen. Sandkuhlen erwartet Sie. am Wegesrand achten. Nernenpfahl obzudrängen. 
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Ichen 


Bigger, better, _Überschläge und größere Rem- 
faster, more _peleien sind für den MACH 5 
{eprich: Möck Fa kein Pro- 
Speed Rocerist der Name ei- _ blem. Zudem wurden in die Ko 
nes jungen hoffnungsvollen _ rosserie diverse Extras inte 
Formel-Tolnts, dessen Voter _ griert, die aus dem fon Fi 
Pops sich intensiv mit der Kon- zer eine fahrende Festung mo- 
struktion von PS-starken Auto- chen. Je besser Sie über die 
mobilen beschäfgt. Natürlich _ Runden kommen, desto wir 


-1A SOFT Faches für Hard + Sa 


Dieter Hähnel TeL.0s21517792. Faxoi 


interessioren sich auch krimi-  kungsvllore Kinkerlitzchen. 
velle Geschöpfe für die Arbeit baut Pops in das Gefährt ein 
des begnadelon Designers. Mittels Paßwort können Sie Ihre 


Das Ergebnis jahrelanger For- Karriere auch nach längerer 
schung und Entwicklung mün- Abstinenz jederzeit fortsetzen. 
‚det schließlich in ein Rennfahr- 


ee Niedertracht . 

, Batmobil und dem Wun 

erkäfor Horbie in sich vereint, Eu! 

Die technischen Daten des Die Vorteile dieser Accassoires ER 


MACH 5, so die Bezeichnung zeigen sich beim praktischen 
dieses Traumwagens, können Einsatz auf der Piste, denn die 
sich in der Tot schen losen. Konkurrenz läßt nichts uner 
Neben einer Spitzengeschwin- sucht, um Sie vom rechten. 
digkeit von 220MPHund Weg abzubringen. Derartige 


ebenso beeindruckenden Be- Features erinnern ein wenig an PC-STICK 


schleunigungszeiten glänzt der dos betagte Deatirack von 


Schliten vor allem mit einer Acivision, welches sich vor ei 
h Ob as Min oder In normaler Grf 
Speziallegierung. Selbst nigen Jahren mit ähnlichen Ei jectgbrnden Campailn PRO 
für vol PC-Artion. 
Zum direkten Anschuß an IBM oder 
Der doppelte Speed Racer z Kompatible 


(Integrierter Digkal/Analog. Wander! 
(Hi 6 Qualiäts-Mieroschakern! 
eSchnit 
@ Robusı! 
Prize! 
Ab sofort Im Computer. 
) Fachhandel und in Versand 
und Kaufhäuser. 


Bei Speed Racer kön 
‚nen Sie auch gegen 
‚einen menschlichen 
‚Kontrahenten ontre- 
ten. Dazu wird der 
Bildschirm in bester 
"Lotus - The Ulimeiive 
Challenge”-Manier in 
SEE der Mi geteilt und 
jeder sicht nur seinen eigenen Wagen über Alpenpässe und 
Highways jagen. Unnötig zu erwähnen, welches Fahrzeug 
mon bevorzugt mit der einen oder anderen Attacke be- 
glücken wird. Der Zwei-Spieler-Modus bietet Ihnen die Mög: 
lichkeit, die Eingobegeröe individuell nach den Vorlieben. 
‚der Fahrer einzustellen. Theoretisch ist es denkbar, daß beide 
ie Tosotur bearbeiten, wobei es vor dem PC allerdings et 
was eng werden dürfte. Zudem ist die Steverung über die 
Buchstobentosten nich besonders angenehm. Für Duelle eig 
nen sich Kombinationen wie Joystick/Maus oder Joysick/Ta- 
statur wesentlich besser. Alle Platzprobleme aus der Welt 
schaff hingegen die Modem-Option, die das Hauptmenü zu 
‚sätzlich anbietet. 


Dynamics marketing GmbH Hamburg | 


REVIEW 


eg oe — 
3 ee TTip 


Wenn das kein Zufall ist: Rechtzeitig zur Veröffentlichung 
des Computespieles strahlt der Privaisonder RTL seitdem 
9. Oktober 1993 jeden Samstag, um 10.45 Uhr eine 


Folge von Speed Rocer aus. Insgesamt 13 Folgen & 
| 25 Minuten werden wöchentlich m Vormittogsprogramm 
‚über den Bildschirm fimmern. Die meisten Figuren tau- 
(chen auch an verschiedenen Stellen im Spiel auf. Im Grun- 
de handelt es sich aber um eine der herkömmlichen US- 
Produktionen, die neben eingeführten Stars wie den Tiny. 
Toons, Turtles und den Flintstones sicherlich 


genschoften den festen Größen in deutschen Wohnzimmern zählen. 
wohltvendvon PN wird. 

der breiten Mas- 

se abhob. Speed 

Racer kann äh: 

liche Tugenden vorweisen: gruben lassen die Fahrtzum rechtzeitiger und beherzier 


Während Sie bei der Test-Dri- feucht-frählichen Erlebnis wer- Griff zum Armaturenbrett 
ve-Trilogie unter Mifßochtung den. Um sich gegen die Ab- und schon haben Sie ein Pro- 
aller S'VO-Regelungen das Bo- scheulichkeiten der zahlreichen blem weniger. 

denblach der teuersten Sport- Widersacher stendesgemäß Petra Maveröder 
wägen durchtreten durfen, wehren zu können, genügt ein 

wird diesmal noch mehr 
"Drumherum” geboten. Insge — 
m sechs lundschaflich reiz- | Statement 
volle Strecken plus eine 

Übungs-Eioppe wollen bewöl- | Menschentrauben bikden sich K£ 
figt werden. Die Qualiät der | hinter dem PCund fevern die 
Bilder ist in der Tot bemerkens- | beiden Piloten in ihren fahren- 

wert: Fast fiorenlisische Hin- _ | den und fiegenden Kisten an. 
tergründe fegen über den Mo- | Hämische Kommenkare und 


nit. Ideal für diesen Ge- wackelnde Louisprecherboxen, 
schwindigkeitsrausch sind Pro- | wechseln einander in der Inien- 
M Zessoren der 388/486 Klasse | aiätab, Spned Race tür 
ab 33 MHz, damit die zum Teil | DOS-Welt in etwa das, was Su: 
überragenden Animationen so | per Mario Kart für die Ninten- 
ntigzurGalungkommen. | dekanschn dan Vrzunudzung steige ge 
u) prechend hachyarige Hardware» nen ZBbor oder 386 
Ir Sagenhaftes | edlen So nich mi dem Aczolade-Game quälen. 


Intro von schnelleren PC-Boliden, ie ein unkompizers Si 
1a Out Run suchen, sollten dagegen cuf die Tube drüc 

Schon nach dem Start erwartet | sich den schwungvollen Comic-Helden a 
Sie ein grafischer Leckerbissen | Festplatte instliren. 
par excelence: Das Intro zeigt 
eine kurze Sequenz aus der 
Femsehserie - und dos auf ei- 
nem Niveau, mit dem solbst 
manches CD-ROM Spiel große 
Probleme hat. Unterlagt wird 
diese Darbietung von einem 
brillanten Ohrwurmn-Sound- 
track sowie digialisierien Sät- 
zen, die auch während des. 
Spiels zu hören sind, Weitere 
Highlights von Spoed Racer 
sind die einfache, abor lidr 
eiwos ungenove Steuerung Ih 
res fahrbaren Unlersotzes und 
die abwechslungsreiche Ge- 
staltung der Pareours, Da 
uckern Lkws über die Straße, 
Rivalen plozieren gemeine Fol 
4 Ten aufIhrer Spur und Wasser 


® 
H 
H 
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REVIEW Faser iE 
Silverball 


Spielen ist 
punkten ist 


= und Soll Deine wurde zum Bei “Fonkasy” besimmen 
Der relativ unbekannte He: Anger mancher Käufer aufche-  Ielaheriche Mofve den Ausse 
steller Mierolengwe startet .Opienwweakienbiiye- henderTicmuddeer 
einen Großangrift auf die 


ball können alle vier Tables da- kämpften Zusatzpunkte werden 
mit aufwarten. in Form von "Dragon Gold" 

Konkurrenz: Mit Silver- w. und Be Bonuses” eic. ver- 
frei Dr Enger ade 

ball, einer Flippersimula. Wahlfreiheit 1} Dann, bot zii 
tion, die genau wie Optionenvielfolt wird großge- mit vielen mystischen Objek- 


schrieben - das fällt schon vor ten, Poison Ramps und Ghost 

Pinball Dreams gleich mit _S.\ sgenlichen FpperAcien Lanes "Snooker Champ” I 
vier Tables in einer Packung in: Auge. Für Beitzer langso- _ dogegen offensichtlich für Bi 
mer SX-Rechner läßt sich die  lard-Liebhaber konzipiert und 

aufwarten kann, soll am Option “Slow PC* aktivieren, "Odyssey" ist mit Helden und 


a, äumt” E die durch Abschalten einiger Fabelwesen der griechischen. 
LE a eure Details den Spielfuß auch bei _ Mythalogie geschmückt 


20 MHz noch erträglich bei 


leben den vierinder auf. Wie die beiden Flipper- ben läßt. Zwischen drei und Sehr gute: 
[Grundversion enthalte- spiele Pinball Dreams und 8- fünf Bällen pro Spiel kann Ballgefühl 
nen Tables sindbereits Ball Deluxe, die wirinder ebenso frei gewählt werden 

fünf weitere angekündigt. Ausgabe 10/93 vorstellen, und sogar der Neigungswinkel In Bezug auf die Spielbarkeit 


Doch auch die vier ersten kön- _ wurde auch bei Siwerball das des Flippertisches läßt chin und das Ballgefühl ist Silverball 
nen einen fipperbegeisterten vertikale Seralling als Mittel drei Stufen verstellen. Aufdie- om chesten mit inball Dreams 
Computerspieler wochenlang zur virtuellen Bildschirmwer- se Weise kann sich der Spieler vergleichbar. Der Ball verhält 
unterhalten: Fantasy, Blood, gräßerung gewählt. Im Gegen- selbst aussuchen, ob er ein.et- sich ausgesprochen realistisch 
Snooker Champ und Odyssey _ satz zu den beiden Konkurren- was "schnelleres” Spiel möchte und macht nur wenig unplausi- 
Fallen von Anfang an durch ih- ten umfaßt ein Teble allerdings oder lieber eine ruhige Kugel bie Bewegungen. Mit etwas 

re fontosievole Tischgestltung jeweils nur zwei Bildschim- schiebt. Wie bei Flipperauto- Übung klappt das Anspielen 

höhen, ansaft drei. Die Optio- malen so üblich 

nen, die auf dieser rltiv hat jeder Table ei 
knappen Höhe Platz finden, ne eigene Hinter 
sind dennoch umfangreicher grundgeschichie, 
ls bei den onderen beiden. die mehr oder 
‚Ale vier Tische lassen sich in minder geschickt 
mancher Hinsicht als “moder- _ in das Spielge 
ner" ol die der Konkurrenten _ schehen einge 
bezeichnen: Kein Spielhallan-  Rochten wurde. 
Ripper kommt heute mehr rau, 
ohne beispielsweise Mulibälle 
{mehrere Bälle befinden sich 
gleichzeitig im Spiel) zu unter 
stützen. Bei Pinball Dreams 


Der Snooker Champ 
ist aus edlen Holzele- 
‚ton aufgebaut und 
spielt sich sehr ange- 


bestimmter Ziele schon bald des Spiels aufbaut: Dadurch, 
schr gut, Das Konkurrenzpro- daß viele der Boni, die man 
dukt von 21st Century macht sich mit dem ersten Ball er- 
zwar subjektiv den Eindruck, spielt, auch für die nächsten. 
beim gezielten Abschlag der Bälle erhalten bleiben, steigt 
Kugel ein Ouentchen "bere- die Spannung von Ball zu Ball 
chenborer" zu sein, ober der immer weiter. Außerdem ist 
Unterschied zum Ball-Handling der logische Aufbau jedes ein- 
bei Siverball ist kaum bemerk- _ zelnen Tiches sehr gut durch“ 
bar und wirkt ich nicht nega: 


fi auf den Longzeitspaß ows, Für uns ist Ody: 
Was für PC-Fipper bis jetzt: einwandfrei deı 
noch einzigartig is, ist die torhaltsamste 
Spannung, die sich während in dem Quaı 


Igel >. Superbillig & viele Sonderangebote 
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© Im *Seroll H: 


REVIEW 


© wenn der Ball 
durch die “Dragen’s 


erfolgreichen Treffer 
droht sich eine Münze 
mehr und 100.000 
Punkto werden gutgı 


gets winken 100.000 
), "Lightning 

Spell” (180.000 

zusätzliche Punkte für 


@® Ein Schuß in 
“Bone Pile” bringt ei- 
ne Million Punkte, 


© Die “Rampe”. 

© “rlipp 
® Das “Cristal Ball Hole” bringt Ihnen nur Wenn die 
dann Punkte, wenn der rote Pfeil blinkt. Um hier aufleuchten, akti- 
viert ein Bal 


rekt von einem 
=Pop Bumpor” in den 
Bone Pile springt, 
wird dieser Betrag 
‚h einmal 


‚n “Warrior Countdown”, beim zweiten 

und dritten Treffer winken vier bzw. acht Mil- 
lionen Punkte. Bei jedem weiteren Treffer 

‚s Belohnungen in igenden Reihen- 

‚r Extra Ball”, “Kickers 


Kugel nicht über die 
Seite ins Aus 


schon gelungen, aber über die que sich nicht ähnlich peinlich _ Sie jetzt doch noch eine ein 
direkte Unterstützung des um die “Unkopierbarkeit” des _ deufige Empfehlung hören wol 
"GUS"-Chips der Gravis Ula Spiels bemüht hat wie seiner- lan: Mir macht Silverball be 
Sound wird die Soundbegle- _ zeit 21st Century, dann könnte _deutend mehr Spoß, 
tung zum Erlebnis. mon Silverball seinen Konkur- Thomas Borovkis il 
Die Highscores können Eine klore Entscheidung zwi-  renten schon vorziehen. Falls 

nicht auf schen Pinball Dreams und SI 
platte gespeicher verball zu treffen, fl ziemlich 
werden. schwer. Der geschickte Um 

(gang mit dem Boll klappt bei 

dacht. Am Beispiel des “Fanta- _Pinball Dreams für einon Prefi 
sy” (sehe Kasten) können Sie _ sicherlich eiwas besser als mit 
selbst schen, welche Möglich-  Siverball, bei dem doch immer 
keiten es gibt, die Highscore ein bißchen Glück mit im Spiel 


zu erstürmen, sein muß, Dofür sind bei Sıl 3 
verball aber alle Tables kon- S 

Der Sound stont gut, während bei Pinball 3 
ist “ultra” Dreams eigenllich nur zwei 5 
Tische auf longe Sicht unter 2 


[Neben der üblichen SoundBla- _ haltsam waren. Berücksichtigt 
ster- und SoundBlaster Pro-Un- _man noch dazu die Aussbou 


Terslützung wird von Siverball fähigkeit (ünfweitere Tische EREERERNFEREEREITETG 
uch die Gravis Ulra Sound- sind schon in Arbei), die gute 
Karte unterstützt, Die Musikun- Ausstaftung und - nicht zuletzt 

Teemelung mit Soundblaster ist _-ie Tatsoche, daß Microleo- 1 PEAERBEEBEREEEREN 


REVIEW I 


Masters Of Orion 


Kampf der 


Welten 


Civilisation hat scheinbar endlich 
einen Nachfolger gefunden. Dort 
sation endete, nämlich im 
Weltall, setzt jetzt Masters of 


wo €i 


Orion an. 


ie von MicroProse 
WE wird der 
Spieler von einem 


technisch überzeugenden Intro 
auf dos Spiel eingestimmi. Rie- 
sige Kampfschiffe greifen ei 
nen Planen an, dieser verei 
digt sich vom Boden aus mit 
schweren Laserbatterien und 
letztendlich ziehen die Raum: 
schiffe geschlogen von dan- 
nen. Tolle Grafiken und ein 
guter Soundtrack im Intro sind 
je aber leider noch nicht unbe- 
ding! ein Garanı für ein gutes 
Gameplay. 


Easy - Medium - 
Hard 


Zu Beginn des Spieles verfügt 
man wie bei fast allen Micro 
Prose-Spielen über umfangrei- 


‚Ausführliche Statistiken gehören 
of Orion zur Grundausstattung. 


Das Intro besticht 
durch rende 
Grafiken und einen 
‚ten Sound. Dem 


schränkt zugestehen. 


che Einstellungsmöglichkeiten. Spielers angepaßt werden. neugebarene Imperator in das 
‚Von der Anzahl der Gegner Nach dieser Prozedur muß der Spielgeschehen werfen. Das 
(1-5)über die Größe derzu Spieler sich noch für eine.der _ Ziel des Spiels ist dabei ein- 


'erobernden Galaxis (4 Stufen] zehn verschiedenen Rassen fach zu nennen: Vernichte jede 
bis hin zur Intelligenz der entscheiden, die alle verschie- _ Rasse außer der eigenen und 
Computergegner (5 Stufen] dene Vorzüge wie Bodenkampf übernimm die Herrschaft über 
kann hier Totjede Grundein: _ oder Zielen auhvisen. die ganze Galaxis. Wie Sie 


stellung der Erfahrung des Nun endlich kann sich der dabei vorgehen, ob Sie von, 


Wie bei Civilization können Verhane 
fremden Rassen geführt werde: 


dongleffware 


ee 
Fol WERRIITEN "anne os-Lansechanen waren dam, 


Oxyd"magnum! ==- 
En ee 
ee 


&. FEERTEÜLIER sense Geschicktenket und halten Se wochen- 
gs) Hang in At. 


On magnum! wird als Komplettpaket au 
FELIETNENEERIER urn na hose Se mur aan ON ont 
B' eine Diskatt für on System Ihrer Wahl sowie eino 


für den Krieg h kn ou 
Anfang on Jagd aufedesin- _ den Raumschiffbau gelegt. Zu: GERT mer Tran ac 
telligente Wesen machen oder erst suchen Sie sich aus einer (AETEITTPOEn nem ou 
‚ob Sie versuchen, mit Handels- _Unzahl von verschiedenen For- ee = 
abkommen, Allanzenund men diejenige aus, die am be- Br = 


Technolgiefransfer erst einmal sten zu Ihrem neuen Groß 
zu einer mächtigen Stellung kampfschift pa. Die Schiffe 
aufzusteigen, bleibt vollund wurden dabei in insgesamt 


‚ganz Ihnen überlassen. vier verschiedene Größen un: en a 
Verteil Demi name an ntan 
Schiffsbau Jetzt gehtes on das Ausstat ae Lo Massai maignn 
Deluxe ten des Schiffes. Bis zu vier a m ul y 72 
verschiedene Weffengattun- _- 
Der Schwerpunkt wurde bei gen (die davor natürlich erst uni 


Masters of Orion eindeutig auf entwickelt werden müssen) 
Civilization - 


Masters of Or: 


Nach dem ersten Laden 
des Spieles stelle sich in 
meinem Magen ein sehr 
komisches Döja vu-Gefühl 
ein. Ingendwoher kannte 
ich dieses Spielprinzip, ir 
genwoher kannte ich diese 
‚Aufmachung, Masters of 
Orion ist größtenteils eine Welhraumkopie von Civlisation, 
das uns vor ca. zwei Jahren von Mieroßrose beschert wurde, 
Dos Spielprinzip ous Civlisaion wurde dabei einwandfrei 
übernommen. Wieder gilt es, im Wettstreit mit verschiedenen. 
anderen Rassen seine eigenen Leute zu sürksten Rasse zu 
machen. Dazu besteht bei beiden Spielen. Jichkei, 
Wissenschaftler fü sich arbeiten zu lassen, die einen mit Er 
findungen versorgen. Sogar die Meldungen, daß eine neve 
Erfindung fertiggestellt wurde, ähneln sich ungemein. Die 
Gemeinsamkeiten setzen sich fort in den Zugmöglichkeiten 
Jede Einheit hat eine bestimmfe Anzahl von Zügen, die sie 
zum Ziehen oder Kämpfen nutzen kann. 
Last but nat east sind sich auch die Art der Grafikdarsellung 
und der Sound sehr ähnlich. Unverständlich, warum Micro- 
Prose nicht den zugkräfigen Namen Civlsaion ausgenutzt 
und Masters ofOrion zu Civliation I gemacht hat. Aber 
wer weiß, vieleicht erwartet uns ja noch ein “echtes” Civil 
sation I, das sich hoffenilich nicht nur an die Hard-Core- 
Strolegen wendet, sondern in der Art von Dune Il auch Ac- 
lionsequenzen verwendet. Die Zukunft wird es zeigen. 


m Softwarevertrieb Andreas Füllbeck 
Tel. (0212) 33 18 32 
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REVIEW EEE Er A 


Die Benutzerobe che 


Mit diesem Knopf ändern Sie das derzeit 

gebaute Raumschiff 

Hier können Sie die aktuelle Produktion cuf 

einen onderen Ploneien verlegen. 

Hiermit können Sie eine Überbevölkerung 

‚auf einen onderen Planeten ausfiegen 

Dieser Buton öffnet ein Menü, in dem Sie 

Spiele sichern oder laden und die Musik- 

einstellungen ändern können. 

Hier öffnet sich ein großes Menü), in dem Sie. 

neue Schifftypen entwerfen können. 

Hinter diesem Knopf befindet sich der 

Fotenbericht 

15. Eine Karte der ganzen Galaxis verbirgt sich 
hier 

16, Diplomatie- und Spionageoptianen 


To) 


oo 0© oo © verstecken sich hinter diesem Button, 
1. Jeder Planet unterteilt sine Produktion in Fünf = e f H 
£ 17. Hier bekommen Sie einen Bericht über alle Ihre Kolonien. 

A eine BE EHER SE Prarssen ifehb Brrzahnen Spacen 
Kiteehen en wie Waffen, Schilde und Computer verändern. 
ed igungsanlagen 19. Dieser Button beendet das ‚Jahr und bringt Sie 
en ce in die nächste Spielrunde. 
De seen ide ei 20, Wenn Sie die Grafik eines Planeten hier anklicken, 
eier inge Fenching wereen alle wichtigen Infermationen zu diesem Planeten 
7. Anzahl ohner in a 


tegiespiel reicht die Aufmo- __ srebungen jedes einzelnen 
chung ober durchaus aus, Planeten kann [und muß} bei 
Masters of Orion wirklich jede 
Kleinigkeit vom Spieler gesteu- 


Fazır iert werden. Wenn Sie Spiele 

wie Empire Deluxe oder Ci 

Masters of Orion kann wirklich sation mögen, ist wahrschein- 
nur 100%igen Strategiefans lich auch Masters of Orion auf 


empfohlen werden. Diese wie- _ Ihrer Festplatte gut aufgcho- 
‚derum werden an diesem Spiel ben. Persönlich ziehe ich die- 
ihre helle Freude haben. Von sem Strategiehammer aber Du- 
der Waffe am linken äußeren ne Il mit seinen Aclioneinlagen 
Flügel des Raumschiffs mitdder vor. 

Form 7 bis zu Entwicklungsbe- Lars Geiger m 


können Sie auf ihrem Schiff den notwendigen diplomati 
unterbringen. Daß hiervon schen Verhandlungen und 


der Atombombe biszum vielen anderen Optionen. 
Mass Driver olles vorhanden 
ist, muß hoffentlich nicht ex- Fx 


tra erwähnt werden. 

Als letztes wird der Flieger Vom technischen Standpunkt 
noch mit Schutzschilden, ei- her fragt man sich, warum 
nem Motor und.diversen Masters of Orion eigentlich 
technischen Spielereien aus- _ erst 1993 auf dem Markt er 
gerüstet, um für den Kampf scheint. Die Grafik orientiert 
mit dem Gegner gerüstet zu _ sich on dem schon öles ge 


sein. ‚nannten Civilisation und die 
Als öhnlich komplex offenba- teure Soundkarte läßt sich 
‚ren sich auch die aufwendi- nach dem Intro nur noch eini- 


gen Menüs zum Produktions ge spartanische “Boing” und 
verhalten der Planeten, zu “Kling” entlocken. Für ein Sir: 


REVIEW EB E 


Shadow Caster 


Viel Licht, kaum ! 


Der dritte Teil von Ultima Under- 
world läßt weiterhin auf sich war- 
ten. Damit die riesige Fangemein- 
de dieses Überspiels die schreckli- 
che Übergangszeit nicht tatenlos 
an sich vorüberziehen lassen muß, 
kommt Shadow Caster zu Weil 
nachten auf den Gabentisch. 


ie Systemvoraussetzun- sich mit Origins neuestem 
D: lassen oufeiniges Werk Shadow Caster. Mit kleinen G« 

gegeizt. Zum Glück läßt sich nicht einwandf: 
identifizieren, wer hier gerade geröstet wird. 


schließen: Minimum is 
ein 386DX mit 4 MBRAM und Die Story ist schnell umrissen. 
16.MB freiem Festpltienspei- Der junge Kit erfährt von sei 


cher. Umso enttäuschter is nem Großvater, daßer u ei- ter Wesen schlüpfen und damit Dennoch blieb Malkor und sei 
man natürlich, wenn dos Intro ner sehr mysteriösen Sorte auch deren Spezialfertigkeiten ne neu geschaffene Glaubens 
nicht hält, was die Hardware- Mensch gehört, die sich solbst übernehmen. Das galt aber richtung erhalten, so doß im 
Anforderungen versprechen. "Das Volk“ nennt. Diese beson- nicht für alle Mitglieder ‘des mer noch Furcht und Schrek- 
Doß dies aber noch gar nichts dere Rasse sand schon immer _Velks“ und alle, die nicht oder ken herrschte. Aus der Not 
zu bedeuten hat, beweist Uli- in sehr enger Bezichung mit nurin schr.geringem Maße heraus vermählten sich die bei- 
ma Underworld, das jabe- den Göttern und den Bewoh- über die Fähigkeit der Umfor- den mächtigsten Anführer "des 
kannich auch erst während nern anderer Sphären. Da- mung verfügten, sonderten Volks” und zeugten einen Sohn 
des Spiels seine wahre Pracht durch konnten sie binnen kur- sich von den anderen ab und namens Kir, der den Titel 
entfaltet. Genauso verhältes zer Zeit in die Gestalt bestimm- fühlten sich minderwertig. So Schaftenwerfer erhielt, weil er 
kam es, doß der ausge: alle Hoffnungen der ehemals 


stoßene Gott Malkor sich die glücklichen Gemeinschaft in 
Gunst der Stunde zunutze sich trug. Malkor erfuhr davon 
machte und die Abtrünnigen und wollte Kirt aus dem Weg 


von seinem Glauben über-  sultuffen, dach kamı er zu spät 
zeugen konnte. Es folgten Kirt wurde in eine ferne Welt 
Teuflsche Zeremonien und teleporfiert, in der Magie kaum 


gruselige Messen, bis eines etwas zählt, in unsere Wal. 
Toges die Verschwörung cuf- Eines Toges gelang es aber 
gedeckt wurde und alle Bo- Malkor, sich selbst auf den 
leligten der gerechten Strafe schönen blauen Planeten Erde 
zugeführt wurden. zu teleportieren und Kirt blieb 

nur die Flucht nach vorne und 
domit auch ins Ungewisse, 
denn seine schlummernden Tc 
lente konnte er in unserer Welt 
bislang nicht anfallen. 


Rollen- oder 
Actionspiel? 


Viele Gegenstände 
müssen bei Shadow 
Obwohl Shadow Caster in ei 
ner Fantasyumgebung spielt, 
hat es weniger mit einem Rol 
Ionspiel als mit einem ac- 
fiongeladenen 3D-Adventure 
gemeinsam. Freunde von 
"Hundefelsen AD" werden 
Shadow Caster sofort in ihr 


Weg zu den überflu- 
teten Katakomben 
freigelegt. 


NZ 
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ADVENTURE / ROLLENSPIELE 


Schatten 


“-ma-m2unuZzD>r 


ACTION/ARCADE 


unangen. 
men Gemüse. 
Eine tol 
!dee, die auch 
noch gut um- 

gesotzt wurde. 


Herz schließen, kann es doch auf das Wesentliche konzen- 
mit geballter Acion aufwarten. „tieren kann: die fiesen Mon- 
Räisel beschränken sich auf ster zu vernichten und ihre, 
die nötigen logischen Schluß- _ schrecklichen Vorhaben zu 
Folgerungen, so daß man sich.  vereileln. Dabei muß man mit 


Die ersten Helden 
Hirt: Erit der Hauptden 
zialfertigkeiten gehört 
verschiedene Gestalten zu verwandeln. Dafür 
wird ihm allerdings reichlich Energie 


BE srorFerene] 


zoph, so daß man es sich ruhig zweimal über 
Iegen sollte, ob es sinnvoll ist, in einen anderen Helden zu. 
schlüpfen 


‚Moorin: übernimmt Kirt die Gestalt des Mac- 
rin, so kann er mit dessen riesigen Pranken be- 
euend mehr Schaden zufügen als mit seinen 
eigenen Extremitäten. Die Spezialfertigkeit des 
kaizenarfigen Geschöpfs äußors sich in einer 
überlegenen Nachtsicht, die sehr oft angewendet werden. 
muß, 


Caun: Diese kleine Gestet sllie man nicht un 
terschötzen. Gleich sechs Fähigkeiten werden 
dem flinken Korlchen zugewiesen: Besonders 
wichtig ist dabei, daß man sich in seiner Ge 
stalt zehnmal schneller regenerieren kann als 
| in der menschlichen; Außordem beherrscht er Tarnung, Insek- 
| Henbeschwörung und kurzzeitige Telekinese. Mit dem Schild 
kann er sich selbst schützen. 
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REVIEW 


‚Morphing ist 
Bei verwandelt sich Kirt gerade in den Katzenmenschen Maorin. 


der neu erworbenen Fähigkeit _ erworbene oder gefundene Ge- stand auszutauschen. Dazu 
"Gestlienwandlung” sehr vor- genstände nicht beliebig hin- kommt, doß jeder Charakter für 
sichfig umgehen, denn erstens _ und hergeschoben werden. Je- _ sich aufseigt und damit die Le 


kostet jode Transformation eine desmal muß man den teuren  bensenergie äußerst uner 
‚ganze Menge an magischer Weg der Translormation gehen, —schiedlich ausfallen kann. 
Energie und zweitens können um einen wichigen Gegen-  Kämpft man beispiehweise ous- 


schließlich mit dem Moorin, so 
Viele worden seine Lebenspunkte 
rasch erhöht und er hält nun 

vielen Schlägen stond. Kin an- 
‚dere Gestalten sind hingegen 
immer noch genauso verlezlich 
wie zu Beginn des Abentevers, 
Deshalb is man gerodezu ge- 
zwungen, 0 of wie möglich 
zwischen den einzelnen Helden 
zu wochseln, um eine ousgewo- 

gene Truppe, auch 
wenn sie eigentlich 
nur aus ein und der 
selben Person be- 
steht, heranreifen 
zu lassen, 


Spielen 
ohne 
Ende 


Das Spielgefühl ist 
nahezu unbe: 
schreiblich. Es 


g 

Ion Rückzug antreten, 
denn nur wenige Tref- 
röf- 


den in die ewigen 
Jagdgründe zu 
schicken {oben}. 


macht allein schen Spaß, ei 
nem Shadow Caster-Süchtigen 
über die Schuler zu blicken, 
doch ergreift man selbst ost 
einmal die Tastatur oder Maus, 
so kennt die Spielbegeisterung 
keine Grenzen. Allerdings muß 
mon dazu sogen, daß dies ei 
gentich nur für Besitzer eines 
schnellen Rechners gelten, 

kann, denn schließlich rägt 
gerade die Ful-Seroon-Darsil 
lung einen großen Til zu die- 
sr omosphärischen Dichte, 
bei, Mit einem langsamen. 
Rechner ist man allerdings ge- 
zwungen, die Größe des Bild 
schirms herunterzuschrauben, 
Jomit noch flüssig gespielt 
werden kann. 


Man kann sich so richtig in 
den guten Kirthineinverset- 
zen, schleicht mit angehalte- 
nem Atem durch dunkle, 
modrige Gänge und mobil 
siert bei gnadenloser Unterle- 
genheit noch einmal die letz: 
Ien Reserven, um seinem 
Schicksal zu enteilen. Dabei 
untermauert die phantastische 
Musik und vor alem die her 
ausragende Grafik die zuvor 
angesprochenen Punkte. Da 
zieren riesige Wondgemälde 
die düsteren Mauern eines 
Tempels, gewaltige Ungeheuer 
schlogen hervorragend ani 
‚miert auf den wackeren Spie- 
Ior ein und enden selbst aus 
geringer Entfernung nicht in 
wnidentifizierboren Pixelmon 
stern. Wirklich ll, was die 
Programmierer de auf die Bei 
ne gestellt haben. 


Oliver Menne It 


Ein Bild für jeden Rechner | 


Shedoy Cr erraten: 
Ich große Rechenpower Domi 
es aber auch auflangsameren 
er noch einigermaßen 
spare nder Ak 
fionsbiklschirm beliebig verkli- 
nern. Die volle Pracht kommt o- 
lerdings nur in der größten Dar- 
| stellung zur Geltung, Jetzt er- 
| foppt man sich of dobei, daß 
| mon auf eoinem Bürostuhl ah 
same Verrenkungen macht und 
| versucht, durch Neigen des 
Kopfes um eine Ecke zu schou- 
en. Wer zusäzlich noch einen 
117° Monitor sein Eigen nennt, 
kann sich doppelt freuen, denn 
hier is dos Erlebnis unbe- 
schreiblich. 


Statement 

Shodow Castor vrkürzt nicht 

nur die Wertezeit auf das 

heißersehnte Doom, sondern 

entwickalt sich sogar zu ei- 

nom ernstzunehmenden Kon: 

gins neuestes Werk nicht nur 

spannungsgeladene Aclion 

für Fans, sondern kann auch 

Anhänger der Rlanpice 

 meinde begeistern. Aufgrund 

Fe ce She 

Gruppen interessant. re ern | 
‚auf keinen Fall, vor allem, wenn man allein und bei Kerzen- 
licht durch die dunklen Gänge marschiert, dabei die Stereo 

| anlage voll aufgedreht hat und sich vorell, man würde on- 

| satt der Maus ein magisches Schwert in den Händen halten. | 


kurrenten. Dabei bietet Or 
Wahnsinn! | 
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REVIEW 
NFL Coaches Club Football 


Touchdown! 


Football-Enthusiasten aufgepaßt! 
NFL Coaches Club Football aus dem 
Hause MicroProse bietet endlich 
einmal eine perfekte Simulation 
dieses Männerspo 


ooibell zu spielen stein logschaft. Von West nach Ost, 

hartes Geschäht. Deshalb von den L.A, Raiders bis zu 

haben sich die meisten den Giants aus Naw York, alle 
Liebhaber dieses Sports, die Teams wurden milsamı ihror 
vicht über die entsprechende kompletten Aufstellung berück 
Phyais verfügen, schnell hinter  sichtigt 
don Bildschirm verdrückt. Dort _ Hat man sich seine Mannschaft 
mußten sie ses fesellen, daß ausgewählt, ieien sich unzäh: 
jede bisher existierende Foot- ige Möglichkeiten. Ein umfos- 
ballsimulation Schwächen ouf- sender Team Editor ermöglicht 
zuweisen hatte, Meist handelle es, seine Mannschaft auf Stär 
es sich um fehlenden Realtöts- ken und Schwächen abzuklop- 
bezug, sprich, es wurden keine fen. Selbsiverständlich liegt von 
authentischen Mannschaftsauf- _ jedem Spieler ein vollständiges 
stelungen oder Schauplätze  Leistungsprofil vor, das nicht 
(angeboten oder man fand nur Gewicht, Schneligkei, 
rosch Toktiken und Spielzüge, Ausdauer und Spielerlahrung, 
‚auf die der Computergegner sondern außerdem auch noch deckung und tiefe Pässe pocht er harte Liga- 


| entscheidet der 
Münzwurt 
den Anstoß. 


keine entsprechende Antwort  pesiiensabhängige Fähigkei-  - die stufenlose Regelbarkeit Alltag kann 
wußte. Das hatte zur Folge, ten erfaßt. Hatman dann je- zwischen den gegensätzlichen i 
SB des Spiel bald keins Her- den seiner Männer genauasiens Taktiken öfnet jedem keinen een 
ausforclerung mehr darstellte. unter die Lupe genommen und Coach sämtliche Türen. Ist. der börokratische Teil nun 
seine Offensiv- und Defensiv = endlich überwunden, kann der 
Football bis ins reihen formiert, kann die tokti Übung macht Spaß beginnen. Der eigentli 
kleinste Detail sche Morschroute festgelegt den Meister che Schwerpunkt hei NFL Foot 
werden. Ob men nun mehr ball legt eindeutig im Besrei 
Bei NFL Football wurde endlich Paßspiel, eine sichere Offensi- Nachdem Tem und Taktik auf- ten der kompletten Meister- 
einmel’an alles geducht.Be- ve und Defensive, Zonen: geslltund hoffentlich alle schaft, Slbstversöndlich gibt 
sonderen Wert legte man vor- deckung und Kurzpüsse bevor- Schwächen beseitigt wurden, es auf einen Sieg entsprechend 


ab aufden äußeren Rahmen, zug! oder seine Mannen lieber beginnt der Ernst des Lebens. Punkte, die den Stand in der 
einer beinahe pingeligen Um- waghalsig nach vorne rennen Damit die Mannschaft auf dem Tabelle beeinflussen. Sämtliche 
setzung der gesomien NFL-Be- läßt und auf harte Mann- Spielfeld nicht einem Hühner-  posiven und negativen Aktio- 
haufen gleicht,gibtes 180 nen der Mannschaft und des 
vorgegebene Spielzüge, die einzelnen Spielers werden in 
Ordnung in das Angrilfs- und ausführlichen Stafisiken festge 
Verteidigungsspiel bringen. halten und aufgelise, die wie- 
Hier ist wieder einmal For- _ derum Aufschluß über Stärken 
scherarbeit gefragt, denn jede und Schwöchen geben kön- 
gegnerische Mannschaft legt nen. Derjenige, der seine 

eine andere Taktik an den Tog, Hausaufgaben hier nicht gewis 
gegen die so mancher ausge- _ senhot macht, wird es schmerz 
fuchste und bewährte Spielzug lich zu spüren bekommen, 
keine Wirkung zeigt Das Spiel selbst rück! beinahe, 
Für verkannte Treinergenies  elwas ins Abseits. Wer mehr 
gibt es obendrein die Möglich on Taktik und Tabellen ineres- 
keit, eigens erdachle Formalio- siert ist, kann den Computer 
nen zu erstellen, gemäß den für sich spielen lassen. Wichti 
Schwächen des bevorstehen- ge Aktionen und Punkigewinne 
den Gegners. worden lediglich auf dem Bild- 


Saison stehen noch alle Werte 


aufn 


schirm ausgegeben. Wer selbst 
sein Schicksal in die Hand 
nehmen möchte, kann dies 
selbsverstöndlich auch tun 
Gespielt wird auf einem dreidi 
mensional dargestelhen Spiel 
Feld, das man aus wirklich je 
der Perspektive brachten 
kann. Jeder einzelne Spieler ist 
als schlichte, aber verhältnis 
mäßig gut animiertes Figür 
chen zu sehen, entsprechende, 
Spielornamen erscheinen je 
nach Bedarf über ihren Köp 
fen. Nachdem das Spiel feige: 
(geben worden ist, bewegt sich 
die Monnschaf gemäß den 
vorgegebenen Anweisungen 
auf fosten Positionen. Mon hat 
ober mit einem steverbaren 
Spieler (markier) die Möglich- 
keit, aktiv ins Geschehen ein- 
zugreifen. Ist ein Spielzug ab- 
geschlossen, wit der Trainer 
wieder in Aktion und kann 
kurzkristig Spielzüge verän- 
dern, Spieler auswechseln und 
Anweisungen verteilen. Immer- 
hin kann dadurch ein Spiel, 
dos auf 60 Minuten angesetzt 


wurde, bis zu zwei Stunden 
dauern. Realismus pur 


Fazit 


NFL Football ist unumstrüten 
die beste zur Zeit erhälliche, 
Football-Simulation auf dem 
PC. Selbst bei genauem Be 
rachten Rält nicht mal ein noch 
so kleiner Schnitzer im R 
werk oder in der Tele 
auf, der on der Perfektion des 
Spieles Zweifel aufkommen. 
lassen könnte. Grafisch läßt. 
INFL kaum Wünsche offen, die, 
Animation ist sehr gut gelun- 
gen und das Seroling st er 
stounlich Rüssig. Zusätzlich 
verfügt dos Spiel über hervor- 
rogende Sprachausgabe, wo 
‚durch die gute Atmosphäre 
noch verstärkt wird. Wem dies 
immer noch nicht reicht, für 
den gibt es dann noch die ein 
gebaute “Sportschou”, die ent 
weder das gesamte Spiel oder 
nur die Highlights Rewe pas 
sieren läßt 

Morcus Islinger m 
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REVIEW 


Strike Commander - Tactical Operations 


NZ 
Sa sa 


Nachschlag 


Kaum ein Programm hat im letzten 
halben Jahr so viele Men- 
schen vor den Rechner ge- 
#esselt wie Origins Strike 
Commander. Damii 
Wildcats-Fans 
nach der Veröf- 
#entlichung von 
T.F.X nicht auf 
Abwege ge 
raten, 
scheint jetzt 
die erste 
Missions-Disk für den Referenz- 
Simulator. 


ever, basser, größer! 

Spiele-Virtvose Chris 

Roberts hat auch bei 
seinem nevesten Werk wieder 
keinerlei Rücksicht auf die Sy 
stemanforderungen genommen, 
Satte sieben MB beanspruchen 
die TOs zusätzlich auf der 
Horddisk. Zusommen mit dem 
Festplaten-Kiler Strike Com 
mander nebst Spesch-Pock (die 
Ohren wollen je auch ihren 
Spaß haban!) übersteigt das 
Flugspektakel die 40 MB-Gren: 
ze bei weitem. Doch wer schon 


von der Auftaktversion begei 


Ab jetzt stehen neben der F-22 auch bessere 
Waffen zur Auswahl. 


siert war, für den spielen solche, 
Nebensöchlichkeiten natürlich 
nur eine kleine Rolle. Wenn Sie 
lo in der glücklichen Lage 
sind, genügend Platz ouf der 
rg srapazierten Plate zu be- 
sitzen, dann garantieren die 
Tocticol Ops wieder verkrampf 
1e Finger und gerötete Augen 
Denn es darf geflogen werden, 
und zwar bis zum Abwinken: 
21 neue Missionen mit horlau 
Fender Handlung siehen Ihnen 
durch dieses Paket zur Verfs 
gung. Neben der Möglichkei 
jetz ouch die F-22 zu Riegen, 


‚hält die Missi- 
ons-Disk zusätz- 

lich einige neve 
Gegner für Sie be 
reit. So stellen sich 
Ihnen die F-117, die 
F-4 und der B-1 Bom 


ber in den Weg 
Dorüberhinaus _ übenreffen können. Zusammen 
wurde nafür- mit den verbesserten Digi-Elfek 
lichouchen ten kann man dem Strike Com: 
ee ieteike- monder eo auch ou dien 


niges verbes: _ Gebiet geist cas Prädikat Re 
sert ferenzklasse verleihen. 
Das sind natürlich nicht alle 
Neverungen. Neben der 
Sound-Abteilung wurden auch 
in Sachen Handling einige 
Schwachpunkte ausgemn 
worden ob jetzt Ruderpedale, 
A undein zweiter Joytick für die 
A Seitenruder untersützt, Außer 
dem ist das Flogverhalten der 
Fighter Jets erheblich realer 
geworden. Auch die ein 
gefeischten Simulaions-Freaks 
müssen nun eingestehen, daß 
es sich beim Stike Commander 
um mehr handel als um eine 
Adlion-Simulation. 
Die Tocical Operations sind al 
so mehr als nur eine Missions« 
Disk. Neben den neuen Flug 
zeugen, drei nevon Piloten und 
einer eufregenden Story sorgt 
(ouch die verbesserte Technik fr 
kan onheltenden Spielspaß. 
Thomas Brenner ii 


What's 
New? 
Unter anderem der Sound 
Während stolze Waveßlote 
Besitzer den Origin Strike 
Commander nur mi einem zu 
zötzlichen Treiber zur Wavele 
ble-Synihese überreden konn- 
ten, wird ab jetzt die Sand- 
wich Korte von Creatve Lobs 
vol unersuz. Dos Ergebnis 
'kann sich hören lossen. Unter. 
Verwendung der Roland oder 
‚General MIDI-Funktion erklin- 
gen von nun on Melodien, die 
Bilong nur wenige Programme. 


Simulation 
a 95% | 


| Origin | Ve normal] 
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THE LOST VIKINGS auffh setzt, hat dies die Fol 


‚ge, daß die Health- und Ma- (Background-Wissen 
Wem die Coverdisk zu lost _ giepoinis auf 255 gesteigert | Yan Dezimai nach 
Vikings in der Ausgabe 9/93 werden. Hexadezimal 
gefallen hat, der wird sich 
bestimmt auch die Vollversion Jörg Mutter | An das System der Dezimal 
besorgt haben. Hier sind die zahlen sind wir von frühe: 
Levelcodes für das lustige stor Kindheit an gewöhnt 
Denkspiel Da jeder von uns genau 
SYNDICATE zehn Finger ht, bietet sich, 
Level das System der Zehnerzoh 
j Wenn man seine Firma "Coo- | en für uns Menschen ols 
2 por Team“ nennt, erhältman | dasideole Rechensysiem ar. 
3 ‚$100.000.000, alle Körper- | Mitdem Computer verhäl 
4 heile sind schon auf Stufe 3, | sich das leider anders. Wie 
BR 2. alle Körperteile und Waffen | jeder weiß, konnt or im 
6% sind erforscht, die Kühltruhen | Grunde genommen nur zwei 
7 sind voll mit ausgerüsteten | Zahlen, die O und die 1. e- 
8. en Mitgliedern und man hat ei- | derkennt aber auch die 
& nen Teil der wertvollsten Waf- | unübersichlichen Zahlenko 
10 Fon. Das Schönste: Das ge- | Ionnen, die entstehen, wenn 
1 somte Teom besteht nun aus | Dualzahlen zwischen Rech- 
ae Frauen. ner und Mensch ausge: 
23, auscht werden. Um beiden 
14 Carsten Thorant | einen Schrit enigegenzu- 
15 , einigen sich die 
16 h Pioniere der Computerent- 
7. wicklung schon vor Johr 
18 Zur GRAND prıx ES ökien Konpro- 
19 PING  UNLIMITED miß: Dos Hexodezimalsy- 
20 Ren Siem [auf deutsch Sechzeh: 
2ı INKR Grand Prix Unlimited ist er-System) als standard 
2 CBLT durchaus ein reizvolles Spiel, | siertes Zhlensystem bei dor 
2 HOPP obwohl es beimiserablem | Kommunikation zwischen 
24 'SMRT Walter schwer zu meistern ist. | Programmierer und Maschi 
2 VBTR Wenn man also seine hart er- | me. Jeweils vier Bits jener 
28... NFLB kämpften Welmeisterschafts- | ünübersichlichen 0/1-Zoh- 
7 WKYY punkte nicht durch einen zu _ | Ienkolonnen werden zu einer 
2 .CMBO fälligen Regenschauer wieder | einzigen Hexadezimalzifer 
2» 8BLL verlieren möchte, sollte man | zusammengefaßt. Obwohl 
% TRDR sich folgende Taktik zu eigen | der normale Computerspie 
a FIstm machen: sobald der Menu- | ler im Allag nur sch schen 
3 WRIR _ punkt Wetter auf “Rain” oder | mit Hexudezimalzahlen in 
3 TRPD "Mist" steht, geht man solan- | Kontakt kommt und sogar 
BALTFFF ge auf "Cancel" und beginnt | viele Programmierer, dank 
35... FRGT von neuem, bisman unter Hochsprachen wie C++ oder 
3 ARNA sonnigen Bedingungen seine | LISP kaum noch dazu 
E72 .MSTR Runden drehen kann. Nach | genötigt sind, gibt es doch 
maximal acht Versuchen soll- | Augenblicke, in denen dos. 
Rene Seller temon es geschafft haben. | Wissen um die Zohlenkon- 
verierung doch parat sein 
Danny Thoß | solle, 
LANDS OF LORE Konvertierung nach 
|EMPIRE DELUXE dem “Horner-Schema” 
Mit einem Hexaditor sollte 
man sich ein Savogame Da bislang nur wenige Tips | Aufdiesen Tips&TricksSei- 
LSAVE*"*.DAT) vornehmen. und Tricks zu diesem ausge | fen sahen Sie, zum Beispiel 
Dort sucht man sich den Na- _zeichneien Spiel ons Tages- | bei Tips zum Modifizieren 
men des Charakters, den licht geirelon sind, möchten | ven Spiglsänden, des öte- 
‚man verändern möchte (Con- wir diesen unglücklichen Zu- | en solche Zahlen: AB 07 FF. 
rad, Baccato). Nun muß man stand natürlich sofort ändern. | Wenn Sie diese Zahlen mit 
von Beginn des entsprechen Mit einem Diskedilor (PC einem "Hex-Edior einfach 
den Namens das 56., 58., Tools, Norlon eic.) konn man | nur ablippen wellen, brav- 
80 und 62. Byte abzählen. seinen Spielstand folgender- | chen Sie eigentich nicht m= 
Wenn mon jetzt diese Byles _maßen verändern. 


TIPS & TRICKS AFFE 


‚Man nimmt die Prozentzahl denen Teams sind. 
iner Stadt und rechnet diese 3. Im Hauptmenü findet man 
in einen hexadezimalen Code unter "Loague Manager” die, 


weiterlesen, Vie interessanter als die bloße Eingabe it netüich 
‚dos eigenständige Experimentieren. Nehmen Sie doch nur ei 


mal’an, aus einem Tip auf diesen Seiten erfahren Sie, daß in | {bitte beachten Sie den Ko- Funktion "Trade". Man klickt 
vier aufeinanderfolgenden Bytes einer Datei, sagen wir A0bis | sten) um. Außerdem muß diese an und auf dem folgen- 
AS Ihr Kontostand gespeichert ist. Sie möchten jetzt eine Mili- | man auf die Produktion ach- den Bildschirm wählt man 


(012 Kein Problem - bo welche Hex-Zohlen [Abkürzung für He- | ten; die entsprechenden he- das Tem aus, mit dem man 
xodezima rogen Sie mi ihrem Hax-Eior jetzt ein? Folgen Sie | xadezimolen Codes entneh- die Saison spielen möchte 
den folgenden Erläuterungen, um in Zukunft sche Probleme zu | men Sie bitte der Tabelle. Danach nach eins der "Spie- 
überwinden. Nun sucht man eine Stelle,  Ierliferanten-Teams" aus- 
wo zuerst die zweite Zehl wählen. Das geht natürlich 
Beispiel: Spielstand ändern sieht und dann die erste. Mon nur, wenn man gemäß Punkt 
Findet meistens nur eine Stel- 1 gehandelt hot. Nun er 


Nehmen wir die Dezimalzahl aus dem obigen Bispiel,alo | le, die dann beispielsweise so scheint der Trade’ Bild- 
1.000.000, Gussieht: schirm. Schlechte Spieler der 
Teiln Sie diese Zahl durch 16. Ihr Taschenrechner wird die Zeh eigenen Mannschaft tauscht 

62.500 ausspucken, Im Kloriext: 1.000.000 geil durch 16 er- | CD 00 10.06.93 man einfach gegen die Stars 
gibt 62.500. Der DiviionsestistO. Jetzt teilen Si die 62.500 der anderen aus. Dieser Vor- 
Wiederum durch 16. hr Taschenrechner wird als Ergebnis "06° bedeutet, daß hier ein gang läßt sich mit den ande- 


3906,25 ausgeben, Die 3906 merken Sie sich als Ergebnis und | Cruiser produziert wird und ren Mannschaften beliebig oft 
die 0,25 muliplizieren Sie wiederum mit 16.0,25 mall6er- | "93", daßdie Stadt 147% wiederholen, bis das eigene, 

ibt4 Die Zahl 4 übersetzen Sie anhand unienstehender Tabel- | hat. Um nun auch noch die Team nur noch aus Top-Spie- 
ein Hasodezimol-System. 4 (Dezimal) anspricht AlHexj! Produktionszeit zu verkürzen, lern besteht. 

Fahren Sie nach dem folgenden Schema mit dem Divdieren | ändert man das hier stehende 4. Zum Schluß muß man alle 
font: "CD" in "EP" und schon muß Mannschaften, bis auf die mit 


mn at 15nurnecheime der men die Salon silen 
| Dezimal Hex Rund warten, Daß man in will, abstoßen. Hierzu wählt 
1.000.000. durch 1öerjbt. 62300 "EP" umändern muß, liegt man wieder im Hauptmenü 


‚dran, doß bei der Produkti- “Leogve Manager” aus und 


Be onszeit 190 als Nullstelle ge- dann die Funktion “Remove 


3.906 durch I6ergibi 244 


ERTEE 


B durch 16 ck. 15 nommen worden ist Team”. Nun muß mon das 
i betreffende Tacm nur noch 

2 Be & Hier nun die Tabelle: anklicken 

Sobald Sie, wie eben in der ezien Zeile, beim Ergebnisouf | 04 Destroyer Lors Schmuckor 

Null kommen, brechen Sie ob, Und schon hätten Siedie Hev | 05... Submarine 

Zahl vor ich « alerdings noch etwas versch. Des Räsels is | 08 Cruiser 

ung verbirgt sich in der letzten Spalte der Rechentabelle: Die | 07 "Batleship 

HexcZifier 0, 4, 2, 4 und Fergeben von UNTEN noch OBEN | 08. .....Carrier PRIVATEER 

gelesen dos Ergebnis. die Zeh 1.000.000” im Dezimalsysiem | 09. Infanterie 

ergibt oeo "F4240" im Hexadezimal-System base „Army Finanzielle Probleme bei Ori- 

Dune Kaukaskund hrs he uulnundeifuhgeinken ya | Ob. Fighier ins Fivareer® Kein Problem, 

(hier im Beispiel die Adressen AO, A1, AZ und AlinderPlo- | Oe.una....Bomber hier ist die Hex-Adresse, mit 

endete abgespeichert werden sol, un jede Zifer einer Hex der sich die Credits manipu- 

Zehl nu ür ein holbes Bye sicht, muß das Ergebniss auf acht Andreas Haustermann lieren lassen: Wichtig hierbei 

Stellen {acht mal ein halbes Bye) mit Nulen aufgefült werde. ist, daß man einen Spieltand 

Es ergibt ich abo: "000F4240" oder byteweise geschrieben: editiert, in dem man noch 

"00 0F 42.40", volle Credits hat und dos 

Obwohl das bisher erläuterte schon schwierig genug war, INHL HOCKEY Schiff ausrüstungsmäßig noch 

komm es noch dicker: Je nach Programmieriechnik und ver keine Extras beinhaltet, da 


‚wendeter Programmiersprache könnte die Hex-Zahlin den un- | Mit folgendem Tick kann sich die Adresse in der Datei 
Terschiedichsten Formen in den vier Speichersellen abgelegt | man sich bei NHil-Hockey sonst verschiebt. Am besten 


sein. Es wäre zum Beispiel möglich, daß des Spieldieersen | seine Traum-Mannschafl speichert man direkt zu Be- 
beiden Bytes aus unserer Bytlolge, also "00" und “OF” inder | ganz einfach zusammen- ginn ab. Im Hexeditor geht 
drihen und vierten Speicherelle erworte. Ab hier hilf leider | stellen man sofort in Sektor 1 je, 
nur noch Experimentieren, Versuchen Si es mit Byfolgen wie nach Hexeditor auch einfach 


"42.40 00 OF” oder mit “40 42 OF 00”. Leicer gibt es kein Po- | 1. Man richtet eine Liga mit  herunterserollen) und sucht 
fenirezept, in welcher Reihenfolge die Byes aus unserem Ergeb- | seiner Lieblingsmannschaft die Zeile 000000100 (siehe 


nis indie vier Speicherellen eingelrogen werden sllen. ein und benutzt noch beliebig unten). Hier findet man in der 
viele andere Teoms als Spie- Mitte der Zeile den Wert 08 
Umrechnungstabelle lerlieferanten, wobei man nur DO 07 00.Wichtig ist, daß 


Dezimel 0123456789 101112131415 || die Supor-Teams nehmen sall- man die OB nie verändert, da 
Ho 0123456789 ABCDEF|| diese ohne Bedeutung ist. Viel 
2. Durch den Toam-Rooster wichtiger sind die DO 07 und 

Thomas Borovskis | läßt sich leicht erkennen, wer der sich dahinter befindende 
die Superstars der verschie- Wert 00. Die 08, die sich ni 
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EHBA " Soft" 
n IR Bene 
verändert, kann späler nütz- PIRATES! GOLD Fe 
Ich an, um den Verändern De 4 
Jahinter stehenden Wert wie- Um den recht schwierigen P per Berk 
der zu finden. Kampf Schif/Fort zu vermei = 
Nun ober zum Ändern des den, muß man sich mit vielen MulriMed A er en Be 
Wertes. Schreibt man die DO Matrosen (knapp 200 - aber ge reader 14 us 
07.00 in FF FF OO um, so_er- je mehr, umso besser) ei a Soft Bi 
halı mon 65535 Credit. decken (Tavernen, Deserteure, Dapsı By AR 
Schreibt man jedoch nach Schiffsplünderungen). Compurenspiele RER 
hinter DO 07 auch nech in FF Dann geht man in das Haupt . Di 
um, erhält man über menö (Kopitönskojüte) und ni DER 
16.000.000 Credit. ich hof- sucht ich auf dem Globus ei- Be 2 
fe, daß diese Finanzspritze ne Stadt, die weniger Soldo- Bm 
Fürs erste ausreicht. Aa fie kan od Hynrimemdandecn BY Bit 
‚gene Mannschoft. Wenn men a Sen 
Hier die Hexadressen in der _ jetzt zu dieser auserkorenen Er Im u9 
Übersicht: Stodt segelt, muß man in ei- FH Ra 
eng ange Er 5 
00000000F0 - die Bevölkerung nicht unnötig et >77 
0000000100 - 49 00.00.00 "aufzuwecken”. Über den Tr DE 
08.00.07 0000640000 Landweg wird nun der An- Fun Ran 
00.44.41 54 ri ausgeführt. Das normo- a2 RAR 
00000001 10- Ierweise folgende Landge- Preupmana Mi 88 
fecht wird vom Computer Emm Di ER 
Hier noch einige Werte in i- _ übergangen und man ist so == 4 
ner Tabelle: fort im Fort des Gegners, das inte Bi AR 
hoffentlich kein Problem mehr Bahn rralepen. BR 23 
00.07 00 zu: ist. Dieser Trick klappt zu co. Fam 41 
OFOF00= 3.855 Cradis 9P% u 
59 36 00 = 13.500 Credits Sr 
FF FF 00 = 65.535 Credits Thomas Groh Sonhiee temy Da 
FE FE 00 = 65.278 Crodits BB 


EE EE 00 = 61.166 Credits 
99 99.00 = 39.321 Credits le 
FO FO.00 = 61.680 Credits Eu 
4D 47 00 = 18.253 Credits 
FEFFFF = 16.500.000 Credits 


Michael Grub 


Secret Whisper 


In dieser Rubrik ll einmal | Wenn das kein Anspom it, co 
‚mehr die Leser zum Zuge kom- | "spielend ls sich sen Geld 
mon. Und dis in zweierlei Hin- | verdienen, oder? Ab, haben ein OR 
sicht. Zum einen können alle Le- | Sie irgendwelche Dinge auf La- Ser 
sar von de hier veröfetichten. | ger oder st Ihnen sans aa an KR 
| Hin, Tips, Tics ec. proffiren. | einem bestimmten Spiel aufge- 56 
Wer sich schon einmalan einem _ Fllen, des ondere ebenso inier- Br 
derunzähligen Lemmingsevel _ esieren könne, Rüser Sie uns BE 
Hogelang die Zähne ausgebissen Ihre keinen Geheimnisse Ein- Ds 
hatoder enmert esse, daß | fach ala Bee, bass nach als En 
die Kirahis infoch mel wieder | ASCI-File on die Rudakion 
icht so leicht vom Siernenhim- | schicken: Visa 
mal len wollen, weiß was ich E23 
Somit meine. Zum anderen wer- Ey 
‚den ale in Secret Whisper ver- COMPUTEC Verlog Sem 
öfentichten Tips, die nicht den | PC Games 

Fl 0033. DuZehemene 

en 


TIPS & TRICKS TTS FE RE 


r ‚l trank. Ansonsten zuerst über ‚Skelett, was uns mitlerweile 
Komplettlösung Teil 1 Be 
. und sich dann erst hinunter- wieder schläft, können wir 
Prince of Persia 2 Kenn Ver baer alone (ber de Lo rg ne i 
man zwar zum Bild rechts ge- den rechten Raum kaufen. Hier 
'hen und dort einen roten Zau- _ ist auch schon die Endtür und 
LEVEL 1 - ‚durchlaufen, da es sich gleich bertrank nehmen, doch das. ‚ein Zaubertrank, welchen wir 
Flucht aus Persien wieder schließen wird, und ‚empfiehlt sich nur für schon et- trinken. Jetzt immer weiter 
Weiter zum nächsten Bild, Hier was geübiere Spieler, da der nach rechts, und vor allen Din- 
‚Nach dem Sprung aus dem ‚einfach durchlaufen und die wenn auch kurze Weg dorthin, gen an den Skeletten schnellst 
Fenster sollte man sich erst gar Bodenplatte auslösen. In den sehr schwer zu nehmen ist, möglich vorbei, bis ans Ende: 
‚nicht herumdrehen, sondern unteren Abschnitt klettern, sich Falls man es dennoch versu- ‚des Ganges. Dort angekom- 
sofort das Schwert ziehen, Die nach links vor den Graben ‚chen sollte, darf man gar nicht men, schnell hoch auf die 
‚ersten Wachen sind leicht zu stellen, wo die Stachellöcher in auf die Idee kommen, mit ei- zweite Ebene klettern und die 
besiegen. Trotzdem sollte men der Wand sind. Über den Gro- nem weiten Sprung auf die.cm- Druckplafte aktivieren. Den 
ober vorher immer erstüber |  benspringenund die Druck: dere Seile zu gelangen: Unlen, Zaubertrank stehen lassen und 
die Abgründe springen und plalle auslösen. Durch die nun angekommen, nach links in ohne Stop ganz zurück bis zur. 
‚dann mit dem Kampf begin- ‚geöffnete Tür gehen und den das Loch hangeln. Falls man Endtür laufen, Wer es sich 
‚nen. Nachdem die ersten bei roten Zoubertrank nehmen. wieder mal Energie verloren selbst mal beweisen will, kann 
‚den Abgründe überwunden Danach nur die vordere Druck: hat, nach rechts über die bei- _ sich natürlich auch mit den 
worden sind, klettert man auf platte aktivieren und zurück ‚den Bodenplatten drübersprin- paar Skeletten anlegen. 
(die obere Ebene und renntoh- durch den alen Abschnitt ins gen, und nach Übergusren des 
ne Stop los, um im nächsten rechte Bild. Über die Lava ‚kleinen Grabens im nächsten LEVEL 5 - 
Bild mit einem großen Sprung _drüberspringen. Wann esgeht, Abschnitt hochklettern. Dort Die Katukomben: Teil € 
auf die andere Seite zu gelan- an dem Skelett am Boden ein- steht ein roter Zaubertrank. 
‚gen. Am letzten großen Ab- foch nur vorbeirennen, anson- Trinken und wieder zurück zur Nach den erotischen Hilferufen 
‚grund läßt manı sich hinunter sten kurz zurechthaven und ‚alten Stelle gehen. Ansonsten der liebreizenden Prinzessin 
und rennt sofort nach links, schnell weiter. Hoch auf den sofort nach links unten klettern, wandert man weiter nach 
den gonzen Sieg entlang, und Kleinen Übersiand keiten und um sich dort nochmals den rechis. Achtung vor der Pfeil 


springt aufs Schif, Eile iige- mit einem großen Sprung nächsten Abgrund hinunterzu- _ schleude. Im nächsten Bild 
boten. (durch die geöffnete Tr. Im  hangeln. Hier bekommtihr muß man so weit springen, 

nächsten Abschniteinfach erstmal einen Peilin den hin- daß einen die Stachel nicht 
LEVEL 2 - durchrennen, Jeztvonder teren Mitelteil geschossen. von hinten perforieren, man 


Weg in die Katakomben obersten Eloge sich bisnach Schnell das Schwert ziehen aber auch nicht in die Lava 
unten hongeln und@ufdem und das Skelatmundgerecht fl, Am besten versucht man, 
/Am Strand nach inks und sich Weg ins rechte Bildvor den  zerteilen. Dabei ist es wichtig, _ das Skelett beim Duell nach 
vor den Treibsand sellen. Kurz Pfeilschleudern in acht neh- auf der Bodenplatte stehen zu _ hinten in die Lava zu drängen, 
warten. Nun kommen aus dem men. Jetzt ist die Endtür zu se- bleiben, um nicht wiederholte da das am einfachsten ist. 


Boden sechs Platformen, wo- hen. Um sie zu öffen, läuft Male einen Peilschuß abzube- Wichtig it, daß man hierbei 
bei eine mit einem Symbol ge- man über den Backnkontakt kommen. Diese Selle becorf keine Energie verliert. An- 
kennzeichnet ist. Man läuft weiter durch die geöffnete Tür etwas Übung. Wann dos Ske- _ schließend über den Lavagra- 
eng hehe tersh ch Kr öicke stenmergsiehen | beelundwterkennächeen 
sonkt sie so, läßt aber dabei oben. Dort wiler nach links  ist,miteinem vorsichigen Raum begibt man sich auf die 
die markierte Plaform aus. auf den Bodenkontokt stellen  Schrit uf die Siachellscher in zweite Ebane und geht bis zur 
Wir gehen durch dienun und dreimal nach oben sprin- der Wand zugehen. Wenn sie _Druckplie, bleibt aber darauf 
geöfiete Tr. (gen, um die lockere Plate auf draußen sind, kann man auf stehen. Jetzt wurde man vom 
der anderen Bildseile nach un- die darüberiegende Ebene Pfeil geiroflen und die Tür ist 
LEVEL 3 - ten zu bekommen. Aufjene klettern. Das ganze muß mit wieder zugegangen. Das war 


Die Katakomben: Teil A Weise öffnet sich außer der Eile geschehen, da das Skelett geplant. Man springt gerade 
Endtür auch die Steinfr. Jetzt _ schnell wieder aufwacht. Nun nach oben und wird abermals 
Inden Katakemben rechts nur noch zurücklaufen und die ins linke Bild gehen. Dort aber getroffen. Jetzt sind beide. 


‚durchlaufen. Im nächsten Bild Endtür betreten. ‚nur den ersten Zaubertrank Türen offen. Erst einen vorsich- 
1ößt mon cos Skelett ins lie- nehmen, da des Erreichen des tigen Schrit zum Abgrund und 
gen undgehtsofort recht. LEVEL 4 - hinteren Trankes zwar möglich, dann derüberspringen. Im 
‚Nun stellt man sich mit vorsich- Die Katakomben: Teil B aber zu risikoreich wäre. Wir nächsten Abschnitt muß man 
figen Schriten auf die Höhe wandern zurück in den Roum sich immer vorsichtig bis unge- 


der Philschleuder am Boden Weite ins linke Bild, women mit dem Skeleit.Soharmlos  fähr auf die Höhe der Peil- 
und springt über die Boden- sich vorsichtig noch unten han- der Knachenhaufen jetzt noch  schleudern begeben und dann 
platte. Das wiederholtman bei galt. Von dert nach rechts ku- aussehen mag, erwirduns erst springen. Am Ende dieses 
der zweiten Schleuder. Danach fen. Den nächsten Abschnitt nochmal gefährlich. Wir sllen Raumes bleibt man stehen und 
Töstman im nächsten Biddi- _ motz.des roten Zeubertranks unsgenzandenRondder springt senkrecht gegen die 
ek die erste Bodenplafte aus, _ahne Stop passieren. In diesem zweiten Ebene und springen Decke, worauf man sich sofort 
springt schnell nach unten und Bild nach unten ouf das Podest bis vor die Lava. Augenblick- wieder ducken muß. Mit der 
direkt weiter über den Ab-  hangeln.Fallsmanschon  lichdas Schweri ziehen und Aktivierung der Pilschleudern 
grund und die nächste Boden- _ Energie verloren haben solle, wiederhalt ufdos Skelet erfolgt dabei gleichzeitig die 
plate. Nun sofort unterm Tor nimmt man den roten Zauber- _draufhaven. Erst wenn des Öffnung einer Tür. Nun weiter 
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nach rechts, am fiogenden 
Teppich vorbei und wei 

hen ins nächste Bild. Dort bis 
kurz vor den unteren Abgrund 
stellen und nach recht sprin 
‚gen. Don Zoubertrank nehmen. 
und nach links auf den Vor- 
sprung springen. Von da aus 
'hinunterhangeln. Das Skelett 
bereitet keine Probleme. An 
die rote Zaubertrankfksche ist 
nicht ranzukommen. Abwärts 
hangeln, springen und von 
dort nach rechts weiter ins 
nächste Bild laufen. Die Tür mit 
dor Druckplate öffnen und sich 
onach einfach auf die erste 
Ebene fallen lassen. Nachdem 
der Zaubertrank genommen 
wurde, Ktot man links wie- 
der hoch, sell sich ganz dicht 
on die Tür und dreht ich an- 
schleßend um. Nun Anlauf 
nehmen und sofort danach 
zum Sprung ansetzen. Im 
nöchsten Abschnitt klaert man 
on allen Stufen hoch bis ins 
obere Bild. Um dort links oben 
die Tür zu öffnen, stellt man 
sch vor ie nd ring 
mal gegen die Decke. An- 
schlifßend geht man mit einem 
vorsichtigen Scheit in den 
iöchsten Raum und sel sich 
vor das mit der lockeren Bo- 
enplatte bedeckte Loch. Dabei 
muß besonders darauf geach“ 
tot werden, dafs die lockere 
Bodenplatte nicht hinunter: 
stürzt. Mit einem Sprung aus 
Ch ‚Stand springt man nun 
uf die zweite Druckplate aus 
der Sicht des Prinzen und do- 
noch über den Abgrund, Wei 
Her geht es durch die Tü 
nächste Bild. Dort cr 
men, hochklttern und den 
großen Zaubertrank nehmen. 
‚Aber Vorsicht vor den Sio- 
‚cheln. Von da aus weiter i 

Bild rechts, wo man über die. 
Druckplate läuft, sich auf den 
Kleinen Vorsprung fllen läßt, 
um danach auf die Einerplate. 
zu klettern. Jetzt ein Sprung 
nach rechts zum gegenüberie- 
genden Vorsprung, aber ohne, 
debei die lockere Bodenplatte 
zu berühren. Nun erst warten 
bis die obere Tür geschlossen 
ist und denn mehrmals nach 
oben springen. Die Tür öffnet 
sich und man geht in den 
rochts gelogenen Roum. Dieser 
Weg hält zwar gespart wer- 
den können, aber dann hät 


man auch nicht die große Zau- 
berflasche bekommen. Man 
wortet, bis sich die Tür hinter 
einem wieder verschlossen hat 
und stell ich dann so dicht 
wie möglich on sie heran. Jetzt. 
mit einem Tastendruck zwei 
Schi nach rechts und on. 
schießend zweimal hochsprin 
‚gen. Domit ist die Pheilchleu- 
der lahmgelogt und wir können 
unseren Weg ins obere Bild 
fortsetzen. Hier keit man die 
einzelnen Treppenstufen hoch. 
‚geht aber nach Berühren der 
lockeren Bodenplatte auf der 
obersten Stufe kurz wieder hin- 
Unter, um der fallenden Boden: 
planen auszuweichen. Im obe- 
ren Bild sind zwei Zouber- 
Räschchen versteckt. Jetzt 
springt man über den 
nach inks, aktiviert die Druck 
plate und sl sich auf die 
ah Nun 
man sich solange mit dem 
Skalet duellieren, bis man ouf 
der linken Bidschirmhölfe 
sieht. Sobald sich ds Skelet 
hat, um wieder 
rochts zur Druckplatte zu 
laufen, gibt man ihm einen 
‚Sch in den Rücken. 
Dos Skelett dreht sich und zieht 
wieder sein Schwert. Nun 
Wreibt mon es so weit zurück, 
daß man selbst noch mit dem 
hinteren Fuß auf der fünften 


Bid links nimmt man gegebe- 
nenfalls den Zaubertrank, 
springt über die nächste Druck 
plate und anschließend über 
den Graben. Jetzt hochziehen 
und weiter nach links. Hier so- 
fort durchlaufen und über den 
Graben auf dinhöchste Ebene 
springen. Die beiden Pfil- 
‚schüsse muß man dabei in 
Kauf nehmen. Im nächsten Bild 
ist auch schon der Riegende 
Topic. Man muß un nr 
noch die Druckplafte betätigen, 
sich hinunterhangeln und auf 
den Riegenden Teppich setzen, 


Hier endet der orste 
Teil der Komplettlö- 
sung. Eine 
folgt in der nächsten 
‚Ausgabe - bis dahin 
viel Spaß! 


Bischoff & Partner 


Tel.: 03 35/36 92 
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COVERDISK 


MicroMachines 


Raserei am 
Bildschirm 


Auf dem Sega Mega Drive ist 
MicroMachines längst ein Hit! Jetzt 
wird es auch für alle anderen Sy- 
steme umgesetzt und allem An- 
schein nach mit großem Erfolg. Die 
spielbare Demoversion, die wir Ih- 
nen diesen Monat als Coverdisk 
präsentieren können, macht jeden- 
falls wahnsinnigen Spaß und bein- 
haltet sogar einen rassigen Zwei- 
Spieler-Modus! 

üchdem Sie das Spiel gestartet haben, gelangen Sie in 

ein Hauptmenü, in dem Sie sich zum Beispiel Über die 

Kontrellmöglichkeiten informieren können. Verlassen 
können Sie diesen Bildschirm mit Hilfe von "Escope” oder 
"Space". Danach können Sie sich entscheiden, ob Sie alleine ge 
gen vier Computerspiler antreten oder lieber ein spannendes. 
Duell gegen einen Freund oder Kollagen herausfahren möchten. 
3 ei grundlegende Unrschiode, m Kampf gegen 
rd 
linie überquert, geht als Sioger aus dem Rennen hervor. 
nem Dual gogen einen menschlichen Gegner erscheint am linken 
Bildschirmrand eine Leiste mit reten und blauen Punkten, die dem 
jeweiligen Wagen zuzuordnen sind. Gerät ein Spieler zu sohr 
ins Hintertrffen, so wird ihm ein Punkt abgezogen, Wer als er- 


WieroMachines 


ONE PLANER. TRDLPLATER 


” FOR TRD PETER WERD 2 WeaD 5 


begeistern. 

stor die gesamte Leiste 
für sich beanspruchen 
kann, hat gewonnen. 
Damit auf diese Weise 
(ober kein unendliches 
Rennen zustandekom- 
le 
zeit auf drei Runden beschränkt, Steht es dann unentschieden, so 
hat der Fahrer gewonnen, der als nächster einen Punkt erringen. 
kann. 

[Noch einem Rennen können Sie sofort wieder ein neves begin- 
‚nen, Sie müssen also MicroMachines nicht noch einmal von DOS 
aus starten. Wenn Sie trotz der absoluten Suchtgefahr doch 
zurück zu DOS möchten, 0 drücken Sie bitte im Hauptmenü die 
Taste “Escape”! 

Viel Spaß mit den kleinen Rennern wünscht Ihnen die PC Games 
Redaktion! 


Die Steuerungsmöglichkeiten: 
In der Demoversion ist nur eine Tastofursteuerung vorgesehen, 
die dem Joystick oder gar der Maus aber auch deutlich über- 
legen ist, lassen sich dach riskante Manöver so schneller indie 
‚Tot umsetzen. 


Spieler 1: Spieler 2: 
@- Beschleunigen P- Beschleunigen 
A: Bremsen L- Bremsen 


3 nach links steuern 
K- nach rechts steuern 


S = nach links steuern. 
D- nach rechts steuern 


EEE GARANTIE HERREN Hans / 63 


DIE AKTUELLEN Pi A 
VERKAUFSCHARTS Modul zuceuäudg 


ermittelt von media control Die spielbore Vollversion von MicroMachines befindet sich in ei- 
ner komprimiorten Archivdatei auf der Coverdisk. Um Micro- 


Maniac Mansion 2 Meine sera na muß es entpackt und auf Ihrer Fest- 
Lucas Arts/3. Monat 3 


Festplatteninstollaion: 


Syndicate 


Electronic Arts/4. Monat 1. Die Diskette in das Laufwerk geben. 


X-Wing 2. Wechseln Sie den Zugriffspfod auf das Diskettenlaufwerk mit 
Lucas Arts/8. Monat (#Entertaste) 

oder a: (Enterkuste) 

Strike Commander ie nachdem, wie Ihr 3,5” Laufwerk benannt ist. 
Origin/6. Monat 


3. Nun starten Sie das Instolltionsprogranm mit 
hockey Manager install Quellaufwerk: Ziellaufwerk: (+Entertaste. 


Software 2000/5. Monat 4. Das Installaionsprogramm erselt nun das Verzeichnis MICRO. 
an auf/hrar Festplatte und enipock die komprimieren Dateien. 
Lost Vikings Anschließend gelangen Sie zurück zum DOS und gleichzeitig in 
Interplay/2. Monat den Installationspfad. Gestartet wird das Spiel, indem Sie im Ver- 
5 zeichnis MICRO dos File MICRO (+Entertaste] aufrufen 
Pinball Dreams 


21st Century/3. Monat 


Comanche 


NEST Monet Wir übernehmen Garantie, 


daß jede Coverdisk unser Haus in einem einwandfreien und lauffähigen 
7 ‚Zustand verläßt. Sollten doch einmal Probleme, welcher Art auch immer, 
Prince Of Persia er i 
‚auftreten, bitten wir Sie, die Diskette zuerst einmal auf einem anderen PC 
Broderbund/3. Monat auszuprobieren. Siellen Sie ft, daß jotzt immer nach die gleichen Pro: 
"lem our, o Kl Se bie den obgedckten Coup cu, aber 


jelds Of Glory re el Sr deu need 
nn ee ee 


ie Vervilfäligung unserer Diskeien unterliegt iner strengen 
Quoltätskentrelle. Salt dennoch einmal eine Diskate nicht lauffähig 
The 7th Guest Virgin Games/6. Monat sein, einloch den Garontieschein ausfüllen, ausschneiden, auf eine 

1 Postkarte kloben und abschicken arı 


Manic« Mansion 2 LucasArts/3. Monat 
Der Patrizier Ascon/6. Monat 
King's Quest 6 Sierra/3. Monat 
Dune Virgin Games/3. Monat 

1, Adresse (bitte ausfüllen): 
Monkey Island Lucaskris/6. Monat Kae 
Sherlock Holmes 2 Mindscape/6. Monat 1 ruf, Hosnummer. 


Battle Chess Interplay//6. Monat PIZ, Wohnort. 
Fehlerbeschreibung: 


- Reklamation PC Games - 


| eomPunEe Verlag GmbH 8. co. ke 
| Bosar Nerabers 


1 Sie erhalten umgehend Ersatz, 


Wing Commander Origi/6.Nonot 
10 (10) SWOTL Lucas Ars/6. Monats 


LESESTOFF 


: CorelDRAW!4 


CorelDRAW! 4.0 


Das neueste Werk der Sybex 
QuickStart-Reihe befaßt sich 
mit der jüngsten Version des. 
Grofik-Pakets CorelDRAWI. In 
zwanzig Schriften werden Ih 
nen die wichtigsten Funktionen 
erklärt. Neulinge erhalten so- 
mit eine gute Einführung zum 
Umgang mit diesem komple- 
‚xen Programm. Aber auch er- 
fohrene CorelDRAWler können 
so manchen Nutzen aus die- 
sem Einstiegswerk ziehen. Sind 
‚Sie doch ohne viel Zeitauf- 
wand in der Loge, die neue- 
sten Features zu überblicken 
und können daraufhin leichter 
entscheiden, ob ein Upgrade 
für Ihre Arbeit sinnvoll it oder 
nicht. Obwohl dieses Buch ver- 
ständlich geschrieben ist, tr 
gen auch die vielen Sereen- 
Shots positiv zur raschen Auf 
fossung der behandelten The- 
mat bei. Ess lo ogal, ob 


MS Money 


Jede Menge 
MS Money 


Wer wünscht es sich nicht ® - 
Jede Menge [MS] Money. 
Michael Althövel hat Ihren 
Wunsch erhört und bie viele 
Tips für den täglichen Ge- 
brauch des Finonzmanegers 
‚Als einen der Hauptpunkte be- 
handelt der Autor den Um- 
gang mit MSM in Verbindung 
mit dem praktischen Home: 
Banking via Datex-J / Bild- 
schirmie. Für alle, die noch, 
keinen Datenanschluß bean- 
ragt haben, amarisirt sich 
dieses Buch innerhalb kürze 
ster Zeit. Nicht nur weil Sie mit 
Ihrem persönlichen EDV-Fi- 
nonz.Verwalter Ihre Bücher be- 
stens im Griff haben, sondern 
vielmehr weil dieses Buch auch 
einen Gutschein für Ihren ko- 
tenlosen Datex-J-Anschluß be- 
inhaltet, Die 50 Mark Gebühr, 
die dieser Service normaler- 
weise kostet, enfält. Zusam 


' Commander 4.0 


Norton 
Commander 4.0 


Die ganze PC-Wel befindet 
sich im einsimmigen 
Windows Toumel Ist dabei ein 
Programm wie der Norton 
Commender überhaupt nech 
gefrogt ? Er ist. Denn mit sei 
‚ner effizienten Bedienbarkeit 
und der damit verbundenen 


Neimanoger haushoch überle- 
gen. Viele Anwender schwören 
deshalb, von der Windows-Eu- 
phorie unbeeindruckt, auch 
heute noch auf dieses hervor- 
ragende DOS-Programm. Da- 
mit Sie die Roffinessen des 
neuesten Kommandeurs vol 
ständig einsetzen können, bie- 
tet Ihnen der Sybex Verlag eine 
rasche Einführung in die Be- 
fehlswelt des Norlon Commar: 
ders. Michael Horsch und Gui 
do Kloment waren bemüht, die 
Neuerungen der Version 4.0 


AutoCAD 


für Windows 


AutoCAD 
für Windows 


Eiche hat edanan, bis 
‚AutoCAD endlich den Schritt 
von der DOS- zur Windows- 
Version geschafft hat, Dafür 
enthält die Ausgabe 12 für 
Windows zahlreiche Verbesse: 
nungen, die eben nur mit den 
Fähigkeiten von Microsofts Be- 
outzeroberfläche realisierbar 
sind. Allen Ein- und Umsei- 
gern bietet dos AutoCAD für 
Windows Buch eine unver- 
zichtbore Hilfe für den Um- 
gang mit dem meisverkauften 
CAD-Paket für den PC. Egal ob 
Einsteiger oder Profi, dieses 
Standardwerk slle an keinem 
AutoCAD-Arbeitspkaz fehlen. 
Enthalten ist neben einer aus“ 
ührlichen Befehlsreferenz und 
zahlreichen Programmierhilfen 
auch eine Zusotziskete mit 
vielen Beispielen, Übungen 
und Zusatzprogrammen, die es. 
Ihnen ermöglichen, noch 


Sie Hife zur Kaufentscheidung men mit inerDemo-Version  herauszuarbeiten undan- einfacher und schneller mit 
(oder Anleitung zu perfekter von Fenesta 2.0 und nützlicher _schaulich zu erklären. Das Er- AutoCAD zu arbeiten. 
‚Arbeit benötigen. Mit diesem _ Datex-) Software ist dieses gebnis mocht Sie ohne viel 
Buch werden Sie in jedem Fal- Buch eine tolle Hilfe fürden Aufwand mit den Programm- 
Io bestens bedient Einstieg indie rechnergeslützte Verbesserungen vertrat 
Finonzverwoltung. 
Horsch, Michael ‚Althövel, Michael Horsch / Klement ‚Markus, Frank 
CorelDRAW! 4.0 Jede Menge Norton ‚AutoCAD für 
Sybex MS Money Commander 4.0 Windows 
160 Seiten Sybex, 298 Seiten Sybex, 157 Seiten Sybex, 985 Seiten 
DM 19.80. DM 59... DM 24.80 DM 98.- 
ISBN 3-8155-5634-1 | | ISBN 3-8155-7048-4 | | ISBN 3-8155-5652-X | | ISBN 3-8155-7054-9 


*MICRO MAGIC* 


Heiße Spiele - Starke Preise 


** TEL. 02371 - 36330 *** 


.- Do. 10- 18.30 Uhr Fr. 10 - 16.00 Uhr 


PEELELFEELEEN 


ERSERLEIEETEEN 


Windows WordPerfect 6.0 See: im 
Vertraulich 


Koum ein anderes Programm Dieses Buch wurde hauptsäch 
ist so bekannt und verbreitet lich für die Neveinseiger in 
wie die Benutzeroberfläche __ Sachen Textverarbeitung ge 
Windows. Dabei sind leider schrieben. Gegenüber dem di- 
die wenigsten Anwender in der  rekten Konkurrenten Microsoft 
Lage, die Leistungsressourcen Word 6.0 bietet die jüngste 
dieses Pakels vollständig zu Version von WP eine Reihe er- 
nutzen, Dess Windows Vertrav- _heblicher Verbesserungen: 
lich-Buch gibt Ihnen wertvolle WYSIWYG-Darstellung, die 
Tips für die tägliche Arbeit mit man sonst nur von Windews- 
Microsofts Benutzeroberfläche. Anwendungen gewohnt ist, 
Denn es beschreibt Ihnen über- und neugestliete Dialog-Bo 
sichtich, wie Sie Windows für _ xen, um nur einige davon zu 
Ihren iduellen Bedarf opti nennen. Der Autor gibt allen 
mieren können. Dazu bietet es _Unwissenden zunächst wert 
eine Vielzahl von undokumen- volle Tips für den allgemeinen. 
ierten Features. Als Garantie Umgang mit dem Arbeilkolle 
für.die Kompetenz dieser Tips gen PC, um danach zügig die 
'& Tricks stehen die bekannten einzelnen Funktionen dieses 


EELEFFEPEPEFEEEFERS 


EEELEEEIG 


IBRaBrERKen 


ge 


ELFLFEELERPEPREREE? 


Autoren Mirko Müller und Jörg doch sehr komplexen Pro- 

Schieb. Beide sind echte Profis _gramms zu erklären. Dabei ist 

und konnen sich in der es nicht notwendig, das ganze Etfkftun 
Windows:Walt bestens aus. Buch “am Stück” durchzuar- Banane 


‚Abgerundet wird das Gemein- beiten, de Ihnen anhandder Ein.” 
schaftswerk durch eine Samm- _ übersichtlichen Gliederung je 
ung von über 30 Shoreware- _ derzei ein Quereinsiog zu ei- 
Programmen, die Ihnen bei der nem benätigten Themengebiet 
Windows-Optimierung wert-  olfansieht 

voll Dienste leisten. 


Müller / Schieb Sillescu, Daniel 
Windows Vertraulich WordPerfect 6.0 
Sybex, 899 Seiten Sybex, 269 Seiten 
DM 89.- DM 29,80 


ISBN 3-8155-7015-8 ISBN 3-8155-1009-0 
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Sie wollen mehr als nur die Coverdisk? Kein Problem! Ab jetzt können Sie auch Programme 
erhalten, die mehrere HD-Disketten benötigen und daher bis jetzt nicht als Coverdisk geeignet 
waren. Tolle Klassiker, aktuelle Demos = phantastische Preview-Versionen warten auf Sie! 


‚ Unsere 
Wertung: 

Der kommende Adventure-Hit aus dem Hause Sierra. 

Perfekte Grafik, tolle 

Sound rechtfertigen di 


Unsere 
Wertung: 


Wie auf dem Spielhallenautomat- hervorragende Grc- 
fikin diesem Spitzenprodukt der Firma Fair. Dieses Pro 
gramm fesselt selbst harinäckige Gegner von Jump & 
Run Spielen, [1 Level/1 HD-Diskete) 


Unsere 
Wertung: 

‚Als der absolute Klassiker der Handelssimulationen 

dorf diese auf einige Spieljahre begrenzte Simulation oO, 

auf keinen Fall in Ihre Diskettenbox fehlen (nu zeit (7) 

beschränkt/1 HD-Diskeite. 


Wer die Toktik und Aktion lieb, kennt dieses Pro 
gromm ohnehin. Allen anderen können wir dieses 
Highlight der Sregie, selbst als Demo, nur wärm- 
stens empfehlen. (1 HD-Diskette) 


PC Games 


Demoservice | zaunsswese: 


7 Bankeinzug 
Rechnung buchen So bet von mainen Konto ab 


Absender: Kon 
az 
> „i == m 
Manns 9 Gegen Nachnahme ("DM 7 Nachnahmegebün) 
ee R= D Scheck Bargadbgtbei 
nzor 
Senden Sie 


RESTZEIT [| diesen Coupon an: 
1.9 Or no (U,) 
29 oma ana 

20 Paris) 

1 irn Oi 


ASTAT MEDIA GmbH 
PC-Demo/Sharewareservice 


Kobergerstraße 41 
Wollen Sie ab sofort Nachnahmagebühren von DM 7. 

el jeder Sendung sparen? Ja, dann senden Siejetrt |] 90408 Nürnberg 18 
diesen Coupon mit auspelülter inzugsermächtigung 


LESERBRIEFE m jun: | 67 


FRÜHE 
\d LÖSUNG 

Hallo PC-Games, 
Eure Zeitschrift ist wirklich gut 
gelungen, besonders die Spie- 
\eests und das neue Bewer- 
Tungssystem. Was ich zu krii 
sieren habe ist, daß Ihr so viele 
Kompletlösungen für die neu- 
en Spiele abdruckt, z. B. Mar 
loc Mansion 2, Return ofthe 
Phantom. Gestern habe ich 
von meinem Freund ein neues 
Spiel bekommen und heute 
steht eine Lösung in der neve- 
sten PC Games. Du wirst wahr- 
scheinlich zu rocht sogen, daß 
ich die Kompletlisung nicht le 
sen brauche. Aber dann lest 
man mal drei Zeilen und noch 
ein bißchen und schon ist man 
mitendrin. Ihr solltet mit den 
neuen Lösungen länger warten 
und sie orst zwei Monate spä- 
ter veröffentlichen. 
Ach ja, vellicht könntet Ihr 
die PC Games etwas ehor im 
Monat rausbringen. Die ande- 
ron Compuferzeitschiften kom- 
men immer am Anfang des. 
Monats raus 
‚Aber nun zur eigenlichen So- 
che: Bei den Leserbriefen 
schrieb Dogmar Glawo, daß 
ihr Sohn Spiel für den CPC 
1664 sucht, Mein Bruder und 
ich haben noch einige Spiele 
fü dieses ale Model, aber nur 
auf Kassetten. Vielleicht kannst 
Du cuf Anfrage meine Telefon- 
nummer weil 
Ich würde mich sehr freuen, 
wenn Ihr meinen Brief ab- 
druck, 


Viele Grüße: Martin Jelkmann 


Eigentlich sind wir ja immer 
recht stolz darauf, wenn wir ei- 
ne Komplehlösung möglichst 
Früh liefern können. Ich denke. 
uch, daß unsere Loser darauf 
werten. Ic finde, Du sollst 
uns daraus keinen Vorwurf 
machen - zumal Du so lbil 
"bist und die Lösung gegen Dei- 
nen Willen dennoch list. Soll 
fen wir sie wirklich erst zwei 
Monate nach der Veröffentl- 
(hung eines Spiels bringen? 
Was meinen denn die anderen 
loser dazut 

Wir bringen die PC Games se 
‚gar noch Früher raus, Falls Du 
(es noch nicht bemerkt hat, die 
Ausgabe Nr. 11 erschien 


SCRIPT! 


Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
‚Anschrift: 
Computec Verlag 
Redaktion 

PC Games 
Leserbriefe 
Isarstraße 32-34 
90 451 Nürnberg 


Sinnwahrende 
Kürzungen behält 
sich die Redaktion 
vor. 


schon Mite Oktober! Ingendwo 
muß einmal Schluß sei, sonst 
hälst Du die nächste Dezem- 
berausgabe schen im August 
in den Händen. 

‚Deine Telefonnummer habe ich 
gr Dogmar Glove weiagege 


FSK 
a4 Hit 

Nachdem sich schon afiche Le 
ser über das Thema "FSK für 
Spiele" ausgelassen haben, 

will ich auch einmal einen kur- 
zen Kommentar abgeben. Ich 
bin der Meinung, daß eine 
FSK in don meisten Fällen 
Überflösig is, abgesehen de- 
von, doß die Alersgrenzen. 
meist ch viel zu hoch angesetzt 


Sind. Wenn man mit 15 .oder 
16 ein Spiel hoben möchte, ist 
es wohl kin Problem, es sich 
zu besorgen, wenn man die 
richtigen Leute kennt. Übrigens 
istes doch egal, ob man Spiele, 
wie "Hundefelsen 3D” mit 16 
oder mit 18 spielt, denn wenn 
es überhaupt Auswirkungen. 
hat, werden es in beiden Fäl- 
len die gleichen sein. Bei 
*Hundefelsen” wäre eine Zen- 
sur auch nicht unbedingt nötig, 
da mi diesem Spiel oelich 
eine Abneigung gegen den 
en, 
Wird, wenn man zum sten 
ER ‚einem SS- om ‚einen 
trefsicheren Kopfschuß be- 
kommen hat. Spiele, die von 
irgendeinem Cracker program- 
nie ra ns 
Deine Aufgabe ist, möglichst 
vida Jodan zu onen, sche 
man sowieso gleich auf den 
Müll werfen 
Und um noch einmal etwas zu 
Raubkopien zu sagen (gähn) 
Ich habo ouf meiner Feplate 
nur Kopien außer MS-DOS, 
ein paar biligen Shoreware 
Programmen und - mein 
‚ganzer Stolz - Lemmings 2 
(dos ich auch schon auf vier 
Fremde Fesplaten verteilt ha 
be) und os inressiert nieman- 
den, solange ich unler diesen 
Brief nicht meine Adresse 
schreibe. Falls es einmal dazu 
horn sl, daß meine 
Festplatte unfreiwillig oufge- 
es wird, de er 
Probleme geben, die Spiele 
wieder zu besorgen. 
‚Freundliche Grüße: M.H. 


Eigentlich Inden wir ein Al- 
tersfreigabe einen brauchba- 
ren Weg, um den Markt zu 
steuern, wie es mit Videos ja 
‚schon lange praktiziert wird, 
Daß sich die Kids ein Spiel 
auch anders besorgen können, 
ist ein anderes Problem, das 
unter die Rubrik Raubkopien 
fall. Obwohl im "Hundefelsen“ 
‚gegen die Nazis ins Feld gezo- 
gen wird, inden wir es doch 
‚schon recht derb. Eine Alters- 
Freigabe ab 18 wäre da sehr 
wohl gerechtfertigt. Im übrigen 
‚gibt es einen sehr großen Un- 
lerschied zwischen einem 
16jährigen und einem 18jähri- 
‚gen! Mit 16 sind noch dessen 
Eltern für ihn verantwortlich - 


mit 18 is er volljährig 
Über den Inhalt Deiner Fest 
Plate möchte ich lieber nicht 
allzu viele Worte verlieren. Ich 
hab es olmählich st, immer 
wioder zu erklären, warum 
Raubkopien allen schaden. Es 
wundert mich nur immer wie- 
der, daß Leute wie Du sogor 
noch stolz darauf sind, wenn 
sie Tritbreiahrer sind und an- 
dere fir sich zahlen losen. 
Ds ist wirklich ne bemer- 
'kenswerte Leistung. 


'Y NOCHMAL FSK 
Hilhrt 
So, nun schreibe ich Euch mei- 
‚nen zweiten Leserbrief und ich 
holfe, daß dieser auch gelesen 
wird und nicht unter einen 
Tich fl, Ich möchte mich an 
Eurer Diskussionsrunde "Ver- 
ntwortung einer Zeitschrift ge« 
genüber jugendlichen Lesern" 
öufßen. ch Finde die Antwort 
cuf den Leserbrief von Jürgen 
Günther aus der Ausgabe 
9/93 sehr treffend, da ich mir 
nich vorstellen kann, daß Ju- 
gendliche (wi ich) einer Com- 
Puterzeitschrift einen "morali 
schen Wegweiser", wie immer 
der auch aussehen würde, 
mals obkoufen würden. A 
denke ich, daß Computer als 
neues Unterhaltungsmadium 
nicht den Einfluß auf die heut 
ge Jugend hat, wie In z.B. 
‚das Fernsehen hat, Man sollte 
nicht so sehr auf den Compu- 
tern herumhacken. Doch bin 
ich auch dafür, einige Spiele 
mit Alersreigaben zu kenn- 
zeichnen, um so die Abgabe 
von Spielen mit extrem viel Ge- 
welt kontolieren zu können, 
Bis bald, Ever treuer Leser 
David H. 


Deinem Brief ist, bis aufmeine 
Zustimmung, eigentlich nicht 
hinzuzufigen Yeischrifen, die 
z.B. über Neuerscheinungen 
‚auf dem Videomarkt berichten, 
werden ee nicht 
‚mit einem derartigen Anspruch 
Eaegı obwohledr Ueschied 
ia wohl minimelst ist. Alles ist 
eben nur eine Frage der Ge- 
wohnheit. ch denke auch, daß 
der Einfluß des Computers auf 
die Kids gerne überschätzt 
wird, aber das Fernsehen 
gehört eben schon zum Alltag 
Deß dort nahezu die gleichen 


Themen über die Mattscheibe 
fimmern wie sie in Computer- 
spielen angeboten werden, 
scheint hier aber kaum zu 
stören. 


AMIGA-PC 
Nf Hi PC Games! 
‚Zuerst möchte ich Eure Zeit- 
schrift loben. Aber nun zu mei- 
diem Problem: Ich habe gehört, 
daß os für den Amiga eine PC- 
Karte gibl, mit dor man auf 
dem Amiga PC-Software nut- 
zen konn. Ich wollte wissen, ob 
es für den PC eine Karte gibt, 
mit der man Amigo Spiele nut 
zen kann. Wenn jo, wo kann 
mon diese Karte kaufen und 
was kostet ie? 

Tschüß: Henning Hagmann 


Das ist fein, deß Du unsere 
Zeitschrift loben willst «wir ho- 
ben es ihr ausgerichtet. Für 
den Amiga gibt es wirklich so 
eine Korte. Umgekehrt ist es 
leider nicht möglich. Es war 
einmol ein Sofwareemulator 
für den PC in aller Munde - 
‚natürlich haben wir die Disket- 
fe sofort geordert Es erschien 
ouch wirklich bildschön die 
"Einschaltmel /" eines 
ee ee 
gen, ee einze 
windiges Progrämmchen dar. 
ee 
schlich der Verdacht, einem 
verspäteten Aprilscherz Sie 
sessen zu sein, Leider wir 

Di zrchen FC und Ami. 
entscheiden müssen. 


DRAMA 
Y. liebe PC Games- 
Redoktion! 
Diesen Brief schreibe ich Euch 
‚aus der Nervenheilanstalt. Ja, 
Ihr habt richig gelesen! Mei- 
nen Computer dorf ich nur ein 
mel in der Weche schen - die 
‚Ärzte meinen, er hätte 
schlechten Efluß auf mi 
‚Aber diese Begegnungen sind 
immer sehr herzlich. Und Ihr 
habt mich in diese Situation ge- 
bracht. Wieso? Ich will es Euch 
erklären: Es war ein wunder- 
schöner Herbstiag und ich wor 
uf dem Weg zum Traık. Dort, 
angekommen, kalte ch 55 
Alpendbllar ( am Austrionese) 
oufden Lodentisch und sagte, 
zu der Lody vor mir: " Eine PC 
Games, bite!” Sie drehte sich 


um, halte das Heft und gab es An manchen Stellen Deiner dings ist es uns ein Rätsel, wie 
mir mit einem falschen Löcheln, Umschreibung kann ich mich Du mit zwei (I Handgriffen die 
dos sich über ihr gesamtes Ge“ des Eindrucks nicht erwehren, _ Cover-Disk öffnst. Sbst wir 
sicht zog; ch ging ous dem Lo- daß Du Dich der Übertreibung "Rummeln” de etwas intensiver 
den - mit Kurs aufmein rautes als stlistsches Himitel be- herum. Aber wir machen einen 
Heim. Ich wurde immer schnel- dient has. Leider wird es mir Deali Wenn uns ein Leser 
jedoch srichtaneen _ nichtmöglch son, meine An schreib, der seinen VGA: 
konnte, die Nr.] in Deutschland wort ebenso blumig zu Menitor nebst Karte verkaufen 
Beckens hatefda I ame Lre willen me 


Strecke, für dieich normaler- ausfallen dürfe, Deiner Ab- ter. Alle Loser.die Schwierigkei- 
"weise zehn Minuten brauche,  handlıng glaube ich enmeh- ten mit dem Öfen der Cover- 
in zweien der selben Zeiten" men zu können, daß Dein Disk haben, verweisen wir 
heit. Mit feuchten Händen Rachner nicht über eine sog. auch an Dich. 


schlug ich das Mag auf und ls VGA-Karte nebst selbigem 
die ersten Seiten. Nun war ich Monitor verfügt. Leider funktio- v SOUND 
siebten Himmel. Ichhafe niert Vikings“ nur, alleine und Yo Roinerl 

die PC Games, die Cover-Disk ausschließlich mit einer derar- Ich, ein solzer PC-Besitze, lese 
und meine Ruhe. Ach jo,die figen Konstellation. Da VGA Euer Magazin monatlich und 
Cover-Disk! Ungeduklig rißich eigentlich schon ein Standard finde es sehr gelungen. Aus 
sie vom Cover und entpackte it, nen wir es sinnvoll, auch diesem Grunde eine Bite: ver 
ie. Angespannt worfich mei- Demos zu veröffentlichen, die ändert Euch - falls überhaupt 
nen Üibling on und wertete nicht “abwörtskompatibel” notwendig - nur zum Bessere. 
aufessen Bereitschaft. Denn sind. Ich denke nich, daß wir So, nun aber zum eigentlichen 
war es endlich soweit - ds er- ein Demo vorenthalten sollen, Grund, warum ich beschlossen 
lösende "C:\>” erschien auf weiles nicht auf habe, Euch zu schreiben. Ich 
dem Bildschirm. Alsichdie EGA/CGA/Hercules küuft. muß meine Spiele immer noch 
blaue Diskette in dos Laufwerk Fall unsere Loser hier anderer zur Begleitung des Radios ge- 
schob und “A: einippte, wur _ Meinung sein sollen, würde nießen, das heiß, ich besitze 
de mir heiß. Der Schweiß, rann _ ich doch um rege Benutzung keine Soundkarte. Peinlich. Ei 
Bächen von der Si des Postdienstes biten -die ne Soundkari ist heute ja un- 

hörte die Musik, die Jungs wollen auch leben und umgänglich. Da ich meist aber 


aus meinem Rodio.dröhnte, wir brauchen Ever Echo, nicht az Rüsig bin, bite ich 
nicht mahr.Ich konzentrierte diesem Punkt 
mich, nahm allmeinen Mutzu- VER en. Ich enkdocke in 
sammen und tippte die mag; SCHIEDENES Eurem Heft eine Anzeige "Ad- 
schen Buchstaben “instell in Hi PC Games üb kompatible Soundkarte für 


Ich war kurz vor einem Ner- Zuerst einmal - ganz formell - 50 DMI” Jetzt weißich nicht, 
venzusammenbruch,alsich ein großes lobon Euch für ob ich meinen Sparstrumpf 
den Befehl mit Enter” bestötig: diese ole Zeitschrift. Aber dafür hervorkramen sole oder 
1e. Ih sch das Licht des Disket- warum schreibt hr nicht mehr noch ewas sparen und ohne 
tenlaufwerks aufleuchten und die Maiivation in Eure Auswer- Sound auskommen solle. Bite 
wori-Obchlesnuriige hung 28.12 Wacht Und um Ra-Sip- denke Sop- 
‚Sekunden dauerte, kam es mir warum habt Ihr nicht eine Art 
(wie Stunden vor. Und denn ge- Anzeigenmarkt Ich zB. suche 
schah endlich etwosl Aber was einen VGA-Monilor und Karte. 
war das? Ich las die Zeile, die _ Zum Schluß sei noch gesogt {in Jetzt bin ich aber erschrocken. 


weiß aufschworzem Hinler- Bezug auf die PC Games ich dachte schon, Du wolltest 
‚grund leuchtete. Ich los sie. 7/93), daß ich die Hülle der mich anpumpen! Stimmt 

noch einmal und noch einmal, _ Cover-Disk mit zwei Handgrif- schon, eine Soundkarte gehört 
doch sie blieb gleich. ich hatte fen öffne. + heute wirklich schon dazu. Ei 
mich nicht verlesen. Da sand Mit freundlichen Grüßen: Ilja ne Adlib-kompatible ist zwar 
wirklich "PC-Vikinge kunktio- Behnisch nicht dor letze Schrei, aber für 
niet nur auf einem System mit nur noch 50 DM macht sie 


VGA-Monito. Insellaion ob- Die Motivation war doch eine _ doch recht nette Musik. Aller: 
gebrochen.” Das ist das letzte, sehr schwammige Aussage. dings it sie nicht zum Sound: 
"woren ich mich erinnern kann. Thomas fesselle °X-Wing” wo- _ blaster knmpatibel «d.h. Du 
aufwachte, ragtemich _chenlang on den Rechner, mußt auf igiole Sprache, wie 
eine häßliche Krankenschwe- während ich schomam driten _ sie manche Spiele anbieten, 
ste, wie es mir denn geht. ich Tag das große Gähnen bekam. verzichten. Da Du finanziell 
frage mich jetzt noch, wie so Damit dieser Punkt wirklich eng geschnürt bist, wäre es ei- 
was geschehen konnie. Diese aussagekrähig wäre, bräuchte ne Überlegung wert, ob Du 
Geschichte wird Euch hoffent- _ man eine Arı "Nermge nicht ein bißchen länger sparst 
lich eine Lehre sein und Ihrer- _ schmack”, der zum Glück nicht = und Dir eine Karte kauf, die 
spart onderen lesem mein gegeben ist. Einen Anzeigen- zum Soundblaster kompatibel 
Schicksal markt suchst Du beiunsaus ist. Das “Thunderbourd" wird 
Ein Opfer Platzgründen vergeblich. Aller- 2.8. auch schon für maximal 


99 DM zu haben sein. Das 
Rinde ich auch noch recht 
Preiswert, klänge aber besser. 
Was Du nun machen sollt, 
mußt Du schon selbst entschei- 
den. 


RÜHRE 
Y re 
Nun schreibe ich Euch zum er- 
ten Mal einen anonymen 
Brief, denn als ich den Briof 
von Clark Kent in der Ausgabe 
10/93 gelesen hatt, da muß 
te ch ihm eiwos enigegensel- 
zen. Ich kaufe mir auch mit 
mehreren Kumpels zusammen 
mehrere Spiele, so daß jeder 
die gleiche Anzahl von Ori 
ginalspielen hat. Dar Rest wird 
kopiert, So können wir uns wer 
nigstens ein paar Spiele mehr 
kaufen, Müßle ich alles alleine. 
kaufen, würde mein Geld nicht 
reichen, oder nur für zwei 
Spiele, weil die ocht zu tovor 
sind, wie Rich sagt Erst durch 
die Möglichkeit, daß sich die 
Spiele kopioren lassen, können 
wir uns etwas leisten und auch 
die Softworofirmen können 
noch olwas verdienen. Ich bin 
eben auf Kopien angewiesen 
‚Aber dieser Satz von Clark 
Kont: "Wer kein Geld hat, 
guckt in die Röhre ansat in 
den Monitor” Das ist doch 
wohl eine Frechheit. In welche 
Röhre sol ich denn gucken? 
Ich konnte mir gerade so einen 
486/33 mit 200 MB HD und 
Savnndölaer leisen = de ka 
ich nicht noch einon Fernseher 
kaufen. Ich habe keine Röhre! 
Sie denken wohl (ich meine 
jetzt Clark}, doß nur die rei- 
hen Leute in den Genuß der 


1 Damit wir uns ein Bild davon machen können, wie Ihnen die 
! oktuelle Ausgabe gefallen hat, möchten wir Sie dazu auf- 


Computerspiele kommen dür- 
fen. Da bin ich aber nicht ein 
verstonden! Einor der Geld 
hat, kann leicht sogen, daß er 
keine Raubkopien macht; Abar 
wie sieht es denn aus, wenn 
mon arm is® Ich hätte mir 
schon viel früher einen PC kau- 
fen wollen, hate aber kein 
Geld, kein Geld und noch mal 
kein Geld. Dann kann man im 
mer in Zeitschriften miterkol 
gen, welche Spiele es gibt, wie 
sie sic spielen lassen (an die 
ser Stelle ein Lob an Euch - die 
Berichte sind wirklich gu), und 
dann soll man in die Rähre 
gucken? 

Aber die Softwarehäuser sind 
doch selber schuld. Es gibt so 
gar Spiele, bei denen man ei 
ne *Koydisk” vorwenden muß, 
aber selbst die werden 
geerackt. Gibt os denn keinen 
100%igen Schutz? Können die 
Programmierer nicht so codiert 
Programmieren, daß os un 
möglich ist, die Date irgend: 
wie zu cracken? 

Nun, das reicht orst einmal. Ich, 
könnte noch ewig weilerschroi 
ben, aber sonst wird es nicht 
veröffentlicht. ch hoff, daß 


ich nicht zu aggressiv war 


Eigentlich kann ich den guten 
‚Clark ziemlich gut verstehen. 
Es ist schon derb, mit ansehen 
zu müs, wi sich andere 
‚Software für lau besorgen, 
wenn man selber kräfig 
gelohn har. ivun fang ober 
nicht an, ihm eine falsche Ein- 
stellung unterzuschicben, denn 
wonn Leute wie er nicht die 
Sofwareindustrie verdienen 
ließen, häten die anderen nur 


Koongerstraa 
Telefon: & Fax = 07475, 


PD zum kopieren. 
Die Sache mit der Röhre ist 
doch nicht wörlich zu verste- 
hen! Aber sei mol ehrlich - in 
allen anderen Bereichen ist es 
doch eigentlich normal, daß 
man darauf verzichten (in die 
Röhre gucken) muß, wenn man 
das nötige Geld nicht hat 
Warum solle das ausgerech- 
‚net bei Software anders sein? 
In Deinem Fall würde ich die 
Soche mit den Kopien aller 
dings nicht so verhisten sehen. 
Es ist zwar immer noch illegal, 
aber wenigstens gönnt Ihr dem 
Hersteller doch noch Umsatz. 
Ewas ins Wundern komme ich 
immer über die Hardware von 
Schülern (gehe ich recht in der 
‚Annahme, daß Du in diesem 
Berukzwoig anzuaf it], 
die angeblich kein Geld har 
bon. 486or, 200er Platte, hi? 
Privat hätte ich auch kein Geld. 
dafür «da muß ich mich immer 
noch mi einem AB6SX und. 
120er Plätchen bescheiden. 


BTXMYSTI GAMES# 


IE 


ax 


} fordern, folgenden Coupon auszufüllen an unsere Adresse zu 
} schicken (Kennwort: Lesermeinung. Natürlich wollen 
} wir Sie für Ihre Mühe auch angemessen ent- 
} lohnen. Deshalb verlosen wir auch 
} jeden Monat unter ” 


deren Til zu 
diesem 
Punkt aller- 


escsnessnenuns 


BR KERN 


N Wır besorgen Ihnen Jedes Spiel zu einem fairen Ra: 


Groß Electronic 

weware- Software ‚Zubehör 
Großhandel 

fü 

omputerspiele 

und Zubehi 


MEGA DRIVE 


Lieferung, 
nur an 


Händler! 


Bitte Preisliste 
anfordern! 


Groß Electronic 
Computerspiele + Zubehör 
Gartenweg 4 
D-94133 Röhrmbach 
Telefon 08582/1599 
Telefon 08582/8639 
Telefax 08582/8625 


HELPLINE 


'Y PARTITIONEN 


Saitefnkger Zeit erbeile 
ichmit einem llen 2880. Nm 
möchte ich umsteigen auf ei 
nen AB6er. Da bisher ale Do- 
En ochecinen Vers 
Zeicinisen yenreut waren, 
möche wid Umsiag sich 
gleich nutzen, um meine Fest- 
latte zu partitionieren. Bringt 
ne Bachs Orte 
Io indiene Cenetiir 
kenntnisse dach recht lücken- 
haftund ch wäre Ihnen dank- 
bar, wenn Sie mir in diesem 
Punkt weierhen könnten 
Peter Gerckner 


Große Festplatten können sehr 
leicht unüberschaubar werden. 
Durch eine Partition kann man 
eine Trennung in verschiedene 
= (z.B Privat, Anwen- 

rogramme, Programmior- 
sprachen ec.) vornehmen. 
‚Auch haben sich kleine Boot- 
Partitionen aus Performance: 
‚Gründen bewährt. Die Partitio- 
"ierung ermöglicht nach er- 
folgte Low-level-Formatierung 
die Einteilung der Festpae in 
verschiedene Bereiche. Die 
Einteilung in Partitionen erfolgt 
mit dem Programm FDISK des 
Betriebssystems. Allerdings, 
kann man hier allerhand Scho: 
den anrichten, so doß ich Ein 
steigern nur dazu raten kom, 
es vom Fachmann ausführen 
zu lassen. Sollen Sie jedoch 
zu den ganz Muigen gehören, 
empfehle ich Ihnen, sich zu- 
Tmindest ausführlich vorher zu 
informieren. Eine komplette 
Anleitung würde den Rahmen 
dieser Seite sprengen. Mit dem 
‚Buch “Die optimale DOS und 
Windows Konfiguration” von. 
‚Data Becker (ISBN 3-89011- 
723.6) sollen Sie zurechtkom- 
men. 


y nos 


Ich möchte von MS:DOS 
5.0 auf 6.0 umsteigen. Ich bin 
ber nicht sicher, ob da: 
wirklich keine Probleme berei 
ot, wie es mir der Freundliche. 
Verkäufer versichert hat. Über 
Ihre Stellungnahme würde ich 
mich sehr freuen. 

Jürgen Leifort 


Um problemlos von DOS 5.0, 
ee wechseln, sollten 


H 
Ä 


Sie einige Sicherheitsvorkeh- 
ungen treffen. Es existiert eine 
Reihe von Programmen, die 
"bei der Durchführung des 
Setups Probleme bereiten kön- 
ren, sofern sie beim Start des 
Rechners geladen wurden. Ich 
denke hier on Löschschutzpro- 
gramme, Festplateneuches 
und Anfi-Viren-Programme, 
Sie sollen Ihre Autoexec.bat 
und Config.sys erst in einen 
Texteitor laden und vor jede 
Zeile, die ein solches Pro- 
gramm startet, "REM" sowie 
ein Lorzeichen setzen, Nur 
"Smortdrive” kann so bleiben 
wie e ist. Dann noch abspei- 
chern und einen Warmstart 
durchführen. Nachdem DOS 
‚6.0 installiert wurde, können 
Sie das "REM" vor den meisten 
Programmen wieder enfemen. 
‚$o sollte es eigentlich ohne, 
Komplikationen hunktionieren. 


SOUND- 
V KARTEN 


Ständig erreichen mich 
Briefe über neu eingebaute 


Soundkarten, die keinen 
“ von sich geben. Es wäre 
müßig, hie alle einzeln abzu- 
drucken, zumal die Probleme 
Fost immer die selben sind. Al- 
so starte ich hier zu einer glo- 
balen Antwort auf die häufig- 
sten Hilferufe. Ganz selten sind 
hier Inkompatibitätsprobleme, 
oder nicht kunkionierende Trei- 
ber die Schuldigen. Nahezu 
immer liegt os an der Konfigu- 
ration, Dem Computer muß 
eben sahr genatı milgetei 
werden, wi 
und wo sie wohnt, wenn ich 
das einmal so Hapsig aus 
drücken darf. Bei der Konfigu- 
ration muß der IRQ Inierrupt 
Request) und der DMA (Direct 
Memory Access) angegeben 
werden. Bei älteren Karten 
meist durch Jumper, bei den 
neueren findet sich zum Glück 
immer öhler Software zur Ein- 
stellung. Und hieran scheint os 
meist zu scheitern, zumal sich, 
‚die beigelogten Handbücher 
hier oft wenig informativ zei- 
‚gen. Meist sind die Karten ab 
Werk auf IRQ 7 gestellt, Sollte. 
dieser IRQ aber von Ihrem 
Rechner schon vergeben wor- 
den sein, müssen Sie einen an- 
deren einstellen. Wenn Sie ki- 
fie Netzwerkkarte haben, bie- 
tet sich IRQ 5 an, aber auch 
IRQ 3 ist offmöglich. Auf je- 
den Fell Finger weg von 0, 1 
(Tastatur), 4 (Maus), 6 (Disket- 
Tenlaufwerk), 8 (Uhr) und 14 
(Festplatte). Mit ehwas Mut und 
gutem Willen sollten Sie hier. 
uf jeden Fall die passende 
Einstellung herausfinden. 
Wenn nun endlich die neve 
Soundkarte Töne von sich gibt, 
scheint Problem Nr. 2 aufzure- 
Ten. Nahezu alle Soundkarten 
haben auch einen "Game- 
port“, der aber nicht hunktio- 
"niert. Eigentlich auch ganz ein- 
foch. Offensichtlich haben Sie 
in Ihrem Rechner schon einen. 
"Gameport”, Ihr Computer 
kann aber nur einen einzigen 
ansprechen und ignoriert da- 
her den Neuankömmling. Ent- 
weder den neven Port mitels 
Jumper mundtot machen oder 
den alten enifernen. Da der 
meist auf einer "Muli-IO-Kor- 
fe” zu sitzen pflegt, auch hier 
der Griff zum Jumper. 


Erz kı) 


y nos 6.0 vs 
WINDOWS 3.1 


Ich kaufte mir kürzlich ei- 
(nen neuen Computer, auf dem 
bereits DOS 6.0 installiert wor. 
"Natürlich wolle ich auch mein 
Windows 3.1 wieder darauf 
instalieren. Nun habe ich ober 
gehört, daß Windows ver- 
schiedene Treiber von DOS 6.0 
überschreiben würde. Bekom- 
me ich dadurch Probleme? 

Jens Schwab. 


Stimmt schen - wenn man 
Windows 3,1 mit dem bereits 
vorhandenen DOS 6.0 instal- 
liert, werden HIMEM.SYS, 
SMARTDRIVE.EXE, 
EMM388.EXE und RAMDRI- 
VE.SYS des DOS mit denen 
von Windows überschrieben, 
Dos ist allerdings kein Pro- 
"lem, nur sind die enipre- 
(chenden Programme von DOS 
‚6.0 eben besser. Aber auch 
hier gibt es eine einfache Ab- 
hilf, Ehe Sie Windews instl 
lieren, sichern Sie diese Datei- 
en auf Diskette, erst danach in- 
stolieren Sie Windows. Nun 
brauchen Sie nur noch (be- 
quom von Windows aus) diese 
Doteien zu löschen, und durch 
die aufhrer (hofentich noch 
vorhandenen) Diskette erset- 


y En-Rom 


Ich will mir ein CD-ROM 
anschaffen. Bekannte warnien 
mich ober, dies in nächster Zeit, 
zu tun, weil angeblich schon 
ein neves System für CD-ROMs 
fertig wäre. Können Sie mir 
mehr darüber sagen? 

Klaus Bogner 


‚Besonders viel kann ich Ihnen 
dazu leider noch nicht sagen. 
Tatsache it, daß IMB ein neves 
Verfahren entwickelt hat, das 
es ermöglicht, mies Laser ei: 
er kleineren Wellenlänge gi- 
gantische 3GB (I auf eine 
CD-Seit zu speichern. Bis zur 
Marktei wird os allerdings 
noch eine ganze Weile dau- 
lern, do derartige Geräte bis- 
her nur im Forschungslabor ihr 
‚Dasein fristen. 


REVIEW EEE ET 7 1 


YO! J0E! 


Schulfrei für Yo Jazi 


Ja, richtig gelesen, Japans Schüler 
bekamen am Jahrestag eines be- 
kannten Beat “em Up-Spieles von 
Nintendo tatsächlich schulfrei. Ob 
es in Deutschland jemals soweit 
kommen wird, sei dahingestellt. 


umindest die Voraussel 
TE dafür schaft der 
‚Software-Hersteller Hud- 
son Soft mit dem Boot 'em Up- 
Gome Yo Joe, das schon vom 
Amiga her bekannt sein dürhe 
Endlich scheint die Marklücke 
für gute Acıion Games om PC 
gefülh zu werden. Man denke 
nur an Flashback oder Prince, 
of Persia 2. 
Zwar geht es bei Yo Joe nicht 
‚ganz so vollkommen zu - die 
Figuren bewegen sich nicht so. 
elegant und auch der Rest des 
Spiels wirkt mehr wie eine 
Spielhallenversion - ist es doch 
ober gerode dieser Umstand, 
der Spiele dieser Art so arak- 
fiv macht. Joysick aus der 
Schublode und los gehts. Kein 
Iongwieriges Handbuchlesen 
odar lange Ladezeiten. Zudem 


ist das gesamte Spiel in 
Assembler geschrieben, um 
es auch auf langsamer getak- 
teten Rechner spielbor zu ma- 
chen. 

Joe ist Grofii-Künsler und 
kennt ich im Untergrund der 
Großstadt besser ous als jeder 
andere. Nach einer wilden 
Flucht verliert Joe seinen Part 
ner Nat und kommt dem Ge- 
heimbund Black Secret auf die 
Schliche, der drauf und dran 
is, die Welt zu unterwerfen. 
oe muß sich durch sechs ver- 
schiedene Level kömpfen, die, 
sich in verschiedenen Umge- 
bungen abspielen. Er wandert 
durch düstere Schlösser, er 
klimmt die Höhen des Hinc: 
Ioyas und findet sich schließ- 
lich in den Labors des sogen. 
umwobenen Mir. X 


Dusche 
kann 
manchmal 


Obwohl er 
eigentlich 


Die Abenteuer können auch im 
Zwei-Spieler-Modus mit Joes 
Freund Nat on der Seite bestan- 
den werden. Zusammen hat 
‚man dann sechs Waffen zur 
‚Auswahl, vom Tehako über den 
Brandsatz bis hin zur Moorsö- 
geist alles dabei, was das 
Kämpferherz höher schlagen 
laß. 

Die Steverung reagiert ehwas 
Plump, was wieder das Gefühl 
der Spielhallenvrsion weckt ist 
‚ober keinesfalls störend, höch- 
stons gewöhnungsbedürfig. 


unterstützt. 
PREIS I. Hersteller 
[__ 27. DM E 


HERSTELLER 


Begleitet wird man ouf seiner 
Reise von neun verschiedenen 
Musiktitel, die im Opionsmend 
gewählt werden können. Eine 
interessante Alterative el uns 
Hudson Soft zum Thema Sound- 
Blaster vor. Das Spiel unterstützt 
einen Digitl/Analog-Konverer, 
der on den Druckerport LPT] 
angeschlossen wird und die 
Soundkarte oblöst. Sogar ein 
Bauplan is vorhanden, der 
uch für nicht geübte Basler 
nachzuvollziehen ist 


SpieleranzanTiEES 
Handbuch 


Spiel 


REVIEW M 
Flight Simulator 5 


Der Pottwal 
der Lüfte 


Langerwartet und im Vorfeld hoch gelobt. Der Flight 


Simulator 5 von Microsoft wil 


len anderen Herstel. 


lern den Weg weisen: Der Wind weht in Richtung Su- 
perVGA. Leider bringt der Großenkel des Urvaters 
aller Flugsimulationen sonst nur wenig neue Impulse. 


angelndes Selbstbe- 
M kann dem 
größten Softworeher 


steler der Welt ja nicht vorge: 
worfen werden. Zwar bringt 
Microsoft nur alle ein bis zwei 
Jahre ein Spiel- oder Unter 
haltungsprogramm auf den 
Markt, beansprucht dann 
ober gleich die Position des 
Marktführers. An der No 
mensgebung dieser Produkte 
fällt das besonders deutich 
ins Auge: Die Gellsimulation 
von Microsoft ägt, einfach 


ober durchaus nicht ohne Hin- Mit der Cessna Im Rundflug über Chicagı 


tergedanken, den Namen 
"Golf" und der Microsoft Vorreiter des Genres. Für den 
Flugsimulator schlicht den Na- FS5 ist ein Platz in den ober 
men “Flight Simulator” ,also sten Röngen aber nicht mehr 
immer den Überbegriff des ganz so selbstverständlich wie 
ganzen Genres. Im Falle des das noch bei früheren Versio- 


Flight Simulators wor das nen der Fall war. Zu viele gute 
auch über zehn Jahre lang Flugsimulationen erschienen 
gerechtfertigt, denn die Ver- in den letzten Monaten, viele 


sionen 2 bis 4 waren stels die davon auf der Basis von völlig 


An manchen Stellen wurde der Boden mit 
Textures "bezogen". 


neuartigen Grafiksystemen, 
die olle Flugzeuge und Boden: 
strukturen von Mal zu Mal im 
‚mer dekilreicher und reoler 
auf dem Bildschirm dorstell 
ten. Um den Vorsprung der 
Konkurrenz wettzumachen, 
wurden bei Microsoh einige 
‚Anstrengungen unternommen. 
Die wichtigste Neverung ist 
zweifelsohne die ersmalige, 
Unterstützung des SuperVGA 
Modus mit 640 x 480 Bild: 
punkten in 256 Farben, 
‚Außerdem wurde von der 
schlichten Polygongrafik aus 
Version 4 Abstand genom 
men: Mehrere neve Grafik 
echniken, wie etwa das spe 
ziell für FSS entwickelte ak 
Hole “Cyber Graphics" und 
dos inzwischen schon eto 
blierte Texture Mapping, hou 
(chen der Bodengrafik und den 
orgestllten Gebäuden be- 
deutend mehr Leben ein. 


Studieren geht 
über Probieren! 


Wer Fight Simulator 2, 3 oder 
4 noch nicht gespielt hat, und 
das können angesichts der ho- 
hen Verkaufszahlen nicht mehr 
viele sein, kannt wahrscheinlich 
auch die Konzeption des Pro 
gramms nicht genau: Der 
Flight Simulator soll weniger 
ein Spiel, sondern mehr ein 
Trainings und Unterhaltungs: 
programm für Luhlahribegei 
store sein. Was das eigenlich 
bedeute, merkt der Spieler 
spötestens, wenn der Flieger 
stortbereit auf der Runway 
steht, sich aber durch keine, 
der "üblichen" Joysickbewe 
gungen oder Tostendrücke zum 
Abheben bewogen läßt. Um 
ein ausführliches Studieren des 
fast dreihundertseitigen Hand 
buchs wird man kaum herum 
kommen, außer man war be 
reits ein Profi im Umgeng mit 
einer früheren FS-Version. Die 
Tostoturbelegung hat fast 
nichts mit der üblichen Bel: 
gung bei Flugsimulationen von. 
Herstellern wie MicroPrase ge- 
mein, Alles orieniiet sich an 
realen Flugzeugen, was bereits. 
on der Art und der Präsentati 
on der Fluginstrumente sicht 
bor wird, Die Cockpits aller 
vier Flugzeuge wurden dem 
entsprechend auch von Ori 
ginallotos eingescannt und 
möglichst lebensecht in das 
Spiel integriert 

Die Flogzeuge, in denen sich 
der Spieler bei der Basisvorsi 
on in die Lüfe schwingen 

kann, sind: Das beliebteste 
Sponflugzeug unserer Zei, die 
Cessna in der Version Skylane. 
RG, ein Segelflugzeug, ein 
Leorjet (dahinter verbirgt sich 
nichts milärisches, sondern 
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ein modernes Verkehrsflug 
zeug) sowie der Doppeldecker 
Sopvith Camel 


Schnell wie der 
Wind{-ows}! 


Um absolute Fluganfänger 
nicht vlg im Regen stehen zu 
lassen, wurde ein Fluglehrer 
integriert, der den Flugschüler 
vom Stort bis zur Londung mit 
‚Anweisungen unterstützt. Lei 
(der kann man ohne Hand- 
buchstudium auch damit herz 
lich wenig anfangen, da der 
elektronische Lehrer davon 
ausgeht, daß der Schüler mit 
der grundlegenden Terminolo- 
gie der Luffahrt vertraut ist 
Auf einfache Komandos wie 
"Drücken Sie die <PgUp>-To- 
sto, um den Schub zu erhöhen” 
hof man vergeblich. Sale, 
sich Ihr Vogel schließlich doch 
in die Lüfte erheben, steht 
gleich die nächste Überra 
schung bevor: Die Super VGA- 
Grafik ist zwar auf Werbebil 
dern schön anzusehen und 
laßt auf ein rasantes Flugerleb 
nis erster Güte hoffen, in der 
Realität sieht es aber anders. 
us. Selbst mit einem 486/33 
MHz wirkt die 3D-Grafik in ei 
ner hohen Detailstufe eher wie 
ine Die-Show als eine Flugei 
mulation. Auch auf einem 
486/66MHz, also dem 
schnellsten Rechner, der dem 
Privaten Anwender momentan 
zugänglich ist, haut die Grafik 
nicht vom Hocker. Die 640 x 
480 Bildpunkte bringen  zu- 
mindest hier beim FSS - keine, 
umworfende Verbesserung des 
Flugerlebnisses. Jede Erhöhung 
der Dekoilstule bremst dos Sy- 
stem weiter aus und so bleibt 
für don Besitzer eines 'norma- 
Ion” 486/33 nur die Enschei- 
dung zwischen phantastischen. 
Bildern, die allerdings nur un 
gefähr einmal pro Sekunde er 
novort worden und einer ver 
hälmismäßig Rüssigen Spiele 
grafik mit wenigen Detail, die, 
in der Realitätsnähe aber weit 
hinter Programmen wie TFX 

©. oder Strike Commander 
zurückbleib. Eine Möglichkeit, 
dieses Dilemma zu umgehen, 
ist das Einstellen des normalen 
VGA-Modus, der mit der wei 
gehend unbekannten Auflö 
sung von 320 x 400 Punkten 


ga 
nichts - weder die 


auf allen VGA-Karten (verwen- 
dei wurde dieser Madus bi: 
lediglich in "Aces over Euro- 
Pe“) aber dennoch etwas mehr 
Detcils erlaubt als der 320 x 
200-Punkie-Modus, 


Von A nach B 
ber € 


Ein Spielziel gib! os bei FSS 
grundsätzlich nicht, es sei denn 
man sieht “Fiigge heil von Chi 
age nach Now York“ als Ziel 
(an. Daß dos für die breite 
Masse der Compulerspieler e 
was wenig is, wurde von 
Microsoft bereits vor Jahren er 
kannt und dem wurde auch in 
früheren Missionen schon ob- 
geholfen. Neben dem etwas 
langweiligen Anfliegen von 
Flughäfen wurden noch weite 
re Flugmodi integriert: Im 
"Dual Player’-Modus können 
Sie Ihre Flugkünste über Mo- 
dem odor serielles Kabel mit 
einem Bekannten messen. Im 
"Formation Flying” gi es, den 
Flugmondvern eines anderen 
Flugzeuges möglichst exakt zu 
Folgen und im Spielmodus 
*Crop Duster“ wird Ihre Ferig- 
keit als Insektengift-Versprüher 
mit Bonuspunkten bewerte: 
Theoretisch können Sie mit FS5 
jeden Punkt auf der Welt am 
fiogen, leider ist die Erde in 
der Grundversion ober noch 


ziemlich ler: Nur wenige Ge- 
biete (München, Paris und eini 
ge Gegenden Amerikas) sind 
mit Geböuden und grafisch 
originalgeireven Landschaften. 
‚gefüllt. Wer mehr Details will, 
wird im Handbuch auf die in 
‚Zukunft zahlreich erscheinen- 
den Scenery-Disks verwiesen. 


PREIS Tr- Hersteller 
[ee am za. | 


Microsoft 


Fazit: Für Leute, die sich gerne 
mit den Internas der Fliegerei 
beschäftigen wellen, sicherlich 
das cm weitesten entwickelte 
Programm, für Spielernaturen 
(ober leider vlig ungeeignet, 
‚Thomas Borovskis m 


Simulation 


[Honiersenoez rn) 


REVIEW 


mit Dra 


|Harker hat sich vorgenom- Levei 
men, diese Wesen, allen 
voran natürlich Dracula, Das Spiel ist in drei große Ab- 
nicht ungestraft enikem- _ schnüte unlerlit. Level is ein 
men zu losen. Friedhof: Dieser Level besteht 
aus drei Ebenen, auf denen Sie 
Vampir- mit den heiligen Oblaten ins 
Actiom gesamt 53 Särge zerstören 
müssen. Am Ende dieses Levels 
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> Dracula entpuppt werden Sie mit Dracula als 
Dragula, der Me B sich nach dem Krieger konfrontiert [siehe 
der Finsternis, ist Loden.alsein  Filmi) 
ktlhı Ayfı bei reinrassiges. Level 2 spielt in einer Abtei. Die 

zurück! Ihre Aufgabe ist ‚Actionspiel. Abtei erstreckt sich insgesamt 
es nun, wie Dr. van Helsing Sie sehen die _über sechs Eiogen, auf denen 
h L Welt aus der Sie 72 Särge vernichten und 
im zugehörigen Kinostreifen , Sicht des Draculas Kristallchlüsel finden 
seine Schergen zu veßblgen, zu Jonathon _ müssen. Wenn Sie diese Aufg 
Pr 4 ben erfüllt haben, müssen Sie 
töten und ihre Brutsiifigen auszurot- age Break Rh: 
ten, um den Herrn selbst scher Gentleman kämpfen, 
SER Der drite und letze Level spielt 
in einem letzten Shöwdown zu vernichten. Sie steu- im Schloß des Grafen. Wieder 


ern ihren müssen 72 Särge zerstört und 
(Charakter vier Schlüssel gefunden wer 


ie sind Jonathan Harker. berauben, indem esihnen mit mit der Maus durch die land- den, bevor Sie sich in die Räu 
SEi8 seine seinen enormen Fongzühnen schaft Gleichzeitig suchen Sie me des finseren Meisters wo- 
\große Liebe an einMon- in die Halsschlagader beiff' miteinem Fadenkreuz, mit gen können, um ihn endgülig 
stor verloren hat, das die Gabe und das Blut ausseugt. Men- dem Sie auf ie diversen Mon- zu vernichten. Dracula hat nun 


‚hat, die Form eines menschli ‚schen, die von Dracula gebis- _ ster zielen und mit einem seine älteste und gefährlichste 
(chen Wesens anzunehmen, um sen wurden, sterben, doch des Druck auf die rechte Maustaste Form angenommen. 

sich so unter die Menschen zu Nachts steigen sie als Vampire auch schießen können, den 

mischen. Dieses Monster, auch aus ihren Gräbern und suchen Bildschirm ab. Während dor Ich sage... 

als Dracula bekannt, lebt da- nach neven Opfern, denen sie Bewegung durch die Umge- 

von, Menschen ihres Lebens zu Blut abzopfen können. bung scrolt die Grafik on Ih- Schon vor longer Zeit st in ei 
‚nen vorbei. Dadurch bedingt nem Großteil der freien Welt 
bewegen sich die Gegner ein Spiel erschienen, dessen 
natürlich in Realtime durch die Namen ich hier aus Gründen 
verschiedenen Gänge, Räume _ dies Jugendschutzes nicht nen- 
und Friedhöfe. Ein flscher nen darf. Doch nennen wir die 
Schritt und sie stehen genau ses Spiel einmal Hundefelsen 
vor einem der Untoten, Zom- 4D. Dieses Spiel verfügte schon. 
bies oder Sklete, was des öf- _ vor gut anderthalb Jchren über 
teren mit einem schnellen und _ eine unheimlich schnelle 3D 


schmerzlosen Tod bestraft Grafik, mit der nicht einmal 

wird Origins Underworld mithalten, 
konnte, Zugegebenermaßßen 

Können Sie sich an war die Grafik von Under- 


Szenen im Kine- work vor allem im Decken: 
film erinnern? und Bodlenbereich um einiges 


derailierter, doch Hun- 
defelsen wor eine enor- 
me Demonstration, was 
der PC im Spielebereich 
zu leisen imstande ist 
Vergleiche ich Dracula 
mit Hundefelsen, so 
stell sich mir die Frage, wieso, 
sich die Leute von Psygnosis ei 
gentich nicht die Mühe ge: 
macht haben, die beiden Spiele 
miteinander zu vergleichen. Die 
Grafik des älteren it besser, 
schneller, weniger ruckelig und 
vor allem mit besseren Animo- 


kunft mit DOOM und vielleicht 
(auch Terminator Rompoge ab: 
solute Überhammer in Bezug 

(auf 3D-Action ins Haus sichen 
so kann ich Ihnen nur empfeh- 
len, sich des Geld für Drocula 
zu sparen. Die Wartezeit wür 
de durch den Kauf natürlich 


fionen versehen. bedeutend verkürzt 
Wenn man jetzt bedenkt, daß 
uns in nicht allzu ferner Zu Lors Geiger 
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POWER-SPIELE 


LAGER = DIE LE = KIR RÄUNEN U 
Atomino 

Traders 

Kick Off 2 

Defender of the Crown 
Blade Warrior 
Speedball 

The 3 Stooges 

Game of Life 
Liverpool 


Traders 

Game of Life 
Speedball 5,25°° 
Waterloo 5,25°° 
Killing Cloud 5,25°° 
TV Sports Football 
PC-Rätselkiste 
Spielepaket PC 5,25°° 
bestehend aus: 

Kiling Cloud, Speedball, 
The Hunt for Ihe Red October, 
Defender of Ihe Crown 


Logical 
Sth Anniversary 
Zak McKracken 


10er Diskettenbox 5,25 
10er Diskettenbox 3,5 
Disk-Reinigungs-Set 5,25 
Disk-Reinigungs-Set 3,5 
Disk-Locher 
Quickshot II Joystick 

Dieres Angebot gi nur solange der Vorrat richt 
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1, 9eD DM 7.0) über: Computec Verlag, Leserservice, Postiach 
&0 327 Nümben. 


| Welonsen un 0511. 6127 783 oder par Fax tor 
1 0217-0428:3.3 ost werden. : 
1 Hiermit bestelle ich folgende(s) Spielle) 


Sperannı System [Preis 


Meine Adresse: gie n Dis Sie) 


Hans, Vomame 
Sende, Hause. 
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REVIEW 
Dark Sun 


schon ein- 

mal ein gutes 
Zeichen, wenn einem 
neuen Rollenspiel ein 
literarisches 


on 
Dark Sun hat 
Troy Denning, 
der Autor des 
New York Times- 
Bestsellers Water- 
deep, für eine 


ausgeklügelte 


Hintergrundstory gesorgt, 
basiert das Computerspiel 
t nur auf dem 
igen Bretitrollen- 
, sondern ebenso auf 
‚ehnteiligen Buch- 
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fer die wirklich aus- 
Wei 
(vor allem in der 


englischen Fassung) schon in 
sich hineingeschlungen hat, 
wird sich mit dem Spiel sofort 


anfreunden. Die literarische 


PER SEWE 
e 
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Bis 


Der Kampfmodus b: 
Dark Sun erinnert in 
den Grundzügen aı 
die alten Klassi 
"Krynn" und "Savage 
Frontier" (rechts); di 
Händler übernimmt 
ne äußerst wichtige 
Aufgabe im Leben der 
Helden: Er schustert 
ihnen die Aufträge zu 
(unten). 


ee 


Vorlage erzählt von einem Pic 
neten, der von rücksichislsen 
Zouberern brutal ausgebeutet 
wird. Nicht nur, doß sie sich 
die Bevölkerung untertan mo: 
chen und selbst volkommen 
friedliche Bürger verskloven, 
nein, sie richten auch noch die 
ohnehin allmählich schwinden: 
de Flora zugrunde. Die 
[Energie für einen Spruch be- 
ziehen diese Unhelde nämlich, 
aus der Pflanzenwelt, d. h. 

wird eine Zauberei einmal 
nicht richtig dosiert, so ver- 
welkt das zuvor blühende Ge- 
wächs. Es ist also kein Wunder, 
daß der ganze Planet sich im 
Laufe der Zeit longsom zu ei 
ner Ieblosen Wüste verwandelt 
hat. 

Im Spiel besteht die Aufgabe 
der Heldengruppe darin, die 
unterjochte Bevölkerung von 
ihren Tyrannen zu befreien und 
die alhergebrachte Ruhe und 
Ordnung wiederherzustellen. 
Bei der äußerst Übersichtichen 


und damit auch angenehmen 


Auswürfelprozedur ste- 
chen neben den ge- 
wöhnlichen Rassen und 
Klassen natürlich die 
neuen Helden ins Auge. 
“Mul” und “Half-Giant” 
erweisen sich als hervor 
vogende Könpfer, Elfen 
und Halblinge wenden 
“ich hingegen cher den 
geisigen Aufgaben zu. Das 
"elle dabei is, deß dem Spie- 
ler nicht nur Zauberer- und 
leriker-Fähigkeiten zur Verfü- 
‚gung stehen, sondern jedem 
herakter zusötlich eine spe 
zielle PSI-Fertigkeit zugewiesen 
wird, Eine Menge never kdeen 
wurden also in das Spiel ein- 
gebracht! 


Großer 
Spielraum 


Zum Glück gibt sich Dark Sun 
ober auch im Spiel sehr ein- 
Holsreich. So bekomm! man 
nich, wie bei zahlreichen 
langweiligen Vertretern dieses 


Genres, einfach einen Auftrag 
nach dem anderen zugeschu- 
stert, sondern konn und muß 
sich gleich mehrere Probleme, 
aufhalsen, um seinem Ziel 
möglichst schnell näherzukom- 
men. Zum Beispiel kann man 
sich primär um die Verei 
(gung der zersritenen Dörfer 
kümmern und gleichzeitig, 
‚aber dennoch sekundär, kleine- 
ro Aufgoben wie das Aufrei- 
ben rarer Gewürze erfüllen. 
Wenn man sich allerdings zu 
viele Probleme ans Bein bindet, 
50 endet das Spielgeschehen 
bald im Chaos und man muß 
‚wieder zu Papier und Bleistift 
greifen, um Herr der Loge zu 
werden, Einzigartig ist dabei, 
‚daß man sich in einer völlig 
neuartigen Fantosywelt be- 
wegt, denn der geneigte Spie- 
ler wird lediglich in dieses un- 
ostiche Szenario hineinge- 
worfen und muß dann selbst 
entscheiden, welche Aufträge, 
er annimmt. Deshalb it es 
durchaus möglich, daß man 
sich zunöchst an nur schwer 
ösbaren Problemen versucht 
und logischerweise auch kläg- 
lich on ihnen scheitert. Die Rol- 
le des harten Superhelden muß 
mon sich also Iongsam erar- 
beiten. 


Hoher Spielwert 


Betrachtet man SSis große Er- 
Folge, wie beispielsweise Pool 
Ofadince oder Dark Qucen 
Of Krymn, so stellt mon sicher- 
lich sch schnelles, daß der 
toktische Kompf stark in den 
Vordergrund geselt wurde. In 
diesem Punkt gibt es auch bei 
Dark Sun keine nennenswerte 
‚Änderung, obwohl der spieler 
sche Aspekt deulich verbessert 
wurde. Unterhalungen sind 
jetz nicht mehr belanglose 
Wortansammlungen, sondern 
zeichnen sich durch eine 
gehörige Portion Witz und ei- 
en hohen Infermationsgehalt 


REVIEW Er 


se Weise wird die ausgezeich- 
‚nete Atmosphäre weiter ver- 
dichtet, kann man doch seine 
Krieger hinter einer Wand in 
Sicherheit bringen oder ge 
schick in alle Richtungen ver- 
teilen, um die angreifenden 
Horden zu iriieren. Die Taso- 
che, daß keine Menüleiste in 
diesem Rollenspiel die Sicht ouf, 
das Spielfeld versperrt, wird 
viele eher verblöfen. Auf To- 
statureingeben muß dennoch 
nicht zurückgegriffen werden, 
‚denn wie bei den bekannten 
Sierro-Adventures kann man 
bei Dark Sun die Funktionen 
mit der rechien Maustaste aus- 
wählen. Hohe Benutzerfreund 
lichkeit ist damit garantir. 


Grafik und 
Sound: 
nebensächlich! 


(us, so.daß man gezwunge- und jeden Bewohner nach al- Gruppe auf Daver veranbrin-  Fanatische Rolanspieler wer 
nermafßen mit jedem Bewohner len Regeln derkunstauszu: gen, denn die wirklich wichi- den die lechnische Site schnell 
des Planeten kommunizieren quotschen. Ofterhällman da- gen Waffen und Rüstungen fin- „beiseite schieben, Interesiot 
maß, Neth kann mon la durch auch spzil Son Sen nihineben dem si dh beieinom Spilaher 
‚Aufgaben auch einfach durch ständ, die bei einem erfelg-  nächsibesten Wüstengewöchs. der Inhalt ls z.B. grafische 
zufällig ichiges Handeln \ö- reich absolvierten Aufrag als Lackerbisson. Das könnte sich 
sen, doch empfiehlt es sich, die Belohnung anstehen. Nur auf Verbesse- _alerdings als Fehler erweisen, 
sichere Meihode zu wählen diese Weise läßt sich die rungen denn die große, weile Wal 

- von Dark Sun wurde brillant 
Obwohl der Kampfmodus im gezeichnet. Das gilt für die 
direkten Vergleich mit seinen zahlreichen Hintergründe ge- 
Geschwistern nur wenige Ver- _ nauso wie für di iesen Mon- 
besserungen erfahren hat, ser und ale anderen Akteure. 
kann man doch von einem ge- In puncto Sound gibt sich Dark, 
weltigen Fortschrfisprechen. Sun nicht ganz so perfekt, hört 
Dark Sun hebt sich von seinen man sich doch on einigen Mu- 
werten Kollegen dodurch ab, sikstücken einfach zu schnell 
daß über den ganzen Bild- sat. Alls in allem ist Dark Sun 
schirm gespielt wird, Dasgilt ein hervorragendes Spiel, dos 


nicht nur fürden normalen man jedem Rollenspielr ans 
Spielmodus, sondern auch für _ Herz legen muß, 
= Le: die Kompkanuenzen. Alle: Oliver Menne Ir 


Der Inventorybildschirm ist sehr übersichtlich. 
moi rg 


4 2 f Spieleranzer TE] 
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Der Eingang in die Höhle des Grauens. Zum Glück 2 Bo 
kann man die Wachen an öhren. [__  Ssu 


REVIEW 


Simon the Sorcerer 


Its not a tric 


Neue (Zauber-}Besen kehren gut: 
‚Adventure Soft wirbelt auf dem 


meisderAufritvon che Dimension zurückzukeh 
Weshwood Games mit ren. In.der sagenhaften Umge- 
dver kusnierandan Kronchte bone infiter oif sckhaehe 
Wh füreiniges Aufsalen und Geslen wi den müliere 
dürfe der allmächtigen Kon- genden Sumpfing, kemige: 
res e une edatanere  Wekiranihirerige tler 
cells Nodi bersisthe, _ mer und behunlene Zwerge 
ban/M din Neulg Simon An diesrAuksnhling merken) Eins ee 


V: einem Jchr sorgte be- lichkeit, um in seine ursprüngli 


könnte sich dieser Vorgang doß das Spiel 

wiederholen. Denn der junge nichts und niemanden ernst: Zwergenmine (King's Quest 4), per Mausklick gestalen das 

Held bringt praktisch alle Vor- nimmt - am wenigsten sich ‚die Suche nach einer Axt (le- Sätzebasteln beinahe so intui- 

oussetzungen mit, um die Her- selbst. Ungeniert werden Figu- gend of Kyrandia), ein Troll tiv wie bei der Vorlage. 

zen der Adventure-Spieler im _ ren aus Produkten der Mitbe- _ auf einer Brücke (Secret of 

Sturm zu erobern. werber zitiert und und aufdie Monkey Island), ein orientali Es grünt so 
Schippe genommen. Beispiels- scher Straßenhändller (Indy 4) grün 

Was bisher weise baggert Henry Jones in usw. + die Liste der Beispiele 
geschah einem Loch nach pröhisori- ließe sich endlos lorflühren. S- Die grafische Aufmochung is 

schen Fossilien und Simon mon the Sorcerer ist damit schlicht und ergreifend phäno- 

Durch einen dummen Zufall stevert zur Jahrestagung der analog zu “Hot Shots” im Ki- menal. Die Hintergründe sind 

verschlögt es den pubertieren- Tolkien-Freunde einen Teller nobereich ein Sammelsurium von einer Farbbrillanz und De- 

den Hobby-Magier Simon in Sumpkuppe bei aus einer ganzen Reihevon  tailgenauigkeit, wie man es 

‚eine Fantasy-Welt, Dort muß ‚anderen Programmen. Zudem fast nur vom thematisch ver- 

er feststellen, daß Chef-Zaube- Altes nur war man sich auch nichtzu wandten King’s Quest kennt. 

rer Colypso auf mysteriöse geklaut? schade, die wesentlichen Ele- Zudem “lebt” die Landschaft 

Weise verschwunden ist. Um mente des SCUMM-Systems und ist nicht nur bloße Kulisse. 

wieder Ordnung ins Märchen- Bei all den Anleihen bei einfach zu übernehmen. Zwölf Da stürzt plötzlich ein Adler 


reich zu bringen, muß er die- berühmten Vorbildern bleibt'es Verben, ein Inventory mit Icons vom Himmel, ergreift eine 
sen befreien und eine gorstige natürlich nicht aus, daßman sowie eine todellose Steuerung. Feldmaus und verschwindet 
Hexe besiegen; das istgleich- sich ouch bei den Schauplät- “ 
zeitig auch die einzige Mög- zen hemmungslos bedient. Die, MOIN 
are” \ 


jbersichtskarte 
‚gewünschte Zi 
anklicken (oben). 
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k, its Simon! 


‚Auch die Tolkien-Saga bleibt 
von den Designern nicht ver- 


schont (oben). 


genauso schnell wie er gekom 
men is; Hische springen 
durch die Gegend und Eich 
hörnchen toben auf Beumstäm- 
men umher. Bei ll der Freude, 
über solch grafische Finessen 
gibt es allerdings zu kritisieren, 
daß winzig kleine Gegenstän. 
de wie Rattenknochen oder Fe- 
dern in den prächligen Szonc 
Fien kaum auszumachen sind 
Der große Zauberwald ver 
führt abendrein zum Verlaufen 
und manch versteckter 
Schleichweg bleibt ebenfalls 
verborgen, Auch Bildschiem- 
Serolings, die bei Sierra und 
LocasArt seit langem Stan 
dard sind, werden Sie vergeb 
lich suchen 

Wehre Meisterklasse beweist 
Simon Ihe Sorcerer bei den ex 
zellnten Kompositionen: In 


beinahe jeder neven Situation 
erschallen neue Melodien, die 
ein großartiges Ambiente 
schaffen. Lediglich auf Sprach 
ausgabe müssen Sie verzich- 


Frech wie Oskar 


Wir festen für Sie die kom 
plett deutsche Version - und 
das Warten hat sich gelohnt! 
Die Übersetzung übertrifft das 
Original noch, da man sich e 
ne gewisse Eigenständigkeit 
(Dialekte, typisch deutsche Ka: 
Iauer) bewahrt hat, die manch 
ondere Konverfierung vermis 
sen läßt. In der nach oben of 
fenen “Lacher-pro-Minute‘ 
Skalo sel ich der vorwitzige 
Simon auf eine Ebene mit Ten- 


r neueste 
Die beiden Köpfe dos 
Händlers sind sich selten einig. 


takeln und Möchtegern-Pira- nem Baumstumpf so viele Tips, 
ten. Die coolen Sprücheund daß Simon zwangsläufig über 
schlogfertigen Antworten errei- die Lösung stolpert. Somit eig- 
chen somit spielend Al-Bundy- _ net sich das Spiel wie kein 
Klasse. für Einsteiger und Fort 
Seren he Sorte werner gerchriene) di ledhele An 
nahezu perfekte Adventure, sprüche an Grafik und Sound 
wenn die übermäßig leichten _ stellen, aber eher ein Adven- 


Puzzles nich die Stimmung ture "Tight" bevorzugen. 
rücken würden. Hat man erst 
einmal einen Gegenstand ent Petra Maveröder 


deckt, löst der Jüng- 
ling dos Rätsel am 

richtigen Ort fast im 
Alleingang. Zudem 
gibt eine Eule in ei- 


Der Sumpfling 
ie 
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Lost in Time 


Verlorene Zeit 


‚Auf den ersten Blick ist man ge- 
blendet: Coktel Vision hat ein neu- 
es, grafisch schick gestyltes Adven- 
ture auf den Markt geworfen. Beim 
genaueren Hinsehen wird al 
dings wieder einmal deutlich, daß 
die Verpackung nicht alles is! 


‚Pseudowissenschaftlichkeit. Das 
‚oralice Prunelier isteine wirkt sich zuweilen haarsträu- 
Jetraktie Welbürgerin  bend auf die Lösungsansätze 
mit einer Vorliebe für ‚des Spiels aus. So öffnet man 
schwer zu lösende Aufgaben - mit Hilfe eines Gartenschlauchs 
dos ideole Medium fürdie und eines Lastenaufzugs eine Bestens gelungen präsen- 


fer ich die Steuerung, 
bei der die Maus die 
wichtigste Rolle spielt 
‚äußerst komfortabel, mit 
zahlreichen Extras und in 
hi beherrschbor! 


Raum-Zeit-Polizei, die im Jahre Tür oder baut aus einer leeren 
2092 den Diebstahl des hoch- Autobatterie, etwas Essig, ei- 
radiocktven Materials Americi- nem Stück Draht und einer ab 
um 1492 aufklären muß. Der gerissenen Türklinke einen Elek- 
Übeier, ein "Hitorphysiker” _ remagneien, Bei derort abs 
nomens Jorlah Equs, sollden _ sen Gedonkengängen wird 
Stoff in der Vergangenheit ver- _ Hirnschmalz nicht mehr ge- 
steckt und somit das Raum-Zeit- fragt; stafidessen erliegt man  trügerisch realistischen Touch. Ein Spiel zum 
Konlinuum ins Wankenge- zunehmend der Versuchung,  Enitöuschend fallen dagegen Abschalten 
bracht haben. Doralice muß die abwegigsten Dinge ouszu- die in der Werbung angepriese- 

nun « mit einem Modul fr Zeit- probieren - nach dem Motto “je nen Full Motion Videos aus: sie Ess nicht einfach, Los in Tine 


sprünge ausgestattet - den Dieb  unwahrscheinicher, destoer- laufen in winzigen Fenstern ab. _ zu bewerten. Die einen werden 
durch die Jahrhunderte verfol- _ folgversprechender”. und sind sets so kurz, daß man _ sich an der ziemlich abwegigen 
gen und zur Strecke bringen. kaum Details erkennen kann. Spiglidee stören und bald das 
Tolle Grafik, Der Sound beeindruckt am An- _Handhuch werfen. Andere 
Konfuse Story müder Sound fung noch durch gekonnte Laut- schätzen vielleicht gerade die 


melerei (knorrende Schiffsplon- _ Irrealiät der Siory als ein Mitel 
Wie schon aus der Zusammen- Sicher, Lost in Time siehtgur ken, Vogelgezwitscher), nutzt für kurze Zeit der Bonalität des 
Fassung des Spielgeschehens aus. Opulane, liebevoll gestel- _ sich aber durch ständige Wie- Alltags zu enfichen. Fazit: Bei 
ersichlich wird, darfman nicht tele Grafiken verwöhnen das  derholung dermaßen ab, daß Last in Time muß dar persänli- 
mit rofionalem Verstand an Lost Spielerauge. Digjalisierte Fotos man ihn bald entnervi usschal- che Geschmack entscheiden. 
inTime herangohen.DieGe- verleihen dem ganzen einen ie Herbert Aichinger Il 
schichte über Zeitsprün 
ge zwischen Vergan- 
genheit, Gegenwart 
und Zukunft enibehrt 
jeglicher Logik und ist 
gewürzt mit einer ha 
niebüchenen Portion 


Ten raradd i 
BF 
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macht Mission Superno\ 


Mission Supernova 


Roger Wilco 
läßt grüßen! 


Hier der Beweis: Auch bei uns werden Adventures 
geschrieben, denen es an Spielwitz und Heraus- 
forderung nicht mangelt. Mission Supernova spielt in 
der Zeit, in der auch der Klassiker Space Quest das 
Universum unsicher macht. Da jedoch Roger Wilco 
gerade mit Müllproblemen in anderen Sektoren be. 
schäftigt ist, muß in dieser Geschichte Horst Hummel, 
der Schiffskoch, allen Heldenmut zusammenraffen, 
um das Universum und vor allem die eigene Haut zu 
retten. Was ist geschehen? 


in Forschungsschiff verläßt 

‚senschaftlichen Mission ei- 
nen Siern zu untersuchen, der 
sich in Kürze in eine Supemo- 
va verwandeln wird. Doch 
schon kurz nach dem Stort 
schlagen die üblichen Spar 
maßnahmen der Konstrukteure 


‚mit der Explosion des lonenon- 
Iriebes voll durch. Ohne jede 
Chance auf Vollendung des 
Auftrages verläßt die zehnköp 
fie Besatzung Auchtartig in 
der Retungskopsel das Schiff 
und kehrt sicher zur Erde 
zurück, Eigentlich wäre es das 
gewesen, hätte man nicht ver 
gessen, *Hum- 
mel“ in seinem 
gerechten Mit 
hagsschläfchen zu 
wecken. Allein 
gelassen, sieht er 
sich genötigt, das 
Schiff wieder auf 
Vordermann zu 
bringen und zum 
einprogrammier 


ten Zielort zu Riegen. Dort an 
‚gekommen, macht or mehr. 
mals Bekanntschaft mit einigen 
sonderbaren Lebensformen, 
Gebräuchen und Kaugummi 
‚Automaten, verunglückt le 
bensgefährlich, wird gekid 
noppt und unterschreibt unfrei 
wilig auf einem fernen Plane 
ten namens Axacuss, nach si 
ner Einbürgerung (82137b), 
einen zehnjährigen Werbever- 


rag mit einem dubiosen Unter- 


nehmen. Kann er al diese 
Stropazen ungeschödigt über 
stehen? Wird Hummel diesen 


Vertrag lösen können? Wird or 


jemals wieder nach Hause 
kommen? Wird der zweite Teil 
der Geschichte (der für DM 


Gespickt mit außergewöhnlich witzigen Einlagen, 


eine Menge Spaß. 


30.- Regisrierungsgebühr er 
hältich it) genauso nervenauf- 
reibend sein? Noch schen die 
Axacussaner, bei einem klei 
nem Computerspielchen, der 
Zukunft gelassen entgegen 

Zur Spielaufmachung selbst 
sall folgendes Iobend erwähnt 
werden. Zum ersten haben wir 
hier ein velwertiges und un- 
eingeschränkt spielbares Ad- 
venture mit phantasievaller 
Backgroundstory. Die 256 Far- 
ben-Grafik ist deailiert und 
ansprechend, wenn auch nicht 
aus dem Dosignerstudio, so 
ber doch überdurchschnitlich 
für Sohware dieser Art Einge 
streute Soundeffekte und ani 
mierte Bilder sowie verschiede 
ne Porspoktiven leckern den 
Spieloblauf auf. Zum zweiten 
ist die Bedienung der Aktionen 
Blne Mera in gier übersicht 
hen Bildschiemleiste einfachst 
zu bewerkstlligen. Gegen. 
stände können logisch mitein- 
ander verknüpft werden oder 
in sich weihere Funktionen be- 
inholten. 

Zusammenfassend bleibt beim 
Tester der Wunsch auf weitere 
Produktionen dieser Autoren, 
da trotz teilweise kniffiger 
Rätsel, die zu lösen waren, der 
Wunsch nach MEHR geweckt 
wurdel 


Testversion 


Vollversion 


1 ER 85 
Pref Club 
Kartenspiel 
mit Nobel- 
ambiente 


In einem der vornehmsten und ex- 
klusivsten Clubs, dessen Türsteher 
genauso schwerhörig wie pene- 
trant ist, wird allabendlich das 
Kartenspiel “Pref Club” gepflegt. 
Clubmitgliedschaft ist Pflicht für 
jeden, der sich beim Karteln am 

'h messen und 


I: Gegner stehen Ihnen 

die unterschiedlichsten 
lubengehörigen zur 
Verfügung. Ähnlich wie beim 

Skat spielt man zu dritt um ei- 


gensatz zu vielen anderen Um- 
setzungen von bekannien Kar- 
tenspieln liefert hier dr Rech‘ 
ner, ohne Überverteilung 
(durch Mogeln, enstzunehmen: 
de Gegner eb, die selbst er 
Fahrene Spieler nicht unter 
schätzen sollen. Die grafische 
‚Aufmachung entspricht, neben 
einigen klinen Eras, dm 
Standard von Karten 
programmen. Hille und 
Anleitung steht während 
des ganzen Spieles 
een 


ne bestimmte Punktomenge, 
die zu Beginn durch Bieten 
und Erhöhen festgelegt wird 
Auch hier gilt os, möglichst 
viele Siche (egal mit welcher 


Verfügung. Istman orst 
einmal zu den Profis 
oufgestiegen und kann 
durch raffinierte 
Spielzüge die Spiele fr 
sich entscheiden, findet 
mon langanhaltenden Spiel 
spaß. Dazu liefert die Volver 
sion weitere und noch schwe- 
rere Gogner, doch schon in der 
vorliegenden Sharewareversi 
on steht man ständig kurz vor 
dem Rausschmiß aus dem Club 
wegen chronischer Kontoüber- 
ziehung ! 


Augenhöhe) zu machen. Son 
derregeln gibt es zahlreiche für 
Miser, All Pass, Whist, Bullet 
und Moutein-Spiele, deren ein 
zeine Spieltaktiken man besser 
der beigelegten Anleitung ent 
nimmt 

‚Allgemein handelt es sich hier 
nicht um ein primitives Karten- 
legespiel, das man nach zwei 
Minuten beherrscht und nach 
zehn Minuten wieder verges 
son kann. Man findet den be 
sonderen Reiz in einem ausge: 
Klögelten - in der Realıät ge 
spielten - Kartenspiel, bei dem 
nur überlegter Einsatz der Kar- 
ten Erfolg verspricht. Im Ge- 


Testversion 
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Die sesren 
PD & SHAREWARE-PROGRAMME 


Aus PD& AUF VIREN- 
HD-Disserren, Für DM 5 pro Tıre. | 

E mir ALLEN 8 

HIGHUGHTS EINER AUSGABE FÜR NUR 19,95 DIM 


Porto InLano 3 DM (Austanp 10 DM) 


EHE Mission SUPERNOVA 
823 PREFCLUB 1.20 
el 

5E1 STRONG LiNEs 


51 
a7] Wınpows GAMES 1 


Eat ARJ (D) 2.21 
ERERI PKZIP 2.04 
Te 


BESTELLTELEFON | 
09141/301500 


Fax an GLEICHE Nummen!! 


Astar Meoıa GmeH 
PC-DEMO/SHAREWARESERVICE 
Kopersersta. 41 
90408 Nürnsers 


Diskerre 


NAcHnaume om EI Scheck DI 
Bankeinzug I one 


PD & SHAREWARE | 


Windows Entertainment Disk I 


Win Treck 


!ommander Kirk auf der 
( Enterprise. Unendliche, 
‚Weiten, Sternzei 

Kommen Ihnen diese Worte 
bekannt vor? Wenn ja, hier ist 
einiges anders als bei den vie 
Ion bereits erschienenen Pro- 
grammen zu diesem Thema. 
Erstens kommandieren wir auf 
einmal die USS Enterprise 
1701:D, das heißt den Kaloß 
von Koptein Picard - The next 
Generation. Zweitens handelt 
es sich um ein Windowspre 
gramm mit bewegten Graf 
ken. Ziel und Sinn des Spieles 
istes, dos Universum von Fö- 
derationsfeinden zu säubern 
und sich auf die Reise zu fer 
nen Galaxien zu begeben, Ein 
netter Zeivertreib für angehen- 
de Raumkadoften und pensic- 
nierte Frchterpilten. 


Same Opa ii 


Comp 
(ach Man) 


Was kann man hierzu schon 
sogen. Eine gelungene Version 
des allen Spielhallanknüllers. 
unter Windows, Wer gerne 


mal zwischendurch *ne Runde 
riskiert, dem fällı das Arbeiten 
gleich wieder leichter. Doch 
Gufgepaßit | Muß man das Ge- 
me schnell in den Hintergrund 
verschwinden lassen, solle ge- 
nug Zeit zum Drücken der Pau- 
so-Toste bleiben, da Mr. Poc 
Man sonst im Hintergrund al- 
leine weiter durchs Labyrinh 
huscht und jeglichen Highscore 
verdirbl. 


Dog Hunt 


Die Zeit de reinen Strategie- 
und Denkspicl ist spötsstens 
mit diesem 256 Farben-Spek- 
takel vorbei. Schnelle Bewe- 
gungen und guter Sound un- 
Br, dee Certahen Wie 
auf dem Schießstand müssen 
Sie die lästigen Erdbewohner, 
die Ihre Felder verwüsten und 
sich ab und on in Ihre Wade 
verbeißen, loswerden. Zur Ver- 
fügung stehen mehrere Waffen 
und dazugehörige Munitions- 
‚arten. Die stark stilisierten Ziele 
erinnern zur Beruhigung des 
‚Gewissens nicht an lebende 
Wesen, sondern eher an Co- 
michguren, die am Ende eine 
weiße Fahne aus einem Erd 
loch schwenken. Alles in allem 
ein schr oggressionslinderndes 
Spiel für den Windows-Hinter 
grund! 


rergnügen für 
Windowsanwender. 


Strong Lines 


cor, jetzt auch auf dem PC: Strong Lines! 


Spielklassiker 
im VGA-Remake 


os verfiegende neue 
Spiel Srong lines is vie 
len langjährigen Com 


Puterfons bereits ur dem 
Namen Quisx bekannt. Strong 
Lines stell ein im VGA-Modus 
grophisch völlig neu aufge 
mochtes Spiel dar, das Sie in 
diesem Oufi sicherlich eliche 
Zeit vor dem Computer ver 
bringen läßt. 

Das Ziel des Spieles istos, ein 
Bild bis zu dem durch den 
Schwierigkeitsgrod vorgegebe- 
icn Prozentsatz sichtbar zu 
machen und dadurch den Level 
zu lösen. Am Anfang stehen 
Ihnen dazu drei Leben zur Ver- 
fügung: Mit jedem gewonne- 
non Bild erhalten Sie ein weite- 
res Leben dazu. Ein “Linema- 
ker” wird mit den Cursortasten 
gesteuert. Auf freien Flächen 
ziehen Sie eine Linie hinter sich, 
her. Treffen Sie auf den Rand 
oder auf eine bereits gefüle 
Fläche, so wird die von der Li 
nie begrenzte Fläche aufge- 
fill. Achten sollen Sie uch 
aufihre Gegner, deren Anzahl 
pro Level steigt. Th ein Geg- 
ner auf eine sche Linie, die 
Sie hinter sich herziehen, oder 
den Cursor selbst, :o verlieren 
Sie ein Leben. Ihre Gegner 
können Sie auch in abge: 
grenzten Flächen einsperren, 
Diese Flächen werden nicht ge- 
Fült. Erschwert wird das Spiel 
durch ein Zeitlimit, Zudem muß 


darauf geachtet werden, daß 
der Cursor nicht aufdie eigene 
nie stößt und auch nicht auf 
dieser Linie zurückgezogen 
wird. Als kleine Hilfe kann ein 
mel pro Level die Bewegungs- 
richtung der Gegner durch 
Drücken des Feuerknopfes 
geändert werden. Für jeden 
Schwierigkeilsgrod gibt os ein 
eigenes Scoreboard, dos cuf 
Platt festgehalten wird. Vor 
dem Spielstrt besteht die 
Möglichkeit, ine der vier 
Schwierigkeitsstufen einzuste- 
koirdeunk ei bev 
auszuschalten. Die von Strong 
Lines gebotene Grafik erfüllt 
all on sie geselten Anforde: 
ungen. Strong Lines ist ein 
Spiel, in dem Taktik, Geduld 
und Reoktion groß geschrieben 
werden. Kömpfen Sie um ei- 
nen neuen Highscorel In der 
für DM 29.- erhällichen Voll 
version stehen Ihnen neben 
mehr Leveln auch noch zwälf 
verschiedene Hintergrundbil 
der zur Verfügung. 


Testversion 
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Komprimierungstools im Test 


Presso-Presso 


Nursolonge der Vonot 
reicht Ale Shareware 


‚as Problem kennt ver- Spiele dieser POGomes| 
DE ERBE ee erannauni 
Progmenena Le: Dar Pet tan | 


Speicherplatz auf dor Festpla- 
te wird langsam knapp. So- 
bald man anfängt, die nicht 
anche bemötigten Programm 
auf Diskelten zu überspielen 
merkt man erst einmal, wie vie: 
Io Disketten für die bereits logel 
gesammelte Software benötigt 
werden. Nun gilt es, Abhilfe zu 
schaffen. Dafür gibt es oge- 
nannte "Packprogramme", de- 
ron einzige Aufgabe es ist, den 
ursprünglichen Platzbedorf der 
Programme cuf ein Minimum 
zu reduzieren. Bei den hier 
vorgestellen Programmen sind 
die erzeugten gepokten Date 
en nicht lauffähig, d.h. diese 
Programme können nur zur 
Archivierung benutzt werden. 
Natürlich können Sie mit allen 
vorgestellten Programmen 
auch selbstentpackende Datei- 
en erzeugen. Bei den Tests hat 
ten die Kandlideten jeweils eine 
Textdatei, eine EXE-Daki, eine 
dBase-Datei sowie ein Corel 
Draw-file zu packen. Dos Ab- Vier Packer im Vergleichstes: 
schneiden können Sie der To- unterschiedliche Leistungsdaten 


14,95 DM 


| 
I Mopr aat Sc rc. | 


3 Becheu Pik Aacnc 
Brunei p2 


ergeben sich 


belle entnehmen. Zuvor jedoch u 
zu den Programmen selbst ker hat es inzwischen mit der sichtlich der Packgröße. Ari | ren 

” vorliegenden Version 2.41 ei- _ verfügt beim Packen über ver- | 
Arj 2.41 nen hohen Reifegrad erreicht, schiedene Modi zur Optimie- en 

wie auch die reichhaltige Liste rung der Größe der Archivdo- 295 DM Gen 55 DM 

/Arjgehört zu den seit langem an Optionen und Befehlen I oder der zur Archivierung I) or oteenonamnen _ 
‚auf dem Markt vertretenen zeigt. Mit den durchgeführten benätigten Zeit. Wie bei allen | 
Pockprogrammen. Espackt Tests halte Arj denn auch keine anderen Programmen gibt es | 


verschiedene Quelldeien in Probleme, sowohlin puncto auch bei Ar die Möglichkeit 
eine einzige Datei. Als Klassi- Geschwindigkeit als auch hin- _ über eine der vielen einstellba | 
ron Optionen selbsten- 
packende Archive anzu 
legen. Von der Zuverläs- | 
MEEEHar 2 re sigkeit, vom Zeiverhalten 
. und auch von der Größe | 
R ‚der gepockten Dateien | 
hat Arj im Test bewiesen, | 
‚daß es zu Recht zu den | 
meistbenutzten Packpro- 
grammen gehört. Im Ver | 
gleichstest verfehlte es. | 
| 
| 


Bestellannahme 


Telefon: (0211)255923] 
Telefax: (0211)254075 


J,Honseler 
Postiach 102818. 
40019 Düsseldorf 


nur knapp den ersten 


Der Arj-Pack« 
kann sich seheı 
ısson. 
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Platz, nachdem es in der Ver- 
‚gangenheit immer die besten. 
Ergebnisse aller vorgestellten 
Kondidaten hate. 


Pkzip 2.049 


Pkzip ist ebenfalls ein Klassiker 
unter den Archivierungspro- 
grammen. Es pack! eine oder 
mehrere Dateien in eine 
‚Archivdatei. Pkzip besteht ins- 
gesamt aue drei Einzelpro- 
grammen: 

1, Pkzip pack die Dateien in ei 
ne Archivdatei. 2. Pkunzip ent 
packt diese Datei und 3 

zipZexe wardelt Zip-Dateien in 
eine selbsienipackende Exe-Da- 
ei um. Was ouf den ersten Blick 
was umständlich aussieht, da 
für die Archivierung drei ver- 
schiedene Programme benötigt 
re 
is als recht praktisch. So kön- 
nen Sie die Daten mit Pkzip 
packen und mit "zipZexe“ wei 
ergeben, ohne dafß jemand an- 
ders das Packprogramm selbst 
anschaffen müße. Das gleiche 
gi für den Einsatz von Pkunzip 


ten. Ein großer Vorteil von Pk- 
zip besteht dorin, doß es den 
vorhandenen Prozessor und 
Speicher erkannt und entspre- 
hend ausnütz, wos meistens 
zu hervorragenden Packzeiten 
führt. Echte Vorkeile bietet dos 
Poramelergesteuerte Pkzip bei 
der Archivierung großer Daten 
bestände. Im direklon Vergleich 
mit horc, Arj und Arc geht Pk 
zip eindeutig als Sieger aus 
dem Rennen hervor. 


Lharc 2.13 


Lharc leitet als erstes wirklich 
brauchbares Programm den 
Siegeszug der Packprogram 
me vor rund ver Jahren ei. 
Wie alle anderen Programme 
biete Lhare in der vorliogen 
den Version 2.13.Optionen 
zur Steuerung des Komprimi 
Fungsmodus - es gibt wahlwei- 
se Optimierung hinsichlich 
Komprimierungszeit oder Ar 
chivgröße. Im Er 
gebnis aber 


kommt Ihare 


‚das Entpackmodul darf ko- sehr nahe an die 
stenlos weitergegeben werden. jeweiligen Er 
Pkzip selbst bietet außerdem, ‚gebnisse von Arj 
wie alle anderen Programme, heran. Auch 
Poramelergesteverte Opionen selbstentpocken. 
zur Optimierung des Archivie- ‚de Dateien zu er- 
vens selbst. Pkzip kann sowohl zeugen gehört 
mit sehr kurzen Archvierungs:  Pkunzip kann mit zahlreichen zum Standard 
zeiten als auchmitschrkom Optionen aufwarten, ist aber von Iharc. Der 
pokten Archivdateien cufwor- nieht der beste. Aufruf einer sol 

Original Arj2.41 Iharc2.13 Arc6.02 Pkzip 2.04g 

Textdatei 201786 52019 56895 80880 51868 

Faktor 25,8% 28,2% 40,1% 5,7% 

EXE-Datei 593808 224753 239458 375371 224775 


Corel Draw-Datei 394052 


Faktor 


at 37,8% 40,3% 63,2% 37,8 
|rempzeit 0 


3031701 213853 


208661 


7,0% 6,9% 
111669 112471 
28,3% 28,5% 


233547 


282825 


71,8% 


110852 


28,1% 


hen Bxe-Datei genügt dann, 
damit ich die Datei selbst ent- 
packt. Wer schon einmal vr 
sucht hat, optimal gepaickte 
Dateien aus einer Mailbox zu 
enipocken und dabei das an 
sprechende Pockprogramm 
nicht zur Hand hatte, wird die 
sen Vorteil sehr zu schötzen 
wissen. Als Allroundprogramm 
für die Komprimierung von 
Dateien in Archivdateien ist h- 
Orc rot seines ehwas vor- 
gerückten Alters nach immer 
Uneingeschränkt zu empfehlen. 


Arc 6.02 


Dieser Urvoter der Komprimic- 
Fungsprogramme stammt aus 
dem Jahr 1988. Wie auch alle 
onderen Programme über- 
nimmt Arc Dateien parameter 
gesteuert in eine Archivdaei 
Einstellungen der Packaichte 
(oder eine Zeitoptimierung des 
Archivierungsvorgangs sind 
nicht vorgesehen und die Lei 
tungen von Arc, außer in der 
Komprimierungszeit, können 
mit den anderen Packern nicht 
mehr mithalten 

Vom Funktionsumfang her bie 
tet Arc alle notwendigen 
Grundfunktionen. Wie Pkzip 
besteht Are auch aus mehreren 
Programmen. Das Standard 
programm arc.oxe packt Da- 
lien in die Archivdotei und 
kann sie auch wieder ent 
packen. Wer nur ein Entpock 
modul mit seiner gepackten 
Datei miiefern möchte, dem 
sieht arco,exe zur Verfügung, 
Mir Hille des Zusatzprogramms. 
mskorc.exe können Sie archi 
vierte Dateien zur selbstent 
packenden Exe-Daiei umwan- 
deln 


Shareware- 
Freeware 


Erwas verzwickt liegen bei al 
len vorgestllen Programmen 
die Nutzungsrechte. Als priva- 
ter Anwender dürfen Sie ko- 
‚stenlos (Freeware) mit den Pro- 
grammen arbeiten, für ge- 
werbliche Zwecke hingegen 
chen Rogjttrierungsgeböhren 
‚zwischen 12 DM und 40 DM 
an (Shareware). 


CD-ROM-NEWS 
Systems '93 


Eine tolle Show 


er Name Medio Vision Einstieg in die Softwarewelt 

sorgte bislang lediglich auch nicht schwächer. 

im Sektor Hardware für _ Critical Path spielt in der fer 
Furore. Nun möchte der ameri- nen Zukunft, in der zwar tech 
kanische Hersteller über auch _ nologische Forischrite ge 
in puncto Software aktiv wer- _ macht wurden, die bösen Bu 
den, setzt er doch mit vielen ben ober immer noch nicht 
seiner leistungsstarken Periphe- „ganz vom Erdboden vor 
Fiogeräte auf das vielverspre- _ schwunden sind. Als Spieler. 
chende Neuland Multimedia. _ versucht man nun, eine Söld 
Ohne den Ereignissen vorgrei- _ nerin «ja, dieses Spiel berück- 
fen zu wollen, läßt sich schen  sichtigt auch endlich einmal 
in diesem Stadium sagen, daß _ das weibliche Geschlecht - auf 
zumindest das erste Produkt ihrem Rochehelizug zu bogle 
aus dieser Reihe eine gelunge- ten. Das erweist sich aber ols 
ne Mischung aus multimedia: ganz besonders schwierig, Alle Sequenzen wurden perfekt digitalisiert, um 
len Grafik- bzw. Soundorgien denn der Oberfiesling hat eine die Atmosphäre von Critical Path zu erhöhen. 
und einer tollen Storyine der- _Unmenge on dunklen Gestol 


stell. Der is obenhin gefülle _ ten um sich geschart, die zu- ehemaligen Säldnerführers _ untmen für die Schauspieler 

Silering Crüicel Palh konn dem auch noch durch einege- blätern kann, um wichtige einspringen mußken, so spekt 
vielleicht sogar am Thron vom schickte Genmanipulation Hinweise über Funk an die jun- kulär und effektvoll wurden sie 
biskıng Klassenbesten ih ihrem Herrscher bis in den Tod ge Heldin weiterzugeben. Ge- gedreht. Wilde Kamerafahrten 


Guest wackeln, denn spiel-- folgen. Das Spiel iuftnunso  rade diese Spielweise macht und schnelle Schwenks sind 
risch gibt sich Media Visions ab, daß man im Togebuch des  Criicl Pah eher zu einem in- bei den Ambitionen von Cr 
terekiven Spiel: cal Pa netüich Ehrensache 
film als zu einem Der Sound ist auch umwer 
durch und durch  fend, jede Szene wird von bis 
eigenständigen sigen Kommentoren der Haldin 
Programm. Be- begleitet und tolle Musikstücke 
merkenswert is _ reiben die Spannung auf den 
debeidieher-  Höhepunk 

vorragend digi-  Bestounen konnte mon dieses 
lolserte Grafik. _ Feuerwerk mulimedieler Art 
Über 40 Minuten om Stand ven Media Vision 
omscttenAc-  aufder Systems 99 
lionszenen wur 

den aufgenem 

men, wobei für Media vision 


viele Szenen St 


Neben Criicol Pa 
konnte ouf dem 
Stond von Media Vi 
Highlight begutachet 
werden. Diese neue 
Harchwore-Peripherie 
beinhaltet zwei Laut 
sprecher und sol 
auch mit einem Sub- 
wooler-System lifer 
bar sein. Ein CD- 
ROM-Laufwerk wird 
optional geliefert, 

das mit einer Über 
rogungsroie von 
300 KB/s aufwarten 
kann. Das Besondere 
on diesem Periphe- 


Critical Path zeigt, daß 
es sich bei CD-ROM- 


‚gagiert. Wilde Kamora- 
fahrten und heiße Ac- 
Hionsequenzen hat Criti-. 
<al Path zu bieten. 


= 
= 
g 
= 
Be 


MultiMedia-Maschine: Das hat 


riegerät is, daß man os bei- 
spielsweise unle oder über 
‚den Monitor stellen kann, um 
werwellen Platz zu sparen. 
Wer Bedenken hat, daß das 
Gewicht des eigenen Monitors. 
zu groß für dieses zerbrechli 
che Stück Plastik is, kan be 
ruhigt werden, Selbst einen 
20°-Monitor verkraiet der. 
massive Untersatz pielend 
Liefertermin und Preis dieser 
interessanten Zusatz-Horcwore 
standen zum Zeitpunkt der 
Drucklegung allerdings noch 
nicht es 


Mauttivision 


Einen Loptop ganz besonderer 
Gütcklasse selte auf der Sy- 
stems die Firma MulhiVision 
vor. Aus einer Vielfalt an CPUs 
(vom 4865%/35 bis zum 
486DX2/86) kann der Kunde 
auswählen und in puncto Hard 
Disk-Kapazität sind mit 1,2 Gi 


Zwei Lautsprecher auf 
ist der Wunsch vieler PC-Anwender. 


‚gabyte auch keine Grenzen 
gesteckt, Zum Clou konn die 
Mulimediafähigkeit dieses 
ortablen Rechners werden, 
denn optional sind auch Ap- 
ples Multimedio-Platform und 
Quicktime für Windews erhält 
lich. Dazu kommen noch ein 
CD-ROM-Laufwerk, eine 16 
Bit-Grefikkarte und ein inte- 


griertes Audiosystem, das auch 


ohne externe Lautsprecher 
Klanggenuß pur bietet. Wird 
der Computer nämlich für Mul 
1iModio-Anwendungen einge- 
seit, 0 sieht ein zusätzlicher 
Sound-Konel zur Verfügung, 
der einen "akustischen Trans 
formator" emuliert und damit 
die Klangqualiät enorm ste 
gert. Kaum zu gleuben, doß 
die tragbare Power-Stalion ih 
Fer enormen Leistungsfähigkeit 
nur mit 5, 8 kg Tribut zollen 
muß. Preis und Liefertermin 
standen auch bei der 
MACH, zum Zeitpunkt der 
Drucklegung noch nicht es. 


ine Adventure-Spund aus den 
Diskotheken mitiden Charts; 


IEQUIERRO 
DOSITA 
ALWANS 


DESIGNED ED-LP-MC 


> 


enbgetn 
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Messebericht: Intermedia 


Multimediales aus 


Das beschauliche Städtchen Wiesbaden verwandelt sich, von der breiten 


Öffentlichkeit fast unbemerkt, jedes Jahr im September in das Mekka der 


Multimedia-Industrie. In wenigen 
findet man hier in geballter 
Form fast alles, was in diesem 
Markt Rang und Namen hat. 


so widmen sich viele Aussteller lediglich dem High-End 
‚Bereich. Doch auch für Normalsterbliche gab's genug in 
(eressante Neuigkeiten, 


Ze der Intermedia sind die Mulimedia-Profis, und 


Soundkarten 


Auf einem riesigen Stand zeigte Soundkarten-Horsiller Creative 
obs unter onderem zwei neue Varianten der SoundBlaster 16: Die 
SoundBlaster SCSI-2 bietet zusätzlich zu den bekannten Funkio- 
nen der SoundBloster 16 ASP einen SCSI-2-Anschluß. Auf der 
Muli-CD findet sich ein CD-ROM Interface, an das alle üblichen 
CD-ROM Laufwerke mit AT-Bus angeschlossen werden können, 

Den Nachfolger der Roland-Karte SCC-1 zeigte die Firma Mogic 
Music. Neu ist vor allem die Möglichkeit, jetzt auch Audio-Dten 
digitlisieren zu können und maximal zwei Spuren in CD-Qualität 
direkt auf die Festplate zu schreiben. Wesentliche Verbesserungen 
gibt os bei der RAP-10 ouch im Bereich dor Effokterzeugung zu 
vermelden. Lieferbar ist die Karte jedoch ers! gegen Ende des 
Jchres, 


Co-roms 


Daß die Firma Micresoh ihr Engagement im CD-ROM -Bereich 
mit Nachdruck ausweiten will, zeigen die jüngsten Ankündigun 
gen: Wesentliche Tiel wie beispielsweise Dinosours, das sich in 
den USA als ein echter Verkaufsschloger erwiesen hat, sollen ins 


te: Die Art 
d 


Gallery umfaßt satte 2.000 Ger 


Schlemmen wie Gott in Frankreich: Bacchus 
bietet Informationen zu 1.000 Weinsorten. 


Deutsche übersetzt werden. Das gilt auch für den jüngsten Sproß 
der Microsof-CD-Famile, Art Gallery. Auf dieser CD ist die 
mehr als 2000 Gemälde umfassende Sammlung der National 
Gallery in London zu finden. Neben den Gemälden selbst hat 
Microsoft Informationen zu einigen hundert Künstlern sowie ex- 
zellonte Erklörungen verschiedener Zeichentechniken und Epo- 
chen der Kunstgeschichte auf der CD untergebracht. Für knapp. 
80 Dollar können Sie sich ab November den Kunsigenufß 
(zunächst nur in englischer Sprache) reinziehen. 

Wer meint, ein guter Wein zeichne sich durch einen prakischen 
Schraubverschluß aus, kunn diesen Absutz getrost überspringen, 
‚Alle anderen, ob Gelegenheitsrinker oder echter Weinkenner, 
können sich auf das Erscheinen der CD Bocchus freuen, die 

wen wunderfs - aus “Fronkreisch” kommt. Hier finden sich nicht 
nur Informationen zu über 1000 (nicht nur französischen) Wei 
ven, sondarn auch praktische Tips, welcher Wein zu welchem 
Gericht paßt. Wer den richtigen Wein gleich bestellen will, findet 
auf der CD, die Ende des Jahres in französischer und englischer 
Sprache bei Euro-CD erhältich sein wird, auch glich die Adres 
son vieler Weinhändler 


Co-RoM-Laufwerke 


Zwei völig nevo CD-ROM-Loufwerke mit AT-Bus-Inerloce hat Mi 
sumi aufador Intermedia vorgestlt: Das FX0O1 wird direkter 
Nachfolger des LUOOSS werden und unterscheidel sich von diesem 
vor allem durch eine voränderte Mechanik. Die riesige Schublade 
ist hier einem automatischen Mechaniumus gewichen, der dem ei 
nes üblichen HiFi-CD-Players ähnelt. Mit 175 KByte/sec und einer 
Zugrifszeit von 280 ms sind die Daten gegenüber dem LUOOS nur 
leicht verbessrt. Mehr Performance bringt das mechanisch gleich 
aufgebaute FAOO1D: 350 Köyte/sec und 250 ms liegen im Lei- 
stungsbereich guter SCSt-Loufwerke. Besonders erfreulich ist der 


Preis: Schlappe DM 450,00 soll das FXOO1D kosten 
An der Mechanik gefeilt hat auch Texel: Dos neue Loufwerk DM- 
3028 bieot jetzt einen automatischen Cockdy-Einzug und Auswurf 
Die Performance wurde geringfügig verbessert: 335 KByte schou- 
fell das Laufwerk pro Sekunde, zum Anfahren einer bestimmten 
Spur werden durchschnilich 240 ms benötigt, 

Den Nachfolger des CM-205 hat Philips auf der intermedio on- 
gekündigt. Dos XA-fähige CM-206, des im November für unter 
DM 800,00 auf den Markt kommen sol, biete eine Übertragungs 
Fate von 350 KByio/sec und eine mitlere Zugrifszeit von (leider 
nur) 350 ms 


Muitimedia-Kits 


Der Trend geht - das zeigte die Intermedia mal wieder - zum 
Mulimedlio-Upgrade-Kit, dos einen profanen Durchschnits-PC 


dem Monitor: World Viow macht's möglich! 


zur Mulimedio-Moschine macht. Dei solcher Mulimedic-Up- 
grode-Kits skummen von Creative Labs: Unter dem Naman 
"Sound Blaster CD (Discovery]“ bietet Creative eine SoundBlastor 
Pro, ein internes Double-Spoedl CD-ROM-Lcufwerk CR563, ein 
Poor Lautsprecher und fünf CDs zu einem Preis von rund 

900 Mark on. In zwei Varianten erhällich ist das Bundle “Sound 
Blaster 16 CD’, das in der preiswerteren Performance-Aus 
führung (ca. DM 1200,00) aus der Sound Blaster 16, dem 
CR563, einem Poor Loufsprecher, einem Mikrofon, der 
VoiceAssist Software und ebenfalls fünf CDs mit einer Ligh 
Version von Aldus Photostyler besieht. Für rund 200 Mark mehr 
bekommt man die Premium-Fassung, die eine noch umfassende 
re Polene professioneller Sofwore mit sich bringt 

Wer nur ein CD-ROM-Laufwerk benötigt, kann das CR563 als 
internes oder externes Gerät zusammen mit einer Interlace-Karte 
auch einzeln erwerben. Dieses CD-ROM-Kit trägt den Namen 
OmniCD und kostet mit dem internen Laufwerk DM 750,00, mit 
dem externen Laufwerk 900,00 Mark. 


Und sonst? 


In Sochen Photo CD konnte Kodak auch auf der intermadia wie 
(der Neues vermelden: Bis zu 700 Bilder oder eine Stunde Hili- 
Sound bzw. eine beliebige Kombinotion daraus lassen sich auf 
(der Photo CD Portfelio speichern. Zusätzlich ermöglicht das Port- 
Ioli-Format das Speichern eines Rahmenprogramms auf der 
CD, dos sowohl auf Photo-CD- und CD-I-Playern als auch auf PC 
und Moc dazu dient, den Benutzer durch die gespeicherten In 
formationen zu führen. Zur Herstellung von Portflio-CDs wird 
Kodak Anfang nächsten Jahres eigene Software anbieten, die 
Technik aber cuch onderen Herstellern zugänglich machen. So 
könne sich die Porflio-CD zu einem interessanten Standard für 
infoche Multimedio-Anwendungen entwickeln - warten wirs ob. 


Richard Vogler im 


CD-ROM HE Em 


Reiseführer Ägypten und Australien Great Mystery Classics 
Von Känguruhs Edgar Allan Poe 
und Pharaonen und Konsorten 


Cover LIU AUT ENSTEKUE STERN 


den CD-ROMTi- _ nelle Aufmachung und die nur stery Closies wurden sehr fine Hyperlink-Funktion. 
In Mullimedia Aus- in Bruchstücken vorhandene. auf einer CD exakt 171 Markierte Passagen oder so- 
ralien bzw. Ägypten liegen Textinformation. Schade auch, {wir haben nachgezählt!) klas- gar ganze Geschichten können, 
zwei komplet in Deutschland  daßclternatre Wege zurge- _ sische Grusel- und Kriminalge- ausgedruckt oder in einer Da- 
suchten Information (eine Gel- schichten in Englisch von be- ei gespeichert werden. Die 
lery wie bei Microsoft oder kannten Autoren wie Edgar Al- Windows-Software an sich ist 
nur einige Videoanimalienen auch eine Vollextsuche bzw. lan Pos, Alexandre Dumas komfortabel, wenn auch nach 
in englischer Sprache bieten. Hyperlink gänzlich fehlen. und Naihaniel Hawihorne zu- _ etwas unausgegoren. 
Über eine Landkarte - quasi ler Anfang ist schwer: Trotz _sammengefaßt. Einen großen Kurz: Für jeden Anglophilen, 
das Hauptmenö - kann man Schwächen in deriechnischen Teil der CD nimmt Arthur Con- der sich für Poe oder Doyle in- 
sich von Region zu Region Umsetzung sehen wirdiese an Doyle mitderkomplelten  teresiet, is diese CD eine 
hongeln. Zu jedem Ort bietet beiden Produkte als wichtigen Kollektion aller Sherlock-Hol- echte Fundgrube. Für alle an- 
das Programm domn in der Re- Beitrag in Sachen deuischspre- mes Sioriesein. In lektroni- deren: Viel zu wenig Bilder, 
gel einen kurzen Text sowie ei- chiger CD-ROMs scher Form vorhanden si kein Sound und kein einziges 
ige Bilder, die aut Wunsch Richard Vogler aber auch War oflhe Worlds Video - llal langweilig! 
kommentiert werden. Rund von H.G. Wells, Goethes Richard Vogler m 
300 Bilder und ebensoviele, Faust oder Oscar Wildes Pic 
Sounds (Musik Er re ofDorion Gray. 


M: spricht Deutsch: se kitschige und unprofessio- Us8 Til Great My- Murder ..] und vor allem eine 


und gesprochene Praktisch: Zu jeder Beet ee 
Kommentare] bie: ; Geschichte gibts, | mer Pete) 


ten genug Mater eine ulrakurze Zu-| 
lfür einen muli sammenfassung in 
mediclen Trip einem einzigen 
nach Australien. Satz. 
Der Einsatz von Zur Recherche, 
Video-Sequonzen oder einfach nur 
ist jedoch eher bo zum Lesen finden 
scheiden ausgefal sich ouf der CD 
Ion: Für Ägypten Programme für 
gibt es gerode, DOS wie für Win- 
zwei filmchen, „Down Under”: So nen: dows. Die Mög- Hier eine kleine Leseprobe von 
und die siebzehn Australier ihren Kontinen! lichkeiten zur Su- „Great Mystery Classics“. 
Sequenzen, die che sind velfälig: 
über Australien informieren, produkt: Mulimedia Ausra, ] So Biete die Reiievalsof@ware produkt: Great Mary das- 
liegen in englischer Sprache |lien / Mulimedia Ägypten | eine Voltextsuche mit Verknüp- | sics Preis: ca. 50 US-Dollar, 
r. Preis: je DM 99,00. Fungsmöglichkiten, eine Klas- | Harsteler: World Uibrary 
Hersteller: Ebner’s Datenver- | Sfizierung der Geschichten Inc., Tel. 001-714-748-7197, 


trieb, Tel. (0211).658 14.20 | nach Ländern, Epochen und | Fax 001-714-748-7198 
Kotegorien (Terrer, Mogic, 


Gestört hat uns bei beiden Ti- 
teln außerdem die träge Reck- 


fion der Steverung, die teilwei- 


MPC Wizard 


Ein Programm 


Multimedia Stravinsky 
Ein Himmel 


voller Geigen 


für alle Fälle 


|Norm? + Diese Frage 
versucht das von Aris Enter- 
Hinment auf CD-ROM voräf 
fentlichte Programm MPC 
Wizard zu beantworten. Er- 
Froulicherweise umfaßt MPC 
Wizard nicht nur die Beschrei 
bung und Testverfahren für 
MPC Level 1, sondern auch be: 
reits für den im Sommer dieses 
Johres veröffentlichten Lovl 2. 
Zur Beurteilung der CD-ROM- 
Performance werden Übente 
orssrate ind miiere Zu 
grffzeit ermil. Der Sound- 
Test umfaßt das Abspielen von 
CD-Audio, WAV-Doteien und 
Bo wobei auch die Be- 
legung der Instrumente geprüft 
werden konn. Neben einer 
recht umfassenden Testproze- 
dur zur Messung der Video- 
for-Windows-Performance gibt 
es noch einen einfachen Farb- 
Nest Erfreulich ist, daß alle 
Tess ausführlich erläutert wer- 
den, so daß auch der Laie ver- 
sieh, was überhaupt passiert, 
Mit diesen Tests sind alle we- 
sentichen Aspekte der MPC- 
Definition abgedeckt, die sich 
nicht direkt aus den Datenblä- 
Fed Comp cleen 
Prinzipiell sehr ut, doch I 
in der Umsetzung zu rudi 
mentär ist die Idee, auf der CD 
zusätzlich noch aktuelle Treiber 


für Grafikkarten, CD-ROM- 
Laufworke und Soundboards, 
unterzubringen. Dabei stört 
uns weniger, def die stallati- 
en dr rober ich auone: 
Nisch vorgenommen worden 
Ion la em Ta 
che, doß gerade im Bereich 
‚der Soundkarten und CD- 
ROM-Laufwerke die Liste der 
aufgeführten Produkte schr 
kurz ausgefallen is. Dies mag, 
‚zwar mehr an den Herstellern 
der Hardware denn on Aris 
liegen «schade is es allemal. 
‚Als kleine Zugabe liefert Aris 
noch Beispiele aus der Me- 
diaclips Sammlung mit: 60 Bil- 
der, 60 Sounds und eine hond- 
voll Videos sind eine nette 
Dreingabe, zumel die Qualiöt 
durchweg gut ist 

MPC Wizard gibt es zur Zeit 
nur in englischer Fassung. Eine 
eusche Version it durcheus 
wahrscheinlich, hat Ars Entr- 
einment doch 
Übersetzung sei 


Richard Vogler I 


ment, Vertrieb: New Media 
World, Tel. (040) 851 10 71 


ost: und Kulurbaneusen 
K: 
Stravinsky gequält 
‚abwinken, aber vielleicht sind. 
io dach ein paar Leser an Din- 
(gen interessiert, die über MIV, 
Michael Jackson und Madon- 
na hinausgehen?‘ 
Mit dem CD-Tiel Mulimedlio 
Stravinsky beschreibt Mierasch 
in eindrucksvoller Weise das 
Werk La Saere du Printemps 
des rusischen Komponisten, 
dessen Premiere Anfang dieses 
Jchrhunderts noch von Buh-Ru- 
fen begleitet wur. Wie u ich 
für eine Multimedia-CD 
gehört, werden die Informatio- 
fin von zahlrei- 
chen Bildern und 
ausführlichen Au- 
‚dio-Passagen be- 
gleitet. Neben der 
Entstehungsge- 
schichte, die rund 
100 Bildschirmsei- 
en umfaßt, wer- 
‚den auf 70 Seiten 


‚ner Musik und den zugrunde- 
liegenden Techniken. 

Durch den Einsatz von Bil- 
dern, Musik und wohldosieten 
Textmengen gelingt es dem Au- 
1or, auf spielerische Art die 
Musik Savinskys verständlich 
zu machen. Begreift man 
schließlich, welche Instrumente 
welche Role spielen, wie diese 
im Zusammenspiel eingesetzt 
worden und welche Geschichte 


mit der Sprache der Musik or- 

zählt wird, so ist es um die ku 

sigen MIV-Videos geschehen. 
Richard Vogler iu 


allgemeine Iter- Microsoft Stravinsky bietet viel 
preiation und auf Interessante Information 


weiteren 200. 
fen enzehe Musikpessagen 
bis zur letzten Pouko erklärt. 
Neben einem umfassenden Li- 
teraturverzeichnis Findet sich 
auf der CD schließlich auch ein 
Kleines Quiz zu Strvinsky, sei 


Produkt: Mulimedio, 
Stravinsky 

Preis: co, DM 150,00 
Hersteller: Microsoh, Tl. 
(089) 3176-0 


CD-ROM 


Dracula Unleashed 


Bite me! 
If you can. 


Rechtzeitig zu Halloween steht 
jetzt eine CD-ROM in den Ladenre- 
galen, die empfindsamen Gemü- 
tern das Fürchten lehren wird. Dra- 
<ula Unleashed ist vielleicht das 
erste CD-ROM-Spiel, das den Titel 
“interaktiver Film zum Mitspielen” 
wirklich verdient. 


Geschichtenschriber jeder 
Epoche natilich on. Und so 
entstand über die Jahrhunderte 
die Soge um den unioen Gr 
fen Dracula, der, wie es jeder 
schon einmal gehört hat, on- 
(dere Menschen durch Bi in 
Vompire verwandelt und nur 
‚durch Sonnenlicht oder einen 
hölzernen Pfohl ins Herz end 


fon Corl Laommle bis 
V Ford Coppola 

haben sich viele große, 
Filmer mit der Sage um dan 
rumänischen Grafen Viad Dra: 
kul beschäftigt. Eine der Über 
Iieerungen besagt, daß jener 
Graf im 13. Jahrhundert einen 
siogreichen Fellzug gegen für 
kische Invasoren führte und mit 
den Unterlegenen alles andere gülig ins Jenseits geschickt 
ls rinerlich umging: Jeder ein- „werden kann. Eine der ineres 
zelne gefangene Soldat wurde _santesten Verfilmungen dieses 
bei Iebendigem Leibe mit der _ Stoffes wor vor einem Jchr un 
Brust an einem Holzpfahl auf- _ ter der Regie Francis Ford 
gespießt, und das sogar vor Coppakas in den Kinos zu se- 
Drokuls Augen, während der, _ hen. Bram Siokers Ur-Roman 
angeblich mit Genuß, gerode _ war jetzt auch die Grundloge 
sein Miogessen verspeiste. Für ein Projekt, das der Mul 
Soviel Grausamkeit regte die  media:Herseller Viocem spe 


‚Am Grab des großen Bruders: Quincey Morris. 


zill für CD-ROM verwirkliche: 
Drocuka Unleashed ist ein 
ponnendes interaktives Hor 
ror-Adventure, das sich lücken- 
los on Bram Siokers Roman: 
vorloge anschließt 


raham Von Helsing, den Vom 
ir zurück nach Tronssilvonien 
trieb. In London möchte der 
junge Alexander den mysteriö 
sen Tod seines Bruders auf 
klären, der im Kampf gegen 
Dracula sein Leben lassen 
mußte. Wie Alexander Morris 
‚ober schon bald feststellen 
muß, it der Zeitpunkt für den 
Besuch in Europa leider sehr 
ungünstig gewählt. Denn es. 
häufen sich die selsamsten Er- 
eignisse in und um die nebel- 
erfülte Siodt: Auf Bauernhöfen 
werden blutleere Viehkadever 
gesichtet und nachts in den 
Parks geschehen mysieriöse 
Morde, bei denen Menschen 
‚mit obgetrenntem Haupt und 


Nosferatu ist 
zurück 


Die Story ist im Jchre 1899, 
zehn Jchre noch den graus! 
gen Vorkommnissen aus dem 
Buch, angesiedelt. Sie steigen 
in die Rolle von Alexander 
Morris, dem jüngeren Bruder 
von Quincey Morris (im Film 
war er "der Texoner”), welcher 
einst zusammen mit drei Ge- 
fährten, darunter auch Dr. Ab: 


Die Fomme fatalı 


Mit di 


‚m Bowie-Messer wurde Graf Dracula vor zohn Jahren besiegt. 


Viocom näher betrachtet, über 
roscht der betriebene Aufwand 
auch nicht: Viocom New Me- 
dia ist Teil der Viocom Enter- 
Äoinment Group, die unler 
ihren Fifichen unter anderem 
(Such den Femsehsender MTV 
beherbergt. Erfahrungen auf 
dem Bereich der PC-CD-ROM- 
Spiele haben die Viocom-Pro- 
grammierer bereits unler dem 
Nomen lcom gesammelt, dem 
Lobel also, das für die Spiele 
der Sherlock Holmes - Consul 
Hing Detsctve-Reihe veront 
wortich zeichnet. Über 90 Mi 
ten an Videosequenzen und 
ein noch längerer Audıo-Teil 
(der kommt llerdings aus der 
Soundkarte) befinden sich 
dann auch auf der CD-ROM. 


Haib Adventure, 


Jetzt kommt es darauf an, daß eine 


ohne einen Tropfen Blut in den 
‚Adern gafunden werden. Auch 
im Familien- und Freundeskreis 
seiner lieblichen Verlobten Ani 
seite Bowen geschehen eigen 
rige Vorfälle. Ihr Veter An 


“domalı“ und unter welchen 
Umständen Quincey ums Le- 
ben kom. Der Vampir scheint 
zurück zu sein, und, wos das 
schlimmste ist, Alexanders Ver- 
lobte ist in besonders großer 


‚schickte Hand ihn führt. 


wurden professionelle Schau- 
spieler engagiert und es wur 
den Originalschauplätze wie. 
für einen Hollywood-Film 
nachgebildet. Wenn man den 
Hintergrund der Herstellerfirma 


halb Kino 


Drocula Unleashed ist kein Ad- 
venture im gewöhnlichen St 
mit den vorgefimten Video Se: 
quenzen wöre das sicherlich 
auch nicht sinnvoll. Zwar kön- 


drew wird am Morgen des 28. 
Dezember mit schreckgeweite- 
Ten Augen tot in seinem Schlaf 
gemach aufgefunden - feige 
Klammert in seiner Hand ein 
geheimnisvolle weißer Hand 
schuh, der sich nach genoue- 
ron Untersuchungen als Jahr 
hunderte lt herausstellt. Über 
Telegramm Verkehr mit einem 
rumönischen Pater und viele 
Kutschanfahrten durch Londens 
Gossen erfährt Alexander 
mehr über die Geschichte von 


Gelohr. Also muß Dr. Von Hel 
sing schleunigst aus Amster 
dom herbestellt werden, denn 
nor mit seiner Hile kann das 
Groven gestoppt werden. 


Biider wie im 
Film 


Um die gruselige Story kinoge: 
recht auf CD zu bannen, wur 
den offenbar keine Unkosten 
gescheut. Für olle 47 Rollen in 
dem interaktiven Horrorkim 


Bravo, Bravo. In Droculo Unleashed steckt mehr Spielspaß 
ls in Tlobyies The 7ih Guest. Obwohl die Story um Graf 
Dracula zwar grundsätzlich nichts Neves ist, stimmen bei 
dieser CD-ROM Verpackung UND Inhalt Die Rätsel sind 
nicht zusommenhanglos in das Spiel integriert, sondern ver 
langen dem Spieler viel Aufmerksamkeit ab. Liebhaber las 
sischer Adventures werden sich in der Handlungsfreiheit ol 
Iordings etwas beschnitten fühlen, da ausschließlich über die 
Reihenfolge und den Zeitpunkt der einzelnen Kutschenfahr 
ton auf den Spiebverlauf Einfluß genommen werden kann 
Außerdem kommt noch einigen Versuchen, ein und dassel 
be Rätsel zu knacken, vieleicht Langeweile auf, da man 
sehr of die selben Filmschnipsel zu schen bekomm. Auch 
uf kleinen CD-ROM-Laufwerk mit nur 150 Köyto/s Über 
Iragungsrate loufen Text und Bild ohne Stotern oder Zuckeln. 
Perfekt synchronisiert ob. Mit dem Schwierigkeitsgrod wur 
de zwor ein wenig übertrieben, aber wer an den zahlr 
hen Sockgossen nicht verzogt, kann mit diesem Spiel eini 
ge gruseige Abende erleben 


2.8.die TOP-TEN für IBM-PCs und kompatible 
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# Große Auswahl kleiner preis! 
Wirmöchten Se zu rer vlsten Zufriedenheit, dh. schnell, 
vers und zu einem wird SUPER PREIS beiefem 
DESHALB: RUFEN SIE UNS ANII! 

Esichnt sich für Si und für ihren Geldbeutel 


burg 
741018 


(PS. Von der Verölentichung von Tin und Preken. 
wurde nicht wegen Wuchere" abgesehen, sondern 


Übergabe des Pakeies) abzu- 
worten, und dos Haus, diesmal 
‚aber mit bereitgelegtem 
Päckchen, noch einmal zu be- 
treten. Bei “normalen” Adven- 
Ares würden dem Spieler aus 
dieser Wiederholung sicherlich 
keine Probleme erwachsen, bei 
Dracula Unleashed entsteht 
‚aber ein Verlust an seinem 
wichtigsten Verbündeten: Die 
Zeit öuf ihm davon! 


Nicht 
Jugendfrei? 


Wer nicht kkuret den Verlauf 
der Stunden verfolgt und seine 
Reisen durch Londen anhand 
des Stadhplans gut vorausplanl, 
steckt schnell in ernshafen 
Problemen: Die Dämmerung 
kommt schneller ols man denkt, 
und eh man sich’s vesieh, fin 
det das Abentever ein blutiges. 
Ende, Apropos “blutig”: Ein 
Spiel für Kinder st Dracula Un: 
\eashod sicherlich nicht. Abge 
schen von der hohen nardli- 
chen Spannung «und das ist 
keine Übartreibung - ‚die vom 
[sel Spielkonzept ausgeht, 
führen die zum Teil minuten- 
langen SuperVGA-Filmsequen- 
zen, bei denen mit blutigen 
Spezialeffekten nicht gespart 
wurde, bei Kindern möglicher: 
weise zu Alpträumen. Erwach 
sone sollen sich das Horror 


findet Trost bei ihrer 
Freundin Juliet. Zum 
Dinner hält sie sich aber 
an ihren Verlobten. 


nen im Gegensatz zur 
Sherlock Holmes-Reihe auch 
Gegenstände aufgenommen 
und zur Lösung dor Puzzlos. 
verwendet werden, aber vor 
allem sicht wieder das auf- 
morksame Zuhören bei den 
Filmsequenzen im Vorder 
grund. Darin und in den Ein- 
fragungen, die Alexander 
Morris in sein Tagebuch vor- 


nimm, finden Sie die meisten den Eingangsfach im Inven- nes Freundes, dem man ein Abenteuer also höchstens für 
‚Anhallspunkie, wie Sie an die Paket überbringen sll,erst ihren privalen Schrank, aber 
Be Alena ie , ühr wel betreien; dern geh, nicht für den yrefinechäichten 
gehen solen. Da es zur Steigerung des sowieso es nicht, dos Paket zwar im In- Gabenfisch anschaffen. Für 
grundsätzlich keine stehenden _ schon hoch angesetzten entar, ober nicht in der Hand Gruseliebhaber mit starken 
Bilder gibt, muß auch der Bild- Schwierigkeitsgrades: Bevor zu haben. Esgilt dann näm- Nerven ist eine wohlige Gön 


‚schirm nicht nach eventuell man ein Gebäude betritt, in lich, die nachfolgende Video- sehaut nämlich garantiert. 
verborgenen Gegenstönden dem ein Gegenstand mögli-  sequenz (die dann leider nicht Thomas Boravskis I 
“durchklick” werden, vielmehr cherweise gebraucht werden so läuft, wie bei korrekter 

befinden sich alle Objekte, die kann, muß er der Spielfigur in 


der Spieler finden sl, auch die Hand gelegt warden. Wur- SBELSK, ee 
gleich in einem entsprechen- de beispielsweise das Haus ei 
= TELS 


SimuterEirEg 


PREIS It. Hersteller] 
| ca. mio. | 
1: | New Media 
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Air Warrior 


Das Tor zur Welt 


Air Warrior ist nicht einfach nur ei- grafisch hochwertige Echtzeit- Sie schon auf der Staribohn 
ne Simulation für den Hausge- spiele, die mit Computerbesit- von gegnerischen Spielern 
= b zern aus ganz Europo ousge- _ aufs Korn genommen werden. 
brauch, sondern der Schlüssel für ragen werden (siehe auch In- Wenn zu Beginn aber noch 
Herview auf Seite 10). Im Spiel keine Flugzeuge in Ihrer Nähe 
eine neue Art des Spielens: Mi en loben en 
Tausenden von Wohnzimmerpiloten ber und Bodeichrauge ou _ nach egnem oder Freuden 
dem Ersten und Zweiten Welt- Ausschau zu halten. An der 
aus ganz Europa können Sie um krieg zur Auswahl. Esgibt CD-ROM -Version hat sich im 
die Wette fliegen. drei verfeindelo länder; für Vergleich zur Dakalenyersion. 
die Sie sich entscheiclen kön- _ überhaupt nichts geändert. Do. 
ür sich allein betrachtet, Warrior allerdings auch nicht nen und die schlicht Land “A”, die Spieldaten nach wie vor 
ohne die gegebenen betrachtet werden, denn hinter “B" und ”C” getauft wurden. vollständig auf die Festplatte 
Kommunikationsmöglich- der Flugsimulation steht ine Nachdem Sie die Verbindung _ kopiert werden, macht das 
keiten also, häfte es Air War- Spielides, die für deutsche zur englischen GENie-Mail- Anschaffen der CD-Version 
rior sicherlich schwer, gegen _ Verhölnisse abselut neu ist: box aufgebaut haben, können höchstens für Laute Sinn, die 
Flugsimulationen Sie sich in eine bestimmte einen 486er besitzen und bei 
wie TEX zu kon Spielragion begeben. In jeder der Installation von Spielen 
kurrieren. Die Region finden maximel 40° nur ungern Disketten wech. 
grafische Präsen- Spieler zur gleichen Zeit Auf- sein. 
Nation ist zwar in nahme. Theoretisch könnten Thomas Borovskis 


SuperVGA gehal- —— 
Ze 77 
‚schlicht. Für sich J 


ein darf Air SEITE 


Füber or soundBiaster” 
Ho 170 Roland 
10 17 ma menerat 
Henssoxafver 
Auto [over 


Royal. Soft © m ans 
030/2322894 
Laden:10243 Bin-ı -Kopernikusstr.3 | | 


Titel Ami PC Titel Ami Bei uns gibt es Eure Amiga- und PC Spiele| 
Body Blows 54,95 64,95 Burntime 84,95 = 5 Versandkostenfrei. ihr zahlt 

‚Alten 3 54,95 == Anstoss 69,95 79,95 die 
‚Aces over Europe 94,95 Betrayalatkk = 94.95| Nerinerrings Hefem un noch amsalbem 
‚lurassic Park 69,95 79,95 Lands of Lore 94.95 | Tag frei Hais ohne Mehrkosten. | 
Privater 99,95 Combat Ar Patr 74,95 == | Ausland nur gegen Vorkasse. Es gelten die AGB. 
Undtum 2 74,95 Seal Team 99,95| Preisandenungen ung Irtümer vorbehaten 


———— Fordert für 1,-DM unseren Katalog an ! | 


Ladens | 
Puabe 8: vos jeden Kauft ung bekommt hr, ide Froundnchar- HARTE 143 U Da Di 2030 U 


werbung 2 Treuepünkte. Habt Ihr 8 Punkte gesammelt gibt en 1 Spiel gratis. Ye, "10.00-14.00 UN, langer Su bi 18.00 UM 


CD-ROM 100 


History Line 1914-1918 Gohliins 2 


CD-Line New Sound 


icht nur komplexe Ad- beginnen kann. Da dies im al löchdem vor kurzem gespeichert und so kann man 

Ventures oder Simulo- gemeinen jedoch zu löngeren N schen die Urversion sich schon während des Spiel 

ionsprogramme nutzen Ladezeiten führt, hat man für [des Lacherfolgs Geb- on den witzigen Stimmen der 
die Vorteile des neuen Medi- dieBesitzer langsamer CD- | lüns für die CD konvertiert beiden Kabald-Helden erfreu- 


ums CD-ROM. Auch die Stra- Laufwerke auch die normale worden ist, darf die obligatori- en. Leider hat man das Prinzip. 
Wegie-ProfievonRllelBylesei‘- Festplallen-Verslon mitiaofdiel | sche Version? rehrlich nicht des mulimationalen Spiele nicht 
zen jetzt aufdiesilbernen _ Spiegelscheibe gebannt. An- | nachsiehen. Um allen Kobeld- “konsequent durchgehalte. 

Scheiben mit der hehen Spei- _ sonsten bietet die History ine | Fans das Warten euf den drit- War es dach eine Freude, daß 


cherkopazitöt. Als Ertings-CD leider nicht viel Neues. Es wur- | en Til der Adventure-Komö- bei den Gabliins Bildschirm 
präsentieren se ihren Mege- den zwar einige hörenswerte | die etwas zu verkürzen, hat ext und Sprachausgabe über 
Knüller History Line 1914 Bonus-Audiofracks mit usge- | Coktel Vision darum jetzt auch _einstimmien, so bieet dieses 
1918. Dabei wurden gleich liefert, dach die simmungsvol- | eine CD-ROM-Version des vor Spiel zwar deutsche Texte, 
mehrere Versionen des Spiels len MIDI-Melodien hätte man | einem Jahr erschienenen Geb- aber nur englische Sprachaus 
mitgeliefert. Denn neben der besser in das Spiel einbinden | lüins 2 herausgebracht. gabe. Was auf die Davor er 


deutschen Fassung wurde auch sollen, denn nach dem Start | Hauptansatzpunkt für die Vor- was iriierend wirkt, Dafür er 
Sieenplsche und französische der Hi Lin sl man wieder | bserungen wor och rer reichen ber Hinlergnndmusk 
mit ouf den Massenspeicher auf den FM-Sound von Saund- | Sound. Das französische Soh- und «effakte einmal mehr un 
gebannt, Die nützlichste Nove- Blaster & Co angewiesen. Eine | warehaus setzt wiederum uf gakanno Brillanz. 
fung st die Tatsache, daß man Roland bzw. General MDI-Un- | den Einsatz von Audio-CD Ein- Ansonsten präsentieren sich 
die CD-ROM-Vorsion der Hi  terstützung wurde nicht einge- | spielungen, die ine absolute _ die Goblüins wieder in ge 
story Line nichtaufder Fest" bunden. Schade, viele haben | Freude für die Ohren darstel- wohnter Gestalt: Wirklichen 
plote installieren muß, son sich wohl mehr versprochen, | len. Während man im ersten Freaks empfahle ich deshalb, 
dern sofort mit dem Spielen doch außer gewonanem Fast- | Teil nur während den Zwi- die kurze Zeit noch abzuwar 
plotnpeherhirtaie [chosequnzen mi Sprach: an, Im dann och ba Ti 3 
CD keinerli Vorteile. | ausgabe verwöhnt wurde, sind der Serie zuzuschlogen. 
Thomas Brenner I | jetzt olle Dielogo cuf dor CD Thomas Brenner iM 


jauch ruhig 


BESONDERHEITEN "BESONDERHEITEN 
Banus Audiotracks, Alle Texte gespru- 
chen (englisch), 


PREIS I. Hersteller PREIS ır- Hersteller 
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CD-ADVANTAGE CD-ADVANTAGE 
ausreichend, | gut | 


HARDWARE Pr FE 


Channel Videodat 


„..der Computer 
sieht fern ... 


Noch zu den Zeiten, als Home- 
computer die Hardwarewelt in 
festen Händen hi n und Auf- 
bruchstimmung statt DLLs und APIs 
in den Köpfen der Computerfreaks 
herrschte, wurd. in genial 
einfaches und doch überraschend 
mächtiges Medium aus der Taufe 
gehoben: das Datenfernsehen. 


fs mit dem WDR-Computereub seinen Anfang nahm 

und noch mit selstgebauten Dekodern empfangen 

wurde, ist mittlerweile den Kinderschuhen entwachsen 
und findet sich unter dem Namen Channel Videodat beim Pr 
vatsender PRO7. Die Sendezeit wurde von wenigen Minuten pro 
Monat auf 24 Stunden pro Tag ausgeweitet und läßt sich, Kabel 
und Satlit sei Dank, in gonz Deutschland empfangen. Die Do- 
Hen befinden sich in dem ich sichtbaren Teil des gesendeten 
'Fernsehbildes, dem wir bei anderen Sendern VPS und Videotext 
verdanken. 


Was bitte ist ein Tuner? 


Die Installation der Hardware geht auch technisch völig Unbe- 
darfien licht von der Hand, wirft jedoch ein Problem auf, das zu 
horrenden Folgekosten führen kann: Der Empfänger sucht sich 
vicht etwa dos Videosignel von PROY aus dem Antennensignal, 
sondern ist auf einen “Tuner” angewiesen, der aus der Datenflut 
des Antennenkabels ein einzelnes Programm herauslist und die 
Informationen an entsprechenden Ausgängen zur Verfügun 
ER ee 
ist mit einem Videoausgang gesegnet (es gibt drei gängige Ston- 
dards: Cinch: ähnelt einer Antennenbuchse mit sehr dickem inne- 
ren Pol, Scart: fünfeckige Steckdose mit vielen schlitzähnlichen 
‚Öffnungen, DIN: sieht aus wie der Keyboard-Eingang eines PC) 
Ist es andererseits der Fernseher, der den Empfänger mit dem Vi- 
deosignal versorgt, muß während der Empfangszeit unbedingt 
PRO7 laufen, ein Umschalten würde die Übertragung sofort be 
‚enden. Dos letzte Problem ergibt sich aus der meist erheblichen 
Entfernung von Computer und Videotuner: die Verkabelung. Lan- 
ge Antennenkabel verschlechtern die Empfangsauaät, lange 
{mindestens siebenadrige) serielle Kabel sind nicht eben billig. 


Informationsniut 


Ist dann noch eine serielle Schnittelle bereitgestellt worden (die, 
"Maus bleibt unbedingt am Rechner), kann man sich auch schon 
den angenehmen Seilen von Channel Videodat zuwenden. Die 
Empfangssoftware installiert sich größtenteils selbst und glänzt 


Sogar die aktuell 
ins Haus holen. 


‚n Börsenkurse lassen sich 


‚mit einer leicht zu verstehenden Oberfläche, die das dünne, 
Handbuch weitestgehend entschudig, zumal eine gute Online 
Hilfe zur Verfügung sich. Channel Videodlt biete eine Reihe in- 
teressanter Dienste, deren Nutzen jeder Anwender aber sicher- 
lich unterschiedlich bewertet. So werden zum Beispiel ständig die 
neuesten Pressemeldungen des Deutschen Dapeschendienstes 

‚ddp ausgestrahlt, wodurch man stets aktueller informiert ist als 
Ve zus ee ee 
zwei “Magazine” übertragen, Videodet Direkt und Videodat In 
fothek. Die beiden Magazine unterscheiden sich inhaltlich nicht 
weseniich und beinhalten - neben unglaublichen Mengen on 
Werbung - sortierte Pressemeldungen zum Thema Computer, ak- 
(uelle Informationen zu Channel Videodot sowie buntgemischte 
Meldungen und Termine von Messen, Konzerten und vielem 
mehr. SCO (ein Unix-Herteller] stell seinen Händlern über Vi- 
deodat Programme und Updates zur Verfügung, Börse Online 


sendet seinen regisrierten Empföngern Börsenkurse ins Haus 


den Computer anschließen. Hier das Schom 


Dieser wunderbare Verzeichnisbaum wird von 
Videodat erste 


Individuen 


Die Dekoder besitzen einen EPROM-Baustein, in den die Serien- 
nu }gebrannt wurde. Über diese Nummer wird jeder De- 
koder individuell für den Empfang der felgenden Daten freige- 
schaltet oder gesperrt. Das Abschicken der Regirierkarte ist er- 
ae Pich eins Vdsknzrs unragsir sn sich nur we 
ige Dienste empfangen. $o ergibt sich eine hohe Sicherheit vor 
Datenmißbrauch. Auch weitere interessante Möglichkeiten erge- 
ben sich aus der individuellen Adressierung: der Shoreshop. 


Fast eine Mailbox 


Die weitaus inleressanteste und bekannteste Anwendung des 
‚Chonnel Videoder is die Übertragung von Programmen cus dem 
Shareware-, Public Domein- und Freewerebereich. Täglich wer- 
(den circa sieben Stunden kostenlos Saftware cus ollen denkbo- 
Ton Bereichen übertragen. Neben vielen Spielen für DOS und 
Windows finden sich auch Sammeltelerverweltungen, Daten- 
banken, Texteditoren, Tools und teils auch Grafikdeteien. Die 
Qualität der kostenlos zu empfengenden Daten ist aber äußerst 
schwankend; neben den scheinbar ersten Übungsprogrammen. 
von Hobby-Bosic-Programmierern finden sich auch (selten ge- 
nug) echte Highlights. Neben KFZ-Verwaltung und der 1000sten. 
DOS-Shell finden sich dann auch die wichtigsten Kompressions- 
und er nen vers nn von Zeitscl Ye und 
‚Computerelubs, grafisch anspruchsvolle Kartenspiele und sinn- 
volle Windows Tools. 

[Neben diesem kostenlosen Angebot gibt es den bereits erwähn- 
Her Shoreshop. Dort worden Programme aus dem Shareworebe- 
reich angeboten, die zwar ein ähnliches Spektrum abdecken wie 
die kostenlosen Programme, ober eine wesentlich höhere Qua- 
It aufweisen. Hier finden sich denn auch klangvolle Namen. 
wie VGA-Copy, GraphicWorkShop, Commander Keen uwm., 
(deren Empfang zwischen einer und acht Mark koset. Der Betrag 
wird von einer Kontodiskefte abgebucht, die vom Channel Vi- 
deodatbetriber gekauft werden muß. Geht das Geld darauf zur 
"Neige, genügt ein Anruf und der beselte Betrag wird über Vi- 
deodat wieder auf die Diskete aufgebucht- aber natürlich auch 
vom realen Bankkonto abgebucht. 


Techn 


Die Realisierung des Datenfernschens ist durchaus interessant: 
Pressedienste, Sofware, die Magazine usw. werden nicht nach“ 
einander ausgestrahlt sondern parallel über den Ale ver- 
schick. Die Folge sind kurze Wartezeiten, aber natürlich auch 
raurige Übertragungsraten. Die iheoretisch mögliche Geschwin- 
digkeit von 15000 Baud (1,5 köyte pro Sekunde) reduziert sich 
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beispielsweise beim Softwareempfang uf ca. 400 Bytes; dieser 
Wiese bameryein DES EN OR 
stündlich ausgestrahlt Inhalisvrzeichnis der beiden Soft 
"worequellen, mit dessen Hilfe der Empfangssofware die zu emp- 
fongenden Dateien mitgeteilt werden, bremst den Datenempfang 
(or übor zehn Minuten auf ca, 200 Byte/s ab - da ind wir schon 
im Bereich eines Biligmodems. Nach dem Empfang des Inhalts- 
verzeichises sl ich übrigens hau, de) dem Tesmuser 
ine veraltete Empfangssoftware beilag, die freundlich darauf 
hinwies, daß das Inhalsverzeichnis nur noch mit neueren Pro- 
grammversionen zu betrachten ist Die neue Programmversion. 
stell sich grofisch aufwendig und weitaus mächtiger dar als ihr 
Vorgänger, orstaunte aber mit einer Vielzahl von Fehlern. 


Videodat contra Modem 


Ss wunderbar ie ddr We uch gusicht ein Anscaf 
ung sole hier gut überlegt werden. Sicht kein geeigneter TV-- 
rer zur Verfügung, gelangt man schnell a den Boden des Geld- 
boutels. Die Empfangsqualiät ist auch entscheidend; empfängt 
man PRO7 über Antenne, sole man schon direkt unter dem Sen- 
deturm wohnen, sogar der Kabelempkang wird von alten elkti- 
schen Gorölon gestört - die Empfongssofware verzeiht diese So- 
chen nur in den sellensten Fällen und schick die aktuelle Aus- 
srahlung in den Detenhimmel. Auch die kostenlos zu empfan- 
‚enden Programme lohnen die Anschaffungskasten nur sehr 
Egg, Für den Preis dis Vice Emplinger kan man 
ich immerhin ein gebrauchtes Modem mit hohen Übertragungs- 
(aien zulegen, das einem die Möglichkeiten der DFÜ-WalIerölf- 
net. Die über den ShoreShop angebotene Software kommt meist 
teurer als die gleichen über Mailhoxen bezogenen Programme. 


Dies gilt jedoch nur, wenn sich im Ortsnetzbereich eine Mailbox. 
befindet, die bereitwillig Ihre Software zur Verfügung sell; An- 
ernfalls schießt die Telefonrechnung durch das Telefonieren im 


gesamien Bundesgebiet in unermliche Höhen, da viele Mailbo- 
en ihre Programme nur im Tausch anbieten. Für Channel Video- 
(at spricht außerdem die ständige Verfügbarkeit; Milboxen mit 
ineressantem Soffwereangebot und Diskussionsforen sind 
grundsätzlich besetzt oder gerade nicht in Betrieb. 


Für “Soffware-Souger” it Channel Videodat eine interessante 
und ernstzunehmendle Detengwelle. Unter den kostenlosen Pro- 
grammen finden sich vernünftige Programme in ausreichender 
nzchl, der ShoreShop kommt meist iliger als Shareware-Ver- 
sonder und die weiteren Dienste sind ein mehr als angenehmer 
Nebeneffekt. 


Harald Wogner It 
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Marktübersicht Soundkarten 


Das Ende der 


Das Ende der FM-Synthese naht: Die 
Generation von Soundkarten setzt voll auf di 


Wavetable-Technologie und nutzt dazu Sound- 
chips, wie sie derzeit nur in professionellen 
Synthesizern zu finden sind. Haben die klassi- 


schen FM-Karten trotzdem noch 


berechtigung? 


‚hne Zweifel steht uns eine neue 

|Generation von Soundkarten ins 

Haus, die in puncto Klangaualität 
nur noch wenig mit dem berüchtigten 
*Computersound” zu un hat. Obwohl die 
neuen Klongwunder ihre Fähigkeiten nur 
beim Abspielen von MIDI-Dateien (unter 
Windows beispielsweise) offenbaren, 
profitieren schon jetzt zahlreiche Spiele 
von den neuen Sound-Möglichkeiten: Vie 
le neue Titel bieten bei der Installation die 
Möglichkeit, zur Ausgebe von Musik eine 
General-MIDI-Opiion anzuwählen. Sit 
om den FM-Synhesizer der Soundkarte 
werden die Musikdaten dann an eine MI- 
DI-Karte geschickt - dos Ergebnis ähnelt 
mehr dem Soundhrack eines spannenden 
Kinofilms als dem künstlich klingenden 
Sound, der bisher aus Computerlautspre- 
chern drang, 


Zur Ze nutzen cie meisten spiel zur 
Sounderzeugung noch PCM-Sound und 
FFM-Synthese: Zur Generierung von Spe- 
zioleffekten und der Sprachausgabe ei- 
vierseits werden BBit-Samples in Form der 
sogenannten PCM-Sounds wiedergege 
ben, zur musikalischen Untermalung an- 
dererseits setzen die Programmierer auf 
die Fähigkeiten des FM-Synihesizrs, den 
man auf praktisch allen Soundkarten fin 
det. Übrigens: Wenn Sie mit Bogriffen wie 
Wovetable” und "FM:Synihese“ nicht 
onfangen können, denn sollen Sie einen 
Blick in unser Glossor mit weiteren Be- 
grlfserklärungen werfen. 


In diesem Vergleichstest müssen sich die 
besten FM-Karten mit den neuen Shoo- 
fing-Stors der Wavetable-Generation 
messen. Dabei zeichnen sich gleich meh. 
rere Trends ab: Erstens bringt die neue 
Technik auch neve Hersteller ins Spiel; so 
engagieren sich jetzt zum Beispiele auch 
Spea und Orchid auf dem Markt der 
Soundkarten. Zweitens geht der Teend zur 


ie Existenz- 


‚Emulation: Auf den neuen Karten findet 
sich eine enorme Iteligenz in Form eines 
DSP, mit dem nicht nur Wavetable-Sounds 
(abgespielt und verändert, sondern auch 
‚andere Standards wie SoundBlaster emu- 
Tirt werden können 


Gravis 
Ultrasaund 


Die Ulrosound der kanadischen Firma 
Gravis get lange Zeit als Geheimtip im 
Bereich der Wovetoble-Synihose. Durch 
den völligen Verzicht auf einen FM-Synihe 
sizer it die Karte, die über einen 32-sim- 
migen Wavetoble-Synhesizer verfügt, aus« 
gesprochen preiswert. Im Gegensatz zu 
onderen Wavelakle-Korten sind auf der 
Ulrasound keine ROM-Samples vorhan- 
den; Alle Klänge werden in das auf der 
Karie befindliche RAM geloden. Normo- 
erweise ist die Karte zwar nur mit 256 
Köyte RAM ausgesitte, ie kann jedoch 
durch einfaches Einstecken von weiteren 
RAMs bis auf ein MByte ausgebaut wer- 
den. Um auch komplexere Instrumente ver- 
wenden zu können, muß man die Karte 
beinahe zwangsläufig auf ein MByte Spei- 


cher aufrüsten, da ein einziger Klang bis, 
zu 40 Köyte belegen kann. 


Die Kompatibilität zur SoundBloster wird 
im Falle der Ulrasound rein soft 
woremäßig über einen Treiber erreicht, 
der im Lieferumfang der Karte enthalten 
ist. Zohlreiche weitere Treiber sind als 
Freeware oder Shareware erhältich und 
bielen neben einer MI-32- auch eine Ge 
neral-MIDI-Kompatibili 
auftretenden Kompatibitätsproblemen ist 
der einzige Haken bei dieser Karte, daß 
es (noch) nicht möglich is, gleichzeitig 
Soundblaster- und General-MiDI-Sound 
obzuspieln. 


So richtig aufrumpfen kann die Ur 
sound beim Abspielen von MIDI-Songs un 
fer Windows, denn die Qualität der nsru- 
mente ist überraschend gut. Bei der Simu 
Iotion der FM-Synthese 
iedoch klingen die In 
strumente teilweise stark 
verfremdet. Die Aufnah 
mefähigkeiten sind eher 
durehschnilich: Sam 
ples lassen sich nur in 8 
Bit, dafür aber mit 44.1 
kHz und in Stereo auf- 
nehmen; eine 16Bi-Er- 
weiterung soll dem- 
niachs: verfügbar sein. 


Die Installation der Sch 
wore wird problemlos. 
durch dos Storien einer 
entsprechenden U 
erledigt, die auch gleich 
die nöligen Treiber für Windows zur Ver- 
fügung sell. Die Dokumentation liegt zur 
Zeit noch in Englisch vor, eine deutsche 
Fassung ist noch Auskunft des Distributors 
in Vorbereitung. Eventuell nötige Ände- 
rungen und Palches für Spiele sind erfah 
rungsgemäß innerhalb kürzester Zeit vr 
fügbar und sollen in Zukunft auch über ei- 
ne Mailbox in Deutschland kastenlos zur 
Verfügung gestellt werden. 


ZZERN05 


Krachmacher 


ut. Wer auf die Wavetable-Synihese den- 
noch nicht verzichten möchte, kann für 
rund DM 390,- dos Waveßlo- 
stor-Modul nachrüsten, das 
einfach auf die Karte gesteckt 
wird und eine gute Klangquo: 
Ian 
Die im Lieferumfang enthalte 
ne Software ist umfassend: 
Unter anderem sind zahlreiche, 
Programme zur Klangverar 
betng vorhanden so die 
Software Voice Assist, die eine 
Steverung von Windows übar 
Spracheingabe erlaubt. Die 
beiden Handbücher mit insge- 
somt rund 150 Seilen liggen 
mitlerweile komplett in Deutsch vor 


SoundBlaster 
16 ASP 


‚Auch beim Marktführer in Sochen Sound- 
karten tt sich einiges, obwohl man zur 
Zeit noch voll auf die SoundBloster 16 mit 
FFM-Synthese setzt. Diese Karte wird nun 
bereits in sieben ( Varitionen angebo- 
ten, die sich im Lieferumfang, dem Sign 
prozessor und den Anschl jlichkei- 
fen für CD-ROM Laufwerke untersche 
den. Für Einsteiger ist die SoundBloster 
16 Basic für DM 299,- interessant, die 
‚ohne Signalprozessor (der hier ASP ge- 
nonnt wird} und nur mit Minimol Software. 
auskommen muß, Orchid Sound 

Wave 32 
‚Getestet haben wir die Siandardvarionte 
SoundBlaster 16 ASP, die für rund DM 
470,- erhäklich ist. Brandneu sind die Vo- 
rianten MuliiCD für DM 549,- und die 
‚SCSI-2 für DM 629,-. Die MultiCD er- 
möglicht neben dem Anschluß der Mat- 
sushito-Loufwerke auch die Ansteverung 
des Sony CDU31A sowie der Misumi- 
Laufwerke LUOOS, FX001 und FX001D. 
Über die SoundBlaster 16 SCSI-2 lassen 
‚sich auch die schnellen SCSI-CD-ROM- 
Laufwerke ohne zusätzlichen Conreler 
direkt an der Soundkarte betreiben. Alle 
Korten sind ouch ohne ASP erhällich und 
werden dadurch rund DM 100,- günsi 
ger. Der Signalprozessor kann übrigens 
jederzeit nachgerüstet werden und wird 
zur Zeit im wesenlichen zur Echtzeitkom- 
Primierung von Audio-Daten während 
(dor Aufnahme genutzt. Wer darauf ver 
zichten kann, spart Geldi 


Die SoundWave 32 von Orchid bietet orst 
malig serienmäßig SoundBlaster- und Ge- 
neral-MiDI-Kompatibilität gleichzeitig auf 
einer Karte: Die bereits von zahlreichen 
Spielen angebotene Option, Musik über ei: 
ne MIDI-Karte und Sprachausgabe über 


SoundBlaster 16 mit Waveßloster im Ge- 
samtwert von rund DM 800,- oder der 
Einsatz einer MIDI-Karte erforderlich, die 
auch mit knapp DM 1.000,- zu Buche 
schlägt 


Die oufder Soundwove eingesetzte Tech 
nik ist vom Feinsten: Der DSP von Analog. 
Devices bet genügend Rechenpower, um 
einen 11-simmigen FM-Synihesizer zu 
emulieren und somit eine vollständige 
SoundBlaster-Kompatibilität anzubieten. 
Der 24-simmige General-MIDI- und MT- 
32-kompatible Waveloble-Synihesizer hlı 
sich seine Klangdlten aus 2 MByte ROM. 
Einige Instrumente klingen allerdings et 
was dünn; um dies zu beheben, wird es 
nach Angaben des Hersiellrs in Kürze ein 
ROM-Update geben. 


Trotz der Komplexität der Hardware ist die 
Handhabung der Korte völlig unproblema: 
fisch. ie Installation der Software ge- 
schieht über ein entsprechendes Pro 
gramm, dos alle Treiber für DOS und 
Windows einriche. Im Lieferumfang der 
Vollversion ist unter anderem das Pro- 
gramm Sound Impressions enthalten, das. 
ein Abspielen und Mischen von MIDI-, 
WAV- und Audio-CD-Doien ermöglicht 
Ein Aufnehmen von Somples ist mit 16 Bit 
und 44.1 kHz in Stereo mög- 
lich, so daß die SoundWave 
(auch in diesem Punkt höchsten 
‚Ansprüchen gerecht wird 


Die SoundWave 32 ist in der 
Volversion” mit Lautsprecher: 
boxen und zahlreichen Pro- 
‚grommen für DM 549,- erhält- 
lich. Die SoundWave 32 SE 
bietet für DM 449, nur die rei- 
ne Soundkarte ohne Software. 
Für DM 349, schließlich ist die 
SameWave 32 zu hoben, die 
sich nur zur Wiedergabe eig- 
Int, aber ansonsten technisc 
identisch mit ihrem großen Bruder is - für 
den Spielefreak der ideale Einstieg in die 
Wevetable- Technologie. 


‚Obwohl die SoundBlaster noch mit her 
kömmlicher FM-Technik arbeitet, klingt die 
Korte sowohl unter DOS als auch beim 
Abspielen von MIDI-Songs überraschend 


ein SoundBlaster-kompatibles Bord abzu 
spielen, ist damit endlich ohne große Inve 
sitionen sinnvoll nutzbar. Bisher war für 

diese Art von optimaler Beschallung eine 


HARDWARE EEE 


Media F/X 


Nach ATI und Orchid versucht nun auch 
der Grofikkartenherseller Spoo, sich im 
Bereich der Soundkarten zu etablieren. 
Nach dem Malte "Das Beste ist uns gero- 
de gutgenug” gingen die Entwickler 
Forsch ans Werk: Zur Saunderzeugung be- 
kam die Medlic F/X einen Ensoniq 3506: 
und 5706-Chip mit integriertem DSP 
spendiert, der auch auf zchlreichen Syn 
Ahesizern eingesetzt wird. Der 32-stimmi- 
(ge Waveloble-Synihesizer darf sine 
Klänge ous 2 MByte ROMs auswählen, 
die mit insgesamt 512 Samples für jede 
Musikrichtung den passenden Klang bie- 
ten. Den nötigen Zusommenhalt gibt dem 
System ein mit 8 MHz getakteier 68000- 
Prozessor. 


‚Auch bei der Media F/X wird ein FM- 
Synthesizer über den DSP emuliert, so 
daß bei eventuellen Problemen oder neu- 
en Standards ein Software-Update Für 
weithin störungsfreie Unterhaltung sorgt 
Natürlich unterstützt die Media F/X neben. 
der MT-32-Emulaion auch den General- 
MIDI-Standerd und Samples können in 16 
Bit mit bis zu 44.1 kHz in Stereo aufge- 
nommen werden. Doch damit nicht genug: 
Auf der endgüliigen Pletinenversion, die 
ob November im Handel erhällich sein 
soll, wird ein CD-ROM-Interface zu finden 
sein, on das ale gängigen AT-Bus-lauf- 
werke (Matsushile, Sony CDU31A und 

ütsumi) direkt angeschlossen werden 


Die im Lieferumfang enthaltene Software 
biete weitere Highlights, als Beispiel sei 
nur kurz SuperJAM junior erwähnt. Unter 
Windows haben damit auch musikalische 
Lcien die Möglichkeit, durch einfaches Ar 
rongieren von Icons, Auswählen einer Hi 
tergrundmelodie und durch Anklicken ei- 
ner Kloviatur mit Hilfe der Maus einfache, 
Songs zu erstellen. 


Bei der von uns getesteten Karte handelte 
es sich noch um eine Vorobversion, »o daß 
sich am Plfinenlayout und im Liferum- 
fang noch Änderungen ergeben können. 
Überzeugen konnte die Karte jedoch 


schon jetzt - sowohl unter DOS beim Ein- 

tz als Soundkarte für Spiele als 
auch unter Windows als Musiksyn- 
Hhesizer. In Anberracht des anvisier- 
ten Preises von DM 499, kann sich 
‚die Media F/X zu einer interessan- 
len Universlkorte für verwöhnte 
Ohren entwickeln. 


Microsoft 
Windows Sound 
System 


Obwohl sich das von Mieresoft stammende 
Windows Sound System vorwiegend an 
‚den Windows-Benutzer richtet und daher 
wenig Komfort unler DOS bietet, ist die 
Kari vielleicht dech für don einen oder 
anderen Spiele-Freak interessant. Positiv. 
hebt sich diese Korte durch Ihren Lieferum- 
fang und ein rund 270 starkes, deulsches. 
Hondbuch vn der Mass der Sownchrten 


Zur Sounderzeugung wird hier der be- 
kannte OPL-3 von Yamoha in Verbindung 
mit einem Analog Devices DSP ei et 
Zum Samplen von Sounds kann auf die 
vollen 16 Bit bei 44. kHzin 
Stereo zurückgegriffen werden. 
Herausragend ist die Sprachsieue- 
rung unter Windews, die nach ei 
ner kurzen Troiningsphse im Vor- 
gleich zu anderen Soundkarten die 
"besten Ergebnisse brauche. Weiter- 
hin sind die üblichen Tools zur 
Weiterbearbeitung von digitliier- 
ten Aufnahmen sowie ein Pro- 
gramm zum Verwalten von Sam. 
ples vorhanden, das eine Zuord- 
nung von Icons zu jedem Sound er- 
Icubt 


Ein kleines Manko für Spielefans ist der 
nicht vorhandene Joysickport sowie die 
ganz offensichlich nicht 100%ige Sound 
Blaster-Kompatiiltät, da die typischen 
IRQs und Portadressen nicht unerstützt 
werden. Dennach bielet Mierasoh mit die- 
sor Karle für den reinen Windows-Anwen 
‚der eine perfekte Sound-Unterstützung, die 
durch den vollständigen Lieferumfang (Mi- 
krofen, Kopfhörer, Sprachsteverung und 
ein umfassendes Handbuch) den Preis von 
DM 500; rechfertigt 


Arı Stereo F/X- 


Die ATI Stereo F/X wird derzeit in 
zwei Varianten angeboten: Einmal 
unter der Bezeichnung Siereo F/X- 
CD als OPL-3-Karte mit einem CD- 
ROMnterface für Mitsumi-Laufwer- 
ke und in einer einfacheren Verian- 
fe mit OPL-2-Chip. Die Sompling- 
Fähigkeiten beschränken sich zwar 
uf 8 Bi mit maximal 44.1 kHz in 
Mono oder 22 kHz in Stereo, dach 
diese Einschränkung gilt nur für dos 
/Aufzeichnen: Die Wiedergabe ist 
(auch mit 44,1 kHz in Stereo mög- 
lich, wenn auch hier nur mit 8 Bit. 
Der FM-Synihesizer wurde durch einen 
Bass-Booster aufgewerte, der eine hörbo- 
re Anhebung der Bässe bewirkt. Auch bei 
der Auslegung der Fler hat ATI saubere 
‚Arbeit geleistet, klingt die Stereo P/X für 
eine 8Bi-Karte doch erstaunlich gut 


Die Installation der Sofware geschieht un 
ter DOS zwar noch automatisch, die zur 
Sound-Erzeugung unter Windows nötigen 
Treiber müssen jedoch per Hand über die 
Systemsteuerung eingelügt werden. Zur 
Weiterverarbeitung und Aufnahme von 
Klängen steht unter Windows das Pro- 
gram WinDAT sowie ein Mixer zur Verfü- 


gung, das Uiliy CD-Player ermöglicht des 
Abspielen von Audic-CDs. Weitere Soft 
ware sucht man vergebens - im Vergleich 
zu dem riesigen Soflware-Paket manch 
anderer Karte ein echtes Monko, zumal 
dos Handbuch mit seinen 98 Seiten nur in 
Englisch verfügbar ist. 


Der empfohlene Verkaufspreis der hier 
vorgestellten Stereo F/X-CD beträgt DM 

‚349,- bzw. DM 799,- im Paket mit einem 
Mitsumi LUOOS. Auch die für DM 199,- 
ierhältiche ATI Stereo F/X mit OPL-2 
ratz iner 5- lahres-Geirantin heute nicht 
mehr genügend Gegenwert für 


Preis. 


2 


Konfiguration ohne Jumper 
* mare Intl ur Windows 
+ nur wenig Software im Lieferumfang 


Pro Audio Studio 16 


Dei der Pro Audio Studio 16 handalr es 
sich um die Weilerentwicklung der beklei 
niere Änderungen ergeben sich in techn 
scher Hinsicht beim Frequenzgang der Fl 
ter, die wesentlichen Daten blieben jedoch 


MIDI-Karten 


jbt os nt 
konzipierte Produkte 


MultiSound vom Hersteller Turtle Beach bezei 


‚die ausschließlich mit Hille der MuliSound 


[Neben den hier vorgestlen Alltound-Karten, die sich für Muli- 
medio-Anwendungen unter Windows, als MIDI-Karten zum Musi- 
zieren oder os einfache Soundkarte für Spile einsetzen lassen, 
auch speziell für anspruchsvllere Musikanwen- 


‚Als Referenzkarte mit dem unbestritten besten Klang kann die 


drucksvoll beweist, Da die MuliSound jedoch nicht SoundBlaster- 


identisch: Zur FM-Synthese wird ein OPL-3 
eingesetzt und das Sampling ist mit 16 Bit 
bis 44.1 kHz in Stereo möglich, wobei 
uch hier eine Hardwore-Komprimierung 
angeboten wird 


Schr umfangreich ist der Lieferumfang in 
Punch Software ausgefallen: Für den Ein 
steiger wird eine Multimedia-Führung an- 
geboten, die die Features der Karte in. 
Wort und Bild erläutert. Mit ExecuVoice 
steht eine exzellente Sprachsteuerung für 
Windows zur Verfügung, mit Sound Im- 
pressions ist ein Abspielen und Bearbeiten. 
von Klongdaten möglich. Zum Mocifizieren 
von MIDI-Songs ist auch bei dieser Karte 
das Programm Recording Sessions im Preis. 
onihalten. 


Die Installation aller Treiber - sch für Win 
dows» geschieht automaliia! Über ein In 
sollafionsprogremm. Zwei deutsche Hand: 
bücher mi insgesamt rund 180 Seiten be 
schreiben die wichtigsten Aspakte der Be 
dienung und des Einbaus; zusätzlich sind 
‚noch drei weitere 
englische Hand 
bücher zur Software 
‚enthalten. Die Pro 


für den Einsatz unter 
Windows wie zum 
Spielen glicher- 
mofßen geeignet ist, 
wird für emo DM 
499, angeboten. 


über einen 24-stimmi 


ichnet werden. Basie- 


Horcwore” 
ek-Recording er 


Juziert wurde, ein- 


Audio Studio 16, die 


kompatibel ist, muß man zum Spielen eine 
Korte zusätzlich onschffen- in Anberacht der DM 1798,- Für 
die MuliSeund jedoch eine keine Invesiiion. 

Für ombiioniere Hobby-Musiker ist schließlich noch die Roland 
SCC-1 zu empfehlen, die auch preislich mit rund DM 900,- in ei- 
nem vertreibaren Rahmen liegt. Die Klangerzeugung geschi 


‚durch zwei weitere Ef rozessoren 
‚aufgewertet wird. Erwartung Ira ; =) 
te einen hervorragenden Sound; durch General-MIDI- und MT- 
32-Kompatbität is eine Verwendung als reine Musikkarie neben 
einer SoundBleser-kompotiblen Karte möglich. Ein Aufnehmen 
von Klängen sowie das Abspielen von PCM Sounds is mit dieser 
Roland Karte nicht möglich. Der für Ende dieses Jahres angekün- 
igte Nachfolger RAP-10, wir ein Aufzeichnen von Klängen in 
gewohnter CD-ualität bieten. 


ZIER 107 


Kaufempfehlung 


Die Soundkarte für jede Anwendung und 
on Cake altes naht np 
dukt hat seine Vor- und Nachteile. Als uni- 
versellte Korte kann die SoundBloster 16 
ongesehen werden, die mit sieben Varian- 
ten für jedes Einsatzgebiet die optimale 
sung bietet. Hinzu kommt die Möglichkeit 
diese Karte über die Waveßlosier-Erweite- 
rung zu einem exzellenten Waveteble-Syn- 
'hasizer zu erweitern. Recht gute Klang- 
uolitäten besitzen auch die Pro Audio 
Studio 16 und das Windows Sound Sy- 
stem. Dabei konn die Pro Audio auch un- 
Her DOS oufrumpfen und stell wie Ihr 
Vorgängermodell, die Pro Audio Spec- 
rum, eine interessante Kombination aus 
Mullimedio- und Spielekarte dar. Ewas 
den Zug der Zeil verpaßt ha die ATI 
Stereo F/X, die trotz ihres guten FM-Syn- 
Ihesizers wegen der mageren Software- 
Ausstattung zu teuer erscheint, 

Die drei Wavetable-Karten Ulrasound, 
‚SoundWave 32 und Media F/X lassen sich. 
einfach charaktersieren: Je häher der 
Preis, dasto besser in dor Ragl die Klang: 
qualiät und die im Lieferumlang enihallo- 
ne Software, Die ideale Einsteigerkarte in 
diesem Bereich is die Gravis Ulresound, 
die ihre Stärken jedoch erst mit vollem 
Speicherausbau ausspieen kann und 
unter noch Probleme mit der SoundBlaster- 
Kompatiiltät hat, Die Orchid SoundWave 
32 kommt in der Einsteigerversion [Game- 
Wave) der Ultrasound im Preis schon recht 
nahe und bietet den Vorteil, SoundBlaster- 
und General-MIDI-Standard parallel zu 
Unterstützen. Für rund DM 500,- wird die 
Spea Media F/X für zie a 
‚sorg In der Klangqualität ist sie li- 
reken konkunammat Same Dun] 
WaveBloster überlegen und damit ger 
‚chermaßen für Musiker, Multimedia-Fans 
und Spieler geeignet 


le FM- 


.n Waveloble-Synihesizer von Roland, der 
Hall und Chorus-Efekte 
gsgemäß liefert auch die Roland -Kar- 


HARDWARE 


Anti-Aliasing-Fiher 

Wird ein Signal digitalisiert, 
dessen Frequenz höher ist als 
die halba Sempling-Fre- 


Alena File en, 
ich ha un ine Ti 
ent elen Fenln = 
Nenn Sg 


wenz ab, die in der 
Dan 


22.000 Werte mit Hilfe des. 
a vom Audio- 
Signal obgelastet. Hierbei 
kann es sich um 8- oder 16- 
Bi-Werte handeln, wobei 
168i-Aumahmen zwor dop- 
pelt soviel Speicherplatz bale- 


Zum Vergleich: Ein CD-Spie- 
Be 
16Bit-Werten.. 


A/D-Wandler 
Der Anal 'igital-Wandler 
cher dient zum 


den Die gieen Dosen kön 
nen vom Computer weiterver- 
Grbeite werden und legen. 
bei DOS-Kompatiblen typi- 
‚scherweise im WAV-Format 
vor. Dos Gegenstück hierzu 
ist der Digitol/Anolog.Wand- 
ler, der die digitelen Werte 
‚on den Loutsprecher weiter- 
bt 


in Echtzeit. Durch die Mög- 
lichkeit der ion Program- 


ler 16 enthaltene DSP ist ein 
“keiner” 8BiDSP mit einge- 
schränikten Fähigkeiten. Erst 
der auf der MuliSound von 
Turtle Beach enthallene 
56001 von Motorokı oder 
der ADSP 2115 von Analog 
Devices auf der SoundWove. 
132 konnen als “echte” Uni- 
versalDSPs bezeichnet wer- 


Glossar 


MT32 / LAPC-I 

‚Als Roland im Jahre 1987 dos 
MI-324 vorstellte, 
ee treiie D 
im Musikbereich. Zahlreiche 
een veraene 
‚seitdem den MT-32, so daß. 
sich hier eine Art Standard bil- 
den konnte. Die später erschie- 
nene Soundkarte LAPC-] von 
Be die heute aber nicht 


es sich um einen 11-siinmigen 
FM-Synihesizer mit zwei Ope- 
toren. Der OPL-3 (zB. in der 


der OPL-4, wird neben der 

FM-Synihese mit vier Operobo- 
ren ouch die Waveiable-Syn-, 
hose beherrschen und damit 


eine weitaus bessere Klong- 
Qualtät ermöglichen. 
PCM-Sound 


hörbare Schwingungen umge“ 
sera. 


Sequonzer 
Die zum Editieren und Aueh- 
men von MIDI-Songs nötige 
Sohae vird Seqvanzr 

oder Soquoncer) genannt, 
Viele Soundkarten enthallen 
zumindest einen einfochen Mi- 
DI Sequenzer im Lieferumfang 


Die Klangerzeugung der 
Zu- 
kunft auf dem PC wird auf der 
Wavetable-Synihese basieren. 
Die Instrumente li hi 
eiliener Form I ROM: 
Bousieinen oufder Korte vor 
und werden nur nach obge- 
spielt bzw. mit Hilfe eines DSP. 
noch Bedarf geringfügig ver- 
ändert. Einige Soundkarten 
bieten zusätzlich die Möglich- 
keit, weitere Instrumente in 
RAM Speicher ouf der Sound- 
karte zu laden. Die meisten 
figen Synthesizer aus 
(dem Musikbereich arbeiten 
bereits heute nach diesem Ver- 


‚sowie schließlich auch der Ur- 
sprung dr Klinge 


Produkt scc1 Gravis Uhrasoumd Media F/X Mo Sound Pro Audio Studio 16. 
Hersteller Roland dran Gros ga Tre Boch Systems Medi Vin 
Vertrieb Rand Tonsich Sen wc Pan 
Telefon (00) 5260090 [VIEL RIS2660 WO7BS@066 (as790 
Preis om 35900 Er 129800 on 
Wavetable ” 2 E 2 - 
(Anzahl der Stiumen) 
FM-Syntbese Methode) | — Eutin Emden = oma 
PCM-Sound wiedergeben | - 16Bnbei44 1 kr N6Bnbei4l kr 16BbeiAk  16Bbeidd1 kl 
(Mono/Stereo) 
PCM-Soond aufnehmen | - BBnbei4h ki V6BMbei4Ake NEBEN 16h 
(Mono/Sterso) 
Datenkompression | - - N x x 
O-Iterfoce - SCI Opind) sum, Mash Sony — si 
Joystik-Roct - x 3 - x 
Iime-n/on ou 1n/0u von In/dsn In/Ost 
MirofonAnschiid? | - x ı - x 
Kopfkärer-Anschliß | x - x x 
Lautstärke 5 s 5 5 s 
(per Hard /Software) 
4 Sofa iber sp = x 
General mIDL x Solar i x - 
M32 * Safer a x 5 
Verstärker - 2x4 We va - 2x4 We 
Lieferumfang Aude Kahl, MID nd Sumplig-  eZi.nchunker) Au. Samplog- Mär, Saplg-und 
DSfwore Sale und MD Saforesewie MDISchrr, Fo, 
layer Spracherkennung ec. 
Produkt Sound Blaster I6ASP_SoundWave 32 Sereo-F/R-CD Windows Sound System 
Hersteller Graf abs Ordid m Miosh 
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WORKSHOP Tr 
Simulationen für 


Fortgeschritte 


In der vorläufig letzten 
Ausgabe von Simulationen für 
Fortgeschrittene treten heute 
Höhepunkt die ultimativen 
Referenzen unter den Flugsimula- 
tionen gegeneinander an. Falcon 
3.0 von Spectrum Holobyte, F-15 
Strike Eagle Ill von MicreProse, 
Strike Commander von Origin und 
Tornado von Digital Integration 
streiten um die Krone der simulier- 
ten Lüfte. Wir sagen Ihnen, welche 
Simulation für Sie in Frage kommt. 
= Von Wilfred Lindo 


(gen Simulationen bringen Sie aufgrund dor ungeheuren 
Real und Funktionsfülle schon ein ganzes Stück näher 
an diesen Wunsch heran. Das Angebot ist st schier unbo- 
grenzt. Für fost jeden Geschmack gibt es das entsprechende An 
gebot. Die Wohl fält also schwer, wenn es gilt, die boste Simulo- 
!ion zu bestimmen. Dennoch haben es einige Softwarehäuser ge- 
schafft, noch ein bifichen besser zu sein als die Konkurrenz. Mit 
den Simulationen, mit denen wir uns heute beschäffigen, sind sie 
bereits an den technisch höchsten Stand angelangt, der heute 
verfügbar ist. Jede der vier Simulationen beansprucht den Titel 
der besten Flogsimulation. Alle Programme haben ihre Berechii 
(gung, dennoch weisen se riesige Unterschiede bei der Umset 
zung von Grafik, Spiehwert und technischen Details auf, Jede ist 
einer ganz spazifischen Philosophie verbunden. Wir wollen 
einige grundsätzliche Eigenschaften miteinander vergleichen. 


\V jeher ist das Flogen ein Menschheitstraum. Die heut, 


Die Kontrahenten 


Das Feld wird vom Altmeister Falcon 3.0 angeführt. Schon einige 
Monate hat die Simulation von Spocrum Halobyte auf dem 
Buckel. Dennoch muß sich dieses Programm auf keinen Fall hin 
ter den neueren Flugsimulationen verstecken. Riesige Vor 
schußlorbeeren heimste der Strike Commander von Origin ein 
Lange angekündigt, kann diese Simulation fat in allen Punkten 
glänzen. Gerade bei der Grafik konnte diese Simulation neue 
Grenzen setzen. Der F-15 Srike Eogle I von Microfrose kann 
schon auf eine lange Ahnenreihe blicken. Die drite Generation 


bietet dann auch Simulatiffgt. Gerade in der reltätsnahen 
Umsetzung liegen hier dieWspunkte. Erst seit einigen Wochen 
auf dem Markt it der Tornado. Das englische Softwarehaus Di 
gital Integration geht zwor mit dieser Simulation nicht unbedingt 
neue Wege. Dennoch biete dos Programm doch vernünfige 
Kost für den ambitionierten Flieger und bringt neuen Wind in die 
Simulotionswelt 


Die Grafik und der Sound 


Um es vorwegzunehmen, hier kann sich der Strike Commander 
klar an die Spitze setzen. Eine wirklich tlle 3D-Grafik fiegt an 
einem vorbei. Gerade bei den Details hat man sich bei Origin 
viel Mühe gemacht. Texture Mapping heiß die Zauberformel 
Die unterschiedlichen Außensichten sind eine wohre Freude. 
Wessen Hardware hier nicht mehr milkommt, kann natürlich die 
grafische Vielfalt per Tastatur etwas absenken, Die anderen drei 
Simulationen befinden sich grafisch ungefähr auf dem gleichen 
Stand. Hier herrschen meist noch einfach Vektor- oder Bimapr 
(Grofiken vor. Auch wenn durch einige Tricks doch bamerkens- 
werte Ergebnisse erzielt werden. So bietet der Tornado liebevolle 
3D-Objekte, die die simple Landschaft doch deulich aufwerten. 
Oder der F-15 Strike Eogle präsentiert einen sehenswerien Wal 
kenverkuf. In diesem Bereich konn sich also der Strike Comman 
der deutlich behaupten. Auch beim Sound kann er durch gute 


F-15 Strike Eagle ist eine Serie, 
actionsbegeisterten Simulatorfan anspricht. 


Bamit bist Du 


Musik und 
glosklore Sprache beein- 
drucken. Die Konkurrenz tu Ihr nu 
das Nötigste. Höchstens der Falcon bietet hier 
noch etwas mehr als der Durehschnit, 


Der Realität nahe 


Hier geht der Strike Commander eigene Wege. Diese Simulation 
basiert als einzige aufeiner Geschichte, die in der Zukunft ange- 
siedelt ist, $o werden auch zu Beginn und zwischen den einzel- 
nen Missionen onimierte Dicloge eingeblendet, damit die Story 
weitergehen kann. Alle anderen Simulationen sind in der Gegen- 
wort angesiedelt. Hier müssen unterschiedliche Aufgaben und 
Missionen in den verschiedensten Teilen der Erd erült werden. 
Eine Hintergrundgeschichte gibt es nich. Hier müssen Sie selbst 
entscheiden, ob Sie eine Simulation, eingebeitet in eine Story, 
oder die nackte Realität bevorzugen. 


‚Auch hier lanzt der Srike Commander von Origin aus der Reihe, 
Durch die vorgegebene Handlung können Sie natürlich keine ei- 
genen Missionen zusammenstellen. Im begrenzten Rahmen wir- 
ken sich die Ergebnisse der einzelnen Missionen aus, Nur im 
Triningsmods sind unterschiedliche Konstelltionen von Geg- 
nern und Aufgaben möglich. m F-15 Strike Eugle können Sie in 
rei unerschiedlichen Gegenden Ihr Glück versuchen. Falcon a yaler er 
3.0 und Tornado gehen bei den Missionen noch einen Schrit $ 

Weiter Beide besitzen vorgefertigte Missionen, die Sie in den Kri 
senherden der We erfüllen müssen. Hinzu kommt noch jeweils 
sionsbuilde, mit dem Sie sich Ihre eigenen Aufgaben zu 
sommenbauen können. Hier ist natürlich der Spielspaß noch et- 
wos häher, do dann auch taktische Elemente beim Spielen zum 
Tragen kommen. Von den Möglichkeiten hat hier der Tornado 
von Digital Integration deutlich die Nase vorne. Umfangreiche 
Einstellungen und eine rotzdem leichte Bedienbarkeit machen 
ihn in diesem Bereich zur Referenz. 


Head-to-Head 
Gerade bei dieser Art von komplexen Simulationen bietet sich. 
das gemeinsame Fliegen per Modem geradezu on. So bieten 
(auch drei der Simulationen diese Möglichkeit on. Leider hat Ori- 
‚in beim Strike Commander auf diesen Spielspaß verzichtet, wos 
sicherlich durch die Story bedingt war. Der Tornado bieet hier 
jedoch eher magere Kost. So können Sie nur per Modem gegen 
einander fliegen. Der F-15 Strike Eagle hat da schon etwas mehr 
zu bieten. So können Sie hier auch zu zweit eine Maschine Rie- 
gen. Dabei Übernehmen Sie wahlweise die Rolle des Piloten, der 


Be Re To en 
Seren 
Fee 


‚Aktuelle 
Ausgabe 
jetzt im Handel 8 


erhältlich! Ban neuer 


Schon ein wenig überholt, aber trotzde: 
ein Spitzenprogramm: Falcon 3.0 von Spec- 
rum Holobyte. 

die Maschine fegt, oder des Copiloten, der für Navigation und 
Bewaffnung zuständig ist. Den besten Eindruck bei der Kommu- 
nikation hat der Falcon 3,0 von Spectrum Holobyte hinterlassen. 
Der Spielspaß kann in einem Netzwerk mit bis zu sechs Personen 
erweitert werden. Ein gemeinsames Erfüllen von Missionen ist 
(genauso möglich wie das Antreien gegeneinander. Abar auch 
bei der Qualität der Übertragung und den Einstellungsmöglich 
keiten hot Spectrum Holobyie beste Arbeit abgeliefert. Wer sich 
leo für Multiplayer-Gomes bogeistem kann, wird um den Fakon 
nicht herumkommen. 


Handling 


Wer glaubt, daß er ich nach der Inseln sofort an den Joy- 
stick setzen und den Flugspaß beginnen lassen kann, hat sich bei 


Beim Strike Commander kann man sogar einen 
Blick in den Fußraum werfen. 


allen vier Simulationen getäuscht. Alle vier bieten so viele Einstel 
lungen und Details, daß Sie auf ein Studium des Handbuches. 
nicht verzichten können. Dabei sind der Strike Commander und 
der Tomodo nach etwas leichter zu handhaben. Wos leider bei 
dem Simulator von Origin an mancher Stelle zu Lasten der Roc 
Itötsnähe geht. Vorbidlich it de schon der Tornado. Das Pro- 
gramm ist übersichtlich aufgebaut und Sie werden vorbiklich 
durch die einzelnen Bereiche geführt. Für Fans von umfangrei 
chen Handbüchern seien hier der Falcon 3.0 und dor F-1 Srike 
‚Eagle Il genannt, wobei der F-15 nach einen etwas altertümli- 
(hen Kopierschutz por Handbuch besitzt. Das komplexeste Pro- 
gramm beclorf natürlich euch der umfangreichsten Einarbeitung, 
Hier it der Falcon klor an der Spitze. Für Flgfans is das Hand: 
buch eine wirkliche Fundgrube 


Für wen 


Koierium Faicon 2.0 
Hersteller Spocrum Halbe Mierfrose Origin 
Sound + Animationen 


[1 
Horhrare/Sohwore 
Fesplote (Möyel  12 9 


Verfügber Erweerungen 
Misionblder 


Algzauge x 


entscheiden Sie sich? 


|Nur bedingt können alle vier Simulationen. 
‚miteinander verglichen werden. Eine eindeuti- 
ge Sonderralle spielt ober der Strike Com- 
mander von Origin: Durch des Elnbeiton 

ne feste Spielhandlung ist or nicht unbedingt 
als klassische Flugsimulation zu bezeichnen. 
Wer also die Reoliätsnähe sucht, wird cher 
bei den anderen Programmen fündig. Jedoch 
x ist die grafische Umsetzung immer wieder ein 
Genuß, Wer also auch viel Wert auf Sound, 
Grafik und Animation legt, solle den Strike 
Commander schon auf ine einsame Insel mit 
x ‚Stromanschluß mitnehmen. Bei den “echten” 
Flogsimulationen fällt wohl der F-15 Strike 
Eagle etwas ab. Sicherlich findet man hie ei- 
ige interessante Ansätze, dennoch ist diese 
Simulation langsam in die Jahre gekommen. 
Sie bildet eindeutig das Schlußlich in unserem 
D Vergleich. Auch noch nach einigen Monaten 
und Jahren ist der Falcon 3.0 bei den rec 
itätsnahen Simulationen noch die einsame 
Spitze. Wenn es um Komplexität und Spiel 
möglichkeiten geht, kann hie andere 
Simulation dem Falcon des Wasser reichen. 
Besonders weil es sich hier jo nicht nur um 
eine einfache Simulation handelt, sondern ein 


= Nicht vorhanden. 


erweiterbares Konzept diesem Spiel zugrundeliegt, Mit entspre 
(chenden Erweiterungen können Sie ganze Szenarien nachbil 
den. Seit kurzer Zeit wird der Falcon 3.0 von Tornado verfolgt 
Er biete fa einen ähnlichen Umfang on Varianten und Spie- 
möglichkeiten. Gerade der Missionsbuilder kann hier höchste 
Punktzahl kassieren. Nur bei der Grafik und der Erweiterbarkeit 
muß er sich geschlagen geben. 

Wer also den richtigen Schrt bei diesen komplexen Simulatio 
nen wagen wil, wird mit dem Falcon 3.0 von Specrum Holabyte 
immer richtig liegen. Er ist und bleibt die Referenz bei den Flug: 
simulatoren. Auch der Tornado wird Ihr Simulaionsherz höher 
schlogen Iossen. Nur für absolute Fans von Simulationen ist der 
F-15 Strike Eogle wirklich zu empfehlen. Wer sich für Spielhand: 
lung und gute Grofik interessiert, sole sich für den Strike Com- 
mander entscheiden 


Letzte Meldungen aus dem 
Lager der High-End-Simulationen 


Beim Strike Commander wird gesprochen. Wer eine Soundkarte 
sein Eigen nennt; konn glasklare Sprache genießen. Wem dos 
noch nieht ausrnicht, areht dan Spaach Arracenry Prek Hinrmit 
tönen weitere Stimmen bei einigen animierten Zwischensequen 
zen und dem Funkverkehr aus dem Lautsprecher. Gespannt darf 
man auf die erste Missiondisk sein. Der Nachfolger ist ebenfalls 
schon in Sicht: Pacific Strike. Auch aus dem Loger von Spochrum 
[Holobyte gibt es einiges zu berichten. Aber auch von der Refe 
renz gibt es Neues. Für den Falcon 3.0 gibt es jetzt mit der Er 
weiterung Mig-29 den odöquoten Gegner für diese Simulation 
Eine zweite Missiondisk steht unmihelbar vor der Fertigstellung. 
MicroProse hat eine überorbeilete Version des F-15 Strike Eagle. 
Ill ols CD-Version angekündigt. Neben einer umfangreichen Do- 
kumentalion sollen auch einige animierte Zwischensequenzen 
hinzukommen. Aus dem Loger von Digital Integrafion steh in 
den nächsten Tagen die erste Erweiterungsdisk mit neven Scene: 
ries ins Haus. Außerdem ist schon wenige Wochen nach dem Er- 
scheinen des Tornados bereits ein noch besserer Missionsbuilder 
engekönigt 


Wer sich näher mit dem Thema Simulationen befassen möchte, 
der konn auch auf unser Sonderheft “Simulationen” zurückgrei- 
fen, das seit dem 27. Oktober überall im Zeitschriftenhandel er- 
hältlich ist. 
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VORSCHAU Mm 7720 116 
Coverdisk: Epic Pinball 


Für die Coverdisk der nächsten Ausgabe haben wir ein beson 

ders gutes Stück ergattern können. Wer den Testbericht über 

Siverball in dieser Ausgabe gelesen hat, wird vor Freude 

bestimmt an die Decke springen, wenn er erfährt, daß der völlig 

neue Flipper Android auf der nächsten Coverdisk erscheint 
‚Android ist nömlich 
einer der Tische, der 
beim Nachfolger von 
Siverbell, Epie Pinball, 
enthalten sein wird 
Noch besser, noch 
sponnender als Silver- 
bell, der neve Spitzen- 
reiter unter den Flipper- 
spielen! 


Marktübersicht 
Grafikkarten 


Nachdem Sie in dieser Ausgabe 
(darüber informiert worden sind, 
welche Soundkarte Ihnen zu 
udiophilen Genüssen verhilf 
haben wir uns für die Weih 
nachts-Ausgobe den riesigen 
Sektor der Grafikkarten vorge 
nommen. Insgesamt 22 Karten 
Fingen in unserem Vergleichstest 
um Ihre Gunst und wir wissen, 
welche Grafikkarte Ihren Anfor 
derungen gerecht wird 


Reportage: Interplay 


Zu Besuch bei Interplay! Obwohl eine Reportage über die Ma- 
her und alle neven Produkte von Interplay eigentich schon in 
dieser Ausgabe veröffentlicht werden solle, hat sich der Termin 
um einen Monat nach hinten verschoben. Macht aber nichts, 
denn in der nächsten Ausgabe können Sie dann definitiv über 
die oktuellen Entwicklungen, wie z.B. Lost Vikings 2 und Stone- 
keep, lesen. Außerdem finden Sie natürlich wieder ausführliche 
Interviews und interessante Hintergrundstorys. 


. 
Frontier - Elite 2 

Veteranen der Softwareszene, die ihre Karriere mit dem C64 be- 
‚gonnen haben, werden sich bestimmt on Elite erinnern. Wer sich 
in der Zwischenzeit einen PC zugelegt hat und mit der Konvertie- 
rung nicht gonz zufrie 


7 ‚den ist, wird sehr er 
Die nächste freut sein, daß nun der 
PC Games Nachfolger dem heuti- 


erscheint ‚gen Standard gerecht 


werden soll. Wir teste 
ım 15. Dezember Wyaeren The 
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mieren Sie in der näch- 
handel! sten Ausgabe über un- 
sere Ergebnisse. Er 
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